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In una torrida estate» persone 
comuni Impazziscono, diventando 
feroci assassini,.. 

Ha inìzio un crescendo di orrore che 
porterà ìi un'assurda, sanguinarla 
avventura In un castello di Londra, 
e Dylan Dog sarà solo contro tutti a 
fronteggiare la minaccia degli 
"uccisori"! 


AMIGA, PC VGA 256 Color. 
EGA 16 Col., CGA, C64/C128 


IN REGALO IN OGNI CONFEZIONE UN AL- 
BO INEDITO DI DYLAN DOG: "IL RITORNO 
DEGLI UCCISORI", DI SCIAVI, MONTANARI 
& G RASSAN I ESCLUSIVO PER SIMULMONDÒ 


pssxma::. ■ 
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GLI UCCISORI 

THE MURDERERS 


Sergio Bonellì Editore Spa 

cimi ii MAKinn ,rJ . Berti pichat. 28/A -40127 Bologna - Tel. 05 1 //? S I TIR - Fax 051/6570349 
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MODULO DI ASSOCIAZIONE U 

sì, desidero divetìin^e Socio del FUN CLUB e ricevere; i vwietjgkKhi da me 
indicai qui soUò. Ho presti viiinnt delle condizioni d'oile^ionr e dei vuniaggi 
che mi parami ve Fon Owh Dichiara di accclutrr evprci'iiiinentc l' invio 
bimestrale automatico del gioco dettomi nalo “bet.i «UcC o di effettuaci! un 
acquisto mimmo di I- 29.000 |+ I- 3,500 spese dì spedizione) 

Indica In questi spazi i numeri di codice dii * Weogiuc bt da me 

sedo CQàJ LÙ 3 L! t / 

Codice del (itoli i che mi sur,, inviato q untar» uno dei virfeògjotfiì 

risii U us v esaurito / / 

Pitglteni? in coni rassegno al ricevimento dell a merce 

Cognome Nome 


FUN CUJfl offro d md aod l'opportunità d ocqdltor» o ricevete o cosà i migltód vt- 
d&agtoch» 0 furti \ tempi e i più fecenb successi Una vasta scena tra pochi ds are- 
ne. srnuaàone, coin : op, avventura gxvt, stratega, rantasy, tutti ngofosernsnté 
origina te Corredati da ctrunorv defogliate 
PREZZI VANTAGGIOSI x. scorili a partire aat 20% fine, d 50X e più 
UNA GRANDE OFFERTA nervato ai nuovi soci ì victeopochi o to&ilo (lustrati ti Oue- 
sta pagina a prezz; nciBOCsti 

ECCO COSA DEVI FARE, Compaq, ;? >po e mosci ti coupcx a fianca; ! ricevt-rai 
gramamente. ognt fi sommane. 1 cotdogo che contiene Ufo» seteztenatt oc u\ 
gruppo d esperti con dettogkjte nato© ed rìfofrrxsnoni p& guidarti nota scelta dei 
tuoi vOeopocf-i preferiti 

Ogfi due motd l cittì ti propone 1 H BEST SELLER scedo do noi- Se Oesderi ncoveno 
non devi fare asoMarnente nuda, b vmm mwarte aitomorttodnftìrtte Se invece 
vuoi ricevere un gkx:oc#veao baderà ccrrHjrVcarto dCfub Conche per fast o telefo- 
no) antro la data inarcate sul moduio d'or dine dtégaio al cataloga 
H CtuD tJ chiede soie UN P1CCQLQ IMPEGNO, i ocqusto dt 1 o ptì vtoeogocs a ca- 
talogo, per ji vaiare minimo a- 29 000 < *L 3 500 di contributo spedizione) ogm due 
mesi, Ogni anno l'abbonamento ti sarà rinnovato gratuitamente Per efedra non 
dcvFd fare altro che comunicarcelo pei rodomontate entro due mes aaSa data 


LìicahUi 


Fimu 

liti un gjim.jf? %e 

Eia 


Prufciiieee - 

Compita, ritaglia ^pedini a 
FtFNCU H, Vi i S, V rr * 
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flLLH vHLIJlRzIONE 


CELLO StAFFCIiGm 


In questa pagina troverete tutte le indicazioni sut metodo che utilizziamo in redazione per assegnare ai 
giochi recensita it punteggio. Cosi eviterete ai scriverci, telefonarci e tormentarci sul come e sul perchè. 
Per ogni recensione di un prodotto nuovo troverete un box colorato con un bollino riportante il nome dei 
computer testato. Mei box è contenuto il GIUDIZIO tecnico che il recensore ha reputato di assegnare al 
gioco Questo giudizio è una vera e propria c ’iaccherata fra voi lettori e noi redattori. E una giudizio oer 
quanto possibile obiettivo e assegnato da redattori competenti, che da molti anni si interessano di 
videogiochi. Sotto il giudizio del recensore troverete invece due caselle, quella di destra con il punteggio 
GLOBALE di cui vi parlerò più avanti, e quella di sinistra con delle faccine che ora vi illustrerò. 




Indica un giudizio 
non soddisfacente 



Indica un giudizio 
positivo ma normale 


indica un giudizio 
decisamente positivo 



un giudizio 
tarmente entusiasta 



BU hij blu hi, i hli irla hi* M» hi* blu hi, « 
tifa Mi Kl u bk bk bJ» bla Ma bla Ma, Ma Ma. 

M« M.i h In, Ma bla bk Ha tifa Hu bla Bla hi» 
Ma Mi hi» h|» Ma bla bla Ma Ma blu Ma bla 
bla bla bit bla bla bla bla Ma bla Ma bla bla 
Ma bla Ma bla Mj. bu bla M-t Ma Kta hi* bla 
bla bta bla bla Ma bla Mu Ma Ma Ma bla bla 
bla bla bla Hj bla Ma bla H t bla bla Ma bla 
bta blù Ma b[» Ma Ma blu M* Ma HI a hla Ma 
bla Ma M* bla Ma Ma hi» M* M, hla Ma 
Mi bìa b|a Ma Ma Ma bu bla bb Ma Ma Hla 
Ma bla Ma M* Ma Ma Ma Ma bla HI» Ma Ma 
M» Ma Me Ma M* Ma Ma M* Ma bla Ma Me 
bla Ma Ma Me Mj Wa Me hi* Mj M* Ma Ma 
Me Me Ma Ma Ma Mi Ma Ma Ma Me hi » Me 
Me bU Ma Me Me Ma bla M» bU Me Ma Ma 
Me Ma Mi M* Mj Ma M* Ma hla hi* Me bla 
Me bla ble hla f’-rj ria mie bia 


TECNICA ® 

GKXUStUTA 
remo a. • 0 


GLOBALE 

Q (Y7r 


Quindi, oltre ah giudizio globale scritto che viene assegnato da un recensore, abbiamo aggiunto tre 
giudizi che vengono assegnati da tutta la RedazÈone. 

li primo è denominato TECNICA e vi dice 5£ il computer in questione è stato sfruttato bene, cioè se 
tecnicamente i programmatori hanno fatto un buon lavoro Comprende il nostro giudizio sul sonoro, 
sulla grafica, sull'uso dei colori, eccetera, 

Il secondo è denominato GIOCABILIT A e vi dice se ili gioco è più o meno giocatile, cioè se è 
immediato e facile da gestire o meno. Questo giudizio tiene .anche conto delia presenza e qualità delie 
istruzioni. 

Il terzo l'abbiamo definito INNOVAZIONE e vi dice quanto quei gioco sia innovativo rispetto a» suoi 
predecessori dello stesso genere. Un gioco come TETRIS, ad esempio, avrebbe in questa casella una 
faccina pazza, mentre ARKANOID II avrebbe probabilmente una faccina normale o triste polche 
rispetto al suo predecessore non aggiunge nulla di particolarmente nuovo, 

infine troverete il punieggio bai che parie da un minimo di 10% a un massimo di 1 00%. Questo 
punteggio e il rapporto tra Tecnica. Giocabifità Innovazione, qualità e prezzo e rappresenta <1 verdetto 
finale di tutta la Redazione o. per !o meno, de la maggioranza; per questo può disco starsi dai giudizio 
scntto del recensore* Un'ultima cosa: nelf acquisto di un gioco non basatevi solo sul giudizio Globale, 
ma osservale il punteggio delle altre voci, poiché, per esempio , se TETRIS costasse 1 00.000 lire, nell 
Globale trovereste un punteggia intorno al 60% perché il rapporto qualità prezzo non regge, però 
trovereste la lacerna pazza nelle voce Innovatone. 

CI auguriamo che questo nuovo sistema di valutazione vi aiuti a scegliere meglio e con 
precisione I tantissimi titoli nel panorama intemazionale dei software ludico. Da parte nostra c e 
un grande sforzo per darvi i) massimo e cercare di essere il più obiettivi possibile. Ma diteci 
anche voi che cosa ne pensale, Suona lettura. 

La Redazione, 
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DIETRO LE QUINTE 


Siamo ormai al terzo numero interamente Made in Italy, e per voi 
torse questo non significa un granché, ma per noi significa molto, 
anzi, moltissimo. Attualmente siamo 3'unica rivista importante del 
settore videogames redatta interamente in Italia, senza traduzioni 
c prelevamenti da riviste straniere, e questo per noi si traduce in 
notti insonni, telefonate chilometriche all'estero, litigi con corrieri 
internazionali e tantissima soddisfazione. 

La rivista è migliorata, e sta migliorando sempre di più (lo dite voi 
lettori, non noti) e se siamo riusciti a ottenere un vastissimo 
consenso di pubbiica lo dobbiamo senz'altro a tutti i nostri 
collaboratori che. all'esterno della Redazione, ci danno una mano 
preziosissima., anzi, due. 

Cosi mi è parso giusto a nome di tutta la Redazione, sbirciare 
c etro le quinte di The Garnes Machine per rendervi noti i nomi di 
chi, mese dopo mese ci da un aiuto sostanziale per reperire tutto 
il materiale utile alia stesura di questa n vi sta. Ecco allora arrivare 
in passerella Anna Vemocchi. Katia Rsbolzi, Raffaele Vafensrse. 
Franca Tommasi e Gisella della Emmesse (senza la quale vi 
sareste scordati le fotografie su questo numero di TGMh Oltre a 
toro ci sono un sacco di altre persone, ma per elencarle tutte 
andrebbero via due pagine delia rivista, pagine che anche questa 
vetta sono ricche di novità, recensioni e bellissimi giochi ; anzi, per 
Ja verità questo e ?! numero di TGM in assòluto piu ncco di bollini 
di riconoscimento della storia, 

Ma poma di lasciarvi alfa lettura delia vostra rivista pretenta 
(VERO?), vorrei dire un'ultima cosa: se potessi valutare tutta la 
Redazione come se fosse un gioco, sarebbe la prima recensione 
a conquistare il 100%* 

Grazie a tutti ve lo meritate. 


Ed flora Xenà Rv.-.r S r fa Dsif Aim inasta. 3’ ■ 20*21 MHanoOùtfttte Respirabile: Aoamrtg J m\ Difettare 
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Redattori: Alessandro Rossetto!. David* Corrane Gsanete Sarca/to Calzi «fi* tog» 8atttfcin< Loca 

ftfynaid. Massone ReynM Pxto tesar Statano Safenro. Stefano Giorp, Witam BaJdacrint Segretaria di Re 
d«iofw Roberti Faw* impagtaattDM etatn*w»e^crSUKlfl tHP C (Mi HMém; Itera 
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STRATEGO 
TERMINATOR II 
THE BLUES BROTHERS 
UTOPIA 

ZONE WARRIOR 


(L 59-900) 
(L 29.900) 
il 29.900) 
(L 69.900) 
(L. 79 900) 


il; 


i 









mi ì 




CRUISE POR A CORPSE 
DARKMAN 

FALCON COLIFCTION 
FINAL FIGHT 
FIRST SAMURAI 
FUGHT OF THE INTRUOER 
ITALIA N NIGHT 
JIMMY WHITE'S SNOOKFR 
LAST NìNJA III 
MAGIC POCKETS 
MEGALOMANIA 
MILLEMIGLIA 
NEBULUS II 
PEGASUS 
ROBIN HOOD 
ROLUNG RONNY 


(L .59900) 

22 

(L. 29 900) 

37 

(L 69.900) 

85 

(L 29.900) 

28 

{L 49,900) 

24 

(L. 59.900) 84 

(L 59.900 ) 

«L 59 9001 

73 

98 

(L 49,900) 

31 

fL. 49,900) 

40 

(L 69.900) 

70 

(L. 59.900) 

34 

(L 29.900) 

50 

(L. 49.900) 

89 

ìL 49.900) 

76 

(L. 29.900) 

44 


F 1 1 7 NIGHTHAWK 
MÉGA TRAVEtLFRU 
ROBIN HOOD 
TERMINATOR II 
THE BLUES BROTHERS 
WING COMMANDER II 


!L 89.900) 
|L, 69.900) 
(L 49.900) 
(L. 49.900) 
(L. 29.900) 
(L. 79.900) 


m 
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FIRST SAMURAI 

JIMMY WHITE'S SNOOKER 

MAGIC POCKETS 

NEBULUS II 

PEGASUS 

ROLUNG RONNY 

UTOPIA 


(L. 49.900. 
|L. 59.900) 
(L. 49.900) 
(L 29.900) 
(L. 49.900) 
(L. 29.900» 
(L. 69.900) 
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Come vi avevo già preannunciato il mese scor- 
so il nuovo attesissimo tie-in della Ocean sem- 
bra promettere finalmente qualche cosa di 
completamente diverso rispetto alle solite rea- 
lizzazioni multievento alle quali ci siamo ormai 
assuefatti (leggetevi la recensione diTerminator 
II, giusto per intenderci). Lo sviluppo di questo 
terzo episodio delia fortunata serie di Robocop 
è stato infatti interamente affidato ai program- 
matori di F-29 Retaliator, te premesse sembra- 
no dunque decisamente convincenti, e te foto 
ancor di più... 


o 


Cominciamo subito dafl'tntento dichiarato dei 





D*d {Digital Image Destini di realizzare il più 
realistico, rivoluzionario s avanzalo tic-m cme 
matog rafi co di tutti i tempi It gioco sarà sostan- 
ziai mente diviso in dite sezioni principali indi- 
pendenti fra loro una propriamente arcade e 
una che rappresenta il vero adattamento digita 
te del film. Se selezionerete la prima potrete 
accedere direttamente a 5 sequenze, sempre 
sviluppate in vettoriale, che vi vedranno alla 
guida dt un'auto della polizia suite trafficate 
stratte di Detroit all'inseguimento di veicoli ru- 
bati, alte prese con i delinquenti comuni di una 
metropoli moderna, impegnati net tentativo di 
salvare degli ostaggi dalle mani di un gruppo di 
sanguinari terroristi, proiettati addirittura nei 
cieli della citta grazie ad un comodissimo 
jetpack supplementare oppure l'immancabile 
combattimento corpo a corpo con il vostro 


avversario finale, un potentissimo ninja 
robotico messo a punto da un* industri a giap- 
ponese. Tutto questo, come abbiamo detto, 
riguarda il gioco tipicamente arcade, se invece 
opterete per la seconda scelta avrete modo di 
ri percorrere In modo motto piu fedele la trama 
stessa del film che seguirete dalle primissime 
battute fino al combattimento finale nel 
quarti pt generate della OCP contro il già citato 
Otomo (il robot ninja). In qitesln raso finterò 
gioco sarà articolato come una sorta di avven- 
terà dinamica i cui dettagli &peufici lascio alla 
recensione definitiva che confiamo di pr oponri 
quanto prima.. Passando invece in rassegna 
alcune caratteristiche tecniche posso già anti- 
ciparvi che il generatore pò Mg oriate ri sulla piu 
veloce di quasi il 30% rispetto ella versione 
utilizzata in F-29. con qualche cosa come 400 


poi igoni sullo schermo per secondo in vece de i 


tgm tx tgfi ryg.i^_ 
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precedenti 310. Per quanto riguarda le tecniche 
di programmazione che hanno reso possibili 
simili strepitose animazioni (Robocopnon solo 
cammina , ma estrae e punta la pistola, combat- 
te, é in grado di proseguire a carponi...) si tratta 
di soluzioni rivoluzionarie che t pr ogrammatori 
non hanno comprensibilmente nessuna voglia 
di diffondere, nonostante la soddisfazione sia 
notevole, n gioco finito occuperà circa 4 mega 
che verranno compressi al l'interno di due 
dischetti, il tutto con un sistema di caricamento 
particolarmente efficiente in modo da ridurre at 
minimo i tempi morti. Ci sarà inoltre un sistema 
di rilevamento non solo per la memoria esterna , 




»« 


■ - 


DIGITAL IMAGE DESIGN 




Nonostante abbiano un solo gioco ai loro attivo I 
programmatori della DIO godono già di un'indiscus- 
sa popolarità internazionale, vuoi perché queirunico 
gioco risulta essere F-29 ftatatlator, vuoi per il miste- 
rioso Epic che nonostante le trionfali preview com- 
parse su quasi tutte le riviste sembra essere per il 
momento svanito nel nulla. Diamo quindi un'occhiata ai componenti del 
gruppo eh© è in procinto di portare sui nostn monitor quella che è stata 
garantita come ia prima vera avventura cinematografica tridimensionale. 
Cominciamo dunque da Martine Kenwrighi il game designer già re- 
sponsabile degli altri due (o forse sarebbe meglio dire uno...) precedenti 
titoli» a coordinare l'intera programmazione troviamo invece David lan 
Dixon che, insieme ai Cèder Phll Àlisopp, Russell P ayne e Jamie Cansda le, 
ha sviluppato tutte quante le sensazionali routine In 3D. della grafica 
vera e propria sì è occupato Shaun Hollywood, mentre per quanto 
riguarda gli oggetti tridimensionali e le animazioni i responsabili sono 
altri due validissimi elementi come Paul Hollywood e fan Boardman, 

Adesso che II conoscete anche voi sapete a chi 
indirizzare le vostre congratulazioni una volta che 
avremo finalmente quello che si presenta come uno 
del miracoli tecnologici dell'anno... 


ma anche per svernila* processori piu evoluti 
(Amiga 3000) con i quali il gioco risulterà ancora 
più veloce e fluido nei movimenti . Perii momen- 
to non sono in grado di- aggiungere altro, po- 
trebbe davvero essere il gioco deiranno, anco- 
ra un po' di pazienza e vi sapremo dare il nostro 
responso, buon prò segui me rito di lettura, 

MAX 


*** >14 
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Già che cì siamo ricorderete anche che 
un'avventura grafica 3 lei dedicata , fra 
l'altro d'ottima fattura, è ormai da tempo 
disponibile per lutti \ formati. Se d avete 
giocato, o ancora meglio portato a termine 
fa vostra incombenza {magari con l'ausilio 
della nostra soluzione), non potreste non 
essere rimasti affascinati da un prodotto dì 
notevolissima atmosfera che riesce a coin- 
volgere in maniera estremamente efficace 


covatevi ad immagi' 
nare un'avvenente 
strega supersexy, 
con un vestitino at- 
tillato tutto nero, una scollatu- 
ra decisamente provocante, 
sguardo magnetico e forme 
prorompenti, di chi parlo? Ma 
di ELVIRA, è ovvio I 




^ . 


abbastanza diffuso anche 
per la nostra fascinosa 
vampira è praticamente 
pronto un secondo gioco, 
puramente d azione che 
dovrebbe fare felici tutti gii 
amanti di questo genere di 
giochi è soprattutto tutti gli 
amanti delle belle curve... 
Per ii momento, oltre ad un 
sacco di foto, disponiamo 
anche di un demo, purtrop- 
po non giocatile, che cl h3 
comunque permesso di ap- 
prezzare la bontà di un pro- 
dotto che oi- 


grazie soprattutto a tutti quei tocchi, piutto- 
sto macabri a dire il vero, che Infarcivano il 
gioco di una inedita componente "splatter". 
Accreditato dunque ii successo e la piena 
riuscita del primo episodio non potevamo 
non attenderci un secondo sviluppo delle 
vostre avventure in compagnia della pro- 
spera Elvira, e infatti sarà ancora la 
Accolade a proporci speriamo quanto 
prima, una nuova vicenda chiamala ap- 
punto ELVIRA li: JAWS OF CEROERUS 
Con Fidando di potervi consegnare la re- 
censione nel più breve tempo possibile; 
occupiamoci invece di quello che è l'argo- 
mento principale di questa preview, più 
precisamente. ELVIRA-The ARCADE 
GAME, Seguendo infatti un modello ormai 


tre a i fondali mollo dettagl ia- 
ti e colorati, con un 
parallattico particolarmente 
efficace, fa indubbiamente 
perno sull' indiscutibile cari- 
ca sexy delia nostra bene- 
merita protagonsla che si 
muove per lo schermo con 
andamento provocatoria- 
mente ancheggiaste, movi- 
menti sempre estremamen- 
te eleganti e misurati, con 
una quasi completa 
incuranza di tutti le orribili 
creature che si trova a fron- 
teggiare.,. Rimandandovi 
alla recensione definitiva per 


ulteriori dettagli vi ricordo che Elvira sarà 
distribuito da un'etichetta abbastanza re- 
cente come la Rair, il gioco, disponìbile per 
Amiga e PC, dovrebbe essere comunque 
ultimato proprio In questi giorni, ci sì risente 
presto.,. 

MAX 
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ai soli titolari presso i 


64 cassetta 19.000 

64 disco 25.900 
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"Il miglior gioco 
che la Gremlin abbia 
mai realizzato 

94 % 



O IWE "Una via di mezzo tra 
ne Slm City e 


Populous." 93% 


"La prossima 
Generazione di 


920 


G mrhl Divini 11 


Puoi creane (Utopia? Ecco l'occasione per saperlo. Gufando un gruppo dì coloni su un pianeta andò 
cerchi di creare la società perfetta dove ognuno gode dì un indice di qualità delia vita del 100% 
Spenderai i soldi m armi o m ricerche sociali? Costruirai ospedali o fabbriche di carn armati? La 
mirìade di decisioni da prendere e il fatto che vi siano più di dieci razze aliene diverse, tutte 
impazienti di spazzare via ia colonia, dovrebbero accelerare < processi decisionali Un gioco conrollato 
tramite icone, con l'area di gioco principale presentata in 3 D isometrico Utopia apre una nuova 
strada net campo dei videogiochi, 

94 % "TGM" novembre 


DISPONIBfLE PER AMIGA 

Gremlin Graphics Software Ltd., 
Carver House, 2*4 Carver Street, 
Sheffield SI 4FS, 
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Dopo ta preview e la foto del 
mese scorso qui in redazione 
siamo stati letteralmente assali- 
ti da orde di lettori che, telefoni- 
camente, volevano avere ulte- 
riori informazioni al riguardo, 
informazioni che al momento 
non eravamo purtroppo in gra- 
do di comunicare loro. Per 
quanto ne sapevamo TOP 
WRESTUNG e' il pròno prodotto 
delta nuova linea di videogame^ 
lanciata dalla Cenias, "Top 
Sporta", una serie di giochi spor- 
tivi che saranno contraddistinti 
da un eccezionale realismo. 
Niente paura però, perché in 
occasione dell’ultimo Smau ab- 
biamo puntualmente incontra- 
to Raffaele Valensise della Softef 
e la suo folle masnada... 


- Come & nata ridea d< un gioco si it wrastling? 
Stole forse dei fàns di Hutk "Stmppamagfietta * 
Hogan? 

RAFFAELE VALENSISE (concepì e grafi- 
ca): No! lo preferisco Ultimate Wamor„, 
Scherzi a parte. Lo scorso Aprite ero a caccia 
dell'idea per un gioco ... “nazional-popolare" 
e nello stesso tempo motto spettacolare da! 
punto di vista grafico Quando mi sono reso 



INTERVIEW 



f'tfe 


conto di come II wFestling, in Italia, stesse 
conq uista ndo le sEtn patio di un pubblico sem- 
pre crescente, a scattata la molla per TOP 
WRESTLING 

- State al correrne de^ fatto che altra software 
houses, tra cui la Ocean. hanno annunciato 
fusata di giochi sul wrestltng? 

RAFFAELE: Si. io sappiamo. Ma non ne 
siamo spaventati i punti 
di forza del nostro gioco sono la grafica e 
Il realismo 1 personaggi, alti piu* di un 
terzo detto schermo, sono estremamente 
curati dal punto di vista anatomie»: quan- 
do il braccio st '^xJe por spaccai® 1 sello 
nasate deiTaweraario, bicipiti, tebprti e 
deltoidi >sn*rano guizzale davveroiH 1 
pavimenti e te varie mosse che eseguo- 
no ì nostri lottatori sono il frutto di ore ed 



ore passate a studiare videocassette e riviste 
di wnestling per non parlare dette telearma 
che di Dan Petersom: Il rostro pane quotidia 
noti! 

•Rea* smo; cosa rtfend&fie eftra? 

ALF REDO SI RAGUSA (Grafica): Per noi re- 
alismo significa cercare di riprodurrò l'aspetto 
reale del to sport così come lo vedresti stando 
tene sedute? davanti al televisore o sugfr spalli 
di uno stadio Nel realizzare Immagini statiche 
ed animate, soprattutto m elette dove compa- 
re te figura umana la realtà è fondamentale 
come punto di pa nenia Importanfesimo poi è 
“sfumare*, utìtsare cfoè diverse tonsilla d*?lìo 
stesso ecfore, per disegnare un'fmmagine e 
amrnori3«Srn©i contorni, Perla realizzazione di 
animazioni più complesse (gli sfondi per 
esempio), è perù preferita usare programmi Cj 
rendering 3d, cornei potentissimo Imagine*, 
che spero di utilizzare in Muro, con cui è 
possibile creare sequenze animate di alta 
quaHte. 

- Ho usto che i gioco è irmdQtm de una 
sequenza grafica in 30... 

ALFREDO;... Realizzala interamente con li 
Deluxe Paint 


- Non schemamo* daL. 

ALFREDO: E Chi scherza! La cosa può' sem- 
brare folte, ed infatti lo e 4 state in alcune tasi, 
non nego di aver avuto moment di paranoia, 
nei costruire queste animazione, che ha richie- 
sto duo settimane di tempo. Per ammara il nng 
quindi, ho progettalo e disegnalo tutti i piani 
che Ig componevano, muovendo!» poi su tra- 
iettorie predtìfrnite, utilizzando la prospettiva e 
il MOVE EDITOR del DPIII. Ho escogitalo una 
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tecnica c he consente di costruire oggetti tndi- 
menstonall in movimento, con un programma 
che, come lutti sappiamo, può' gestire unica- 
mente figure piane @ non solidi J procedimento 
ha comunque mof lepba sfumature ed accorgi- 
menti che sarebbe impossiòSe elencare e 
quindi oonciutìeroi oon u n TOP' sacrar I 

'Aha 1 Stramo andando sii tecnico. eh? Gfc, 
partiamo della progmmrmzfone, allora.,. 
FRANCESCO SIMULA (còdice); Immode- 
stamente partendo, abbiamo realizzato un si- 
stema di gestione ém doli, grafici e sonori in 
testa altamente modali i lizzato e in continua 
evoluzione, che applicheremo in tulle le naslre 
realizzazioni e permette ad Amiga, grazie alla 
sua t&cnoèogia custom, di servirsi praticamente 
in contemporanea di tutti 1© sue risorse 
hardware, spesso penalizzate da conflitti dovu- 
ti a mediocre programmazione. 

FABRIZIO f ARENGA (codice): Il sistema e' 
stato battezzalo L I S C A. (Llnked Interrupts 
Shared Chips Access). Andiamo motto orgo- 
gliosi di questa realizzazione che. contenendo 
anche tutte te routine di accesso al dmco e di 
input in generate, ci permetterà’ dì risparmiare 
moltissìfno tempo in successivi lavori 
FRANCESCO: Comunque in TOP 

WRESTLING troverete: 32 notori su schermo! 
FABRIZIO: Scrofling muttxfirezionaie!! 
FRANCESCO: 50 Frames ©I secondo" 1 
FABRIZIO: Questo ©d altro ancora, prossima- 
mente su questi schermi! 

(Guardatevi te foto e assillate di telefonate te 
redazione per sapore te date di uscita. KNo, 
pietà,, iskflyfex), 

- Calma, calma! Visto che grafica e program- 
mazione sono stati ben sbandmreti, partiamo 
dei sonoro,,. 

NICOLA TOMUANOV 1 CH (musiche ed ef- 
fetti sonori): Finora ho scritto 3 brani musicali: 
uno per te presentazione, uno che gira sotto I 
meni iniziali e un altre previsto per B "GNN 
NewsV Ma à probabile che il numero cambi: 
non si sa mai, roagan alla fine d scappa di 
inserirne un altro paio, spazio su disco permet- 
tendo! Riguardo al “tipo" di musica non è 
certamente un Vivaldi o Mozart la sequenza 
iniziale, infatti, è accompagnata da un trasci- 
nante brano Heavy Metal, genere assoluta- 
manie nuovo per meli! LTiard rock è l'unico 
genere che possa fare da cotenna sonore alta 
grinte di un bestione atto due metriche ti sta per 
spaccare ì denti! 

- E per gir effetti sonorP Schiaffi, pugni e tutto 
ttresto? 

NICOLA: Ungioco e 1 vivo dei tutto quando si fa 
ascoltare oltre che vedere? Durante M combat- 
timento veglio creare una vere atmosfera da 
stadio, cerere tiblrronie con te memoria che 
Fabrizio e Francesco mt hanno lasciata 

- Guata ino porta di un probabile utilizzo detta 
mìtica interfaccia Genias per 4 joy&iGka l_ 
FABRIZIO: Aheml Speriamo che quel qualcu- 
no d dìa una mano a far combattere sufto 
schermo 4 personaggi alti SS ptxd contempo- 
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rancamente?!! 

FRANCESCO: No 

no,èvero-kavefS*> 
ne per Amiga ad 1 
megabyte probabtf- 
mente supporterà 
tn futuro il gioco a 
quattro Ma modaH- 
là e particolari di- 
pendono da) buon 
andamento detta 
realizzazione del 
gioco base 

- Prima ó chiudere, 
volete dirci come 
avete tetto ad ag- 
giudicarvi la reahzz mona cti un gioco cosi 
importante? 

RAFFAELE: Meglic tescter pattare loro.. 
FABRIZIO: Beh, sinceramente, dopo aver gio- 
cato a '■Profezia” iun pnmitivo ad venture 
Genias), d siamo detti "Ehi, ma allora e’ facile!" 
e, dopo aver messo insieme in uri paio di 
settimane alcune schermate grafiche 
digitalizzate (una vera schifezza, eravamo sen- 
za il grafico), un pugno di codice, una trama da 
film giato di IV categoria e una carrellata di 
ninnoli portafortuna, iditaosi (o meglio* dispe- 
rati} abbamo spedite il tutto alla sede GEN I A3 , 
accompagnato da una rischiosa e servi te lette- 
ra di presentazione, 

FRANCESCO: Modestamente te tetterà I ho 
scritta te, un vere capotevoro di oratoria, ed e' 
stato sicuramente per suo inerito che d hanno 
risposto, 

FABRIZIO: A meno che non rispondessero a 
tutti coi detestile ! 


FRANCESCO: Ad ogni modo, I" eloquente 
risposte (che soddisfazione!) d ha spiegato 
quale era II target commerciate di GENIAS, 
rassicurandoci sul piano tecnico della nostra 
demo ed invitandoci a correggere ta mira sui 
genere di produzione, consiglsandod di m^ 1 
lerci jn contatto col coordinatore GENIAS per 
il Lazio, cioè’ Raffaele che poi ha messo in 
moto lutto il resto. Se avete un sacco di idee © 
sapete come potrebbero essere messe in atto, 
non esitate, fatevi sotto! 

- Per finm d domandone finale: quando gio- 
cheremo con TOP WRESTLING? 
RAFFAELE: Uhm L'uscita di TOP 
WRESTLING è prevista per Natale, oomoato- 
btìmente con te ultime difficoltà di rsattzzazk> 
ne,., e con le frustale premesse da Riccardo 
Anali e Stefano Roda delia Genias! 

MAX: Avote sentito tutti? Natole, prima di 
allora mente!! 


UN PROTOTIPO IN VIA DI SVILUPPO... 



Nel l'articolo del numero scorso rei sono dimenticato di un altro gioco di notevole 
importanza già in avanzata fase di programmazione. Si tratta di PROTOTIPE, un 
classico sparaefuggi a scorrimento orizzontale. Da quanto risulta dal demo 
giocatile che ci è statoinvteto (mi scuso per Ja pessima qualità detta foto* ma 
mettendo la pausa i colori si scuriscono terribilmente vi posso assicurare una 

gìocabilità notevolissima con un aspetto grafico (tutt’ora da rivedere) già 
decisamente confortante, altre notìzie non appena le avremo.,. MAX 
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I TITOLI DELL'ANNO 



Grafica VGA 
256 colori 
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Scheda sonora: 
AdLib * Soundblùster 
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Tandy - Covox. 
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ARRIVA 


Ancorai?! Ma non no avevamo già 
partalo poche pagine fa? No* no, non 
cl slamo proprio.,. QUESTO Robocod 
non ha niente a che vedere con QUEL 
Robocopl Dopo 11 grosso successo di 
James Pond la Millenium ha deciso di 
proporre una nuova avventura di uno 
dei suoi personaggi meglio riusciti; 
giusto in tempo per guadagnarsi in 
extremis la copertina del numero... 

Ai termine della sua prima missione II nostro 
simpaticissimo Pond era finalmente riuscito 




a sconfìggere il terri bile Dodòr 
Maybe come però fa storia 
insegna accadere puntual- 
mente in questi specifica casi 
la limaccia era ben lungi dai- 
l'essere completamente 
debellata; il folle scienziato è 
infarti tornato nuovamente 
alla carica intruff dandosi 
nelle fabòrica di giocattoli più 
famosa al mondo (quella di 
Babbo Natale, e chi altri?) 
promettendo lambiti rappre- 
sagli suite popolazioni del 


pianeta Intero se non verranno 
assecondati i suoi detiranti 
propositi di comando, non 
contento di questo ha pensato 
bene di rapire anche lo stesso 
Santa Cfaus, convinto cosi di 
tenervi fuori dal gioco Ma un 
eroe è un eroe proprio per il 
modo nei quale riesce affron- 
tare situazioni complicale e di- 
sperate come questa, e così 
decidete di darvi subito da fare per riportare 
pace e tranquillità su questa nostra tanto 
amata terra Una prima cosa da dire riguarda 
comunque il vostro corpo che è stato nel 
frattempo ciberneticamente ritoccato in se- 
guilo ad alcune irreparabili lesioni che ave- 
vate In precedenza ri portato, questo però 
non farà altro che migliorare ulteriormente le 
vostre jprestazioni conferendovi maggiore 
resistenza e delie caratteristiche ancora più 
poderose Non perdetevi la recensione sul 
prossimo numero, o meglio ancora, non 
perdetevi if numero' 

MAX 



Sempre a caccia di novità, 
ecco che lo staff di TGM sco- 
pre il trucchetto per ridare a 
Last Battle quel "tocco" in più 
che vi piace tanto: lo 

splatteramento! 

Àrida]©, direte voi. 'Quelli di TGM ci abbindolano 
ancora con Las! Belile. Ma la sméttete o rvo di 
recensire giochi non definitivi?” 

E la smettete o no* dico ig, di crede re a® e siu pidate 
che gli altri scrivono a volte su di noi? Il caso di 
Last Battio poi è stato proprio una barzelletta: 
alcuni lettori d hanno telefonato 0 scritto inorriditi 
davanti alia nostra presunta disonestà. Infatti la 
copia di Issi Battle da noi visionala, era proprio 
una versione inviataci deità E lite perchè venisse 
recensita Addirittura abbiamo mostrato II nume- 
ra di TGM all'Elite quando eravamo alFECES! 
Figuratevi un po’ voi! 

Ma siccome noi vogliamo scusarti anche quan- 
do non ne avremmo perniante bisogno, abbiamo 
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CENS 



A... CENSURA!!! 


deciso di rivelarvi il modo di ottenere dalla versio- 
ne censura i a di Last Battle per Amiga u na versio- 
ne che censura.,. la censurai 
INCREDIBILE, direte voti E INCREDIBILE riba- 
disco lo, Grazie a Raffaele Valente. Infatti, la 
versione di Issi Battio non ha più ridimensiona- 
menti di sangue, e (e esplosioni di teste, corvelli 
e corpi vi accompagneranno ancora, perla gioia 
di grandi e piccini! 

Come fare allora? S empiici ssmo: quando dove- 
te inserire il vostro nome nella tavola degl! High 




Scora, d .gitala PEÀRL HARB0UR compreso 
spazio.» e voi là. la Qensura se ne va’ 

Non solo ma abbiamo scoperto anche II chea! 
mode per avere energia infinita, ma per questo vi 
rimando al Maxi tridts del mese prossimo 
T ulto qui? Per ora si, ma mi raccomando- evitate 
di prende rvel a con noi se in questo numero 
abbiamo recensirò giochi come First Samurai o 
Rolllng Ronny E’ tutto regolarissimo, chiedete 
pure ai programmatori 

Stefano Gallarmi 
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Dopo l'Incredibile successo di Manchester United Europe, Krisalls presenta “Face Off Ice Hockey"’. 

Caratteristiche del gioco: Gestione di quattro giocatori, sostituzioni (animate per Amiga 1 mega), nome del 
giocatore in possesso del dischetto, azione a tutto schermo, possibilità dì eliminare l'arbitro, 30 paesi differenti con 
bandiere e allenatoli, fino a cinque li velli di difficoltà, replay, salvataggio e ricaricamenta del gioco, show prima 
delHncontro, Il dottore della tua squadra, possibilità di analizzare forza e debolezza di scioscun giocatore, 
allenamento delia squadra con tre discipline differenti, voci (Atari SD, trattiche di squadra (inclusa la possibilità di 
giocare sporca!), combattimenti, statistiche dì squadra, opzione di solo gioco arcade (basata sulla logico di gioco di 
Manchester United Europe), opzione di gioco soie manageriale, opzione di simulazione completa. 
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Vd Antonie Saiinas, §1/8 - 00178 Roma 
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Downs Flow, Moorgore, Hottwham, SéC 2HD 
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Veniamo quindi al motivo principale 
della previewche riguarda l'attesa con- 
versione di WWF WRESTLING della 
quale vi avevo già parlato sul numero 
scorso. Questa volta però sono final- 
mente in grado di mostrarvi alcune 
prime immagini inedite dalle quali trar- 
re le nostre impressioni. Perii momen- 
to non sono purtroppo in grado di ag- 
giungere ulteriori caratteristiche tecm* 
che del gioco, questo è quanto sono 


riuscito a strappare alla Ocean 


(come sempre grazie al fonda- 
mentale ausilio dell'impareggiabile 
Anna a cui vanno tutti i miei ringrazia- 
menti per l'ottimo ri- 
sultato contenutistico ^ 

{e anche grafico: J 
complimenti 
mentalissimi alla no- 
stra grafica Sabrina!) I 
di quest'ultimo nume- 
ro); attendetevi co- 
munque la recensio- 


ci sono, aggiungo 
anche un paio di foto 
deirennesimo tie-in 

firmalo dalla Qcean, 
anche lui annunciato 
un mese fa. Si tratta 
piu precisamente di 
HUDSON HAWK, 
ispirato al film di 
Bruce Willis che mi 
hanno detto essere 
estremamente diver- 
tente, Cerchiamo di aggiungere qual- 
che altro particolare: nel gioco, come 
nel film, impersonifìcherete un lintra- 
prendente ladro alle prese con il colpo 


folk* 





* * 









t o ; 09 




del secolo.. Questo lo spunto 
per fa consueta conversione 
muitievento Qcean firmata 
dagli Special FX; come 
impostazione il gioco promet- 
te una giocabililà simile ai 
grandi capolavori platformche 
dovrebbe avvicinarlo alte re- 
centi produzioni per console, 
senza però dimenticare gli or- 
mai canonici livelli puzzle nei 
quali scassinare inattaccabili 
cassaforti e via dicendo An- 
che in questo caso il lavoro è 
già in odore di recensione... 

MAX 
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La più realistica simulazione 
di pallacanestro. 

Grafiche e giocabllfià senza «vali. 
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Scrolllng multldireztonale. 


5 livelli di abilità. 


Opzione 1 -4 giocatori. 


Possibilità di programmare le proprie tattiche. 




- 


Opzione per la creazione di una squadra 
[a qualsiasi livello. 


Attributi ,e capacità diversi a seconda del 


giocatore 


Tre differenti 


AMIGA 
IBM PC & COMPA' 
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velocità di replay. 










A NON PERDERE 



i0i 


Iti 



TIPOFf 




Ante Gf me* 


ttp 













/ \ 


\ 


httpy/www.oldgamesìta lia.net/ 


US GOLD per Amiga L. 59.900 

La copertina del numero 
scorso ti i I filVI è stato solo un 
assaggio: adesso è la volta di 
fare il pasto completo: e che 
pasto* i® U 

* fk ^ . 'f4- .. s t , - \J 

Non saprai proprio se partire dalla 
Del ph in e e dal suo sistema C inematici ite 
o parlarvi subito del gioco.., ok, vi parie 
subito del gioco non per altro, ma 
perché le due avventure precedenti a 
questa, firmate sempre Detpbine {Fu- 
ture Wars e Operation Steatiti J, non 
hanno molto in comune con quest ulti- 
ma re al i 22 azione, almeno dal punto dì 
vista tecnico 

Prima dì cominciare con la storia del 
gioco, comunque, vi informo del fatto 
che Croi se Por A Cofpse è un 1 avventu- 
ra dinamica, un film interattivo insom- 
ma. totalmente guidato col mouse: 
nessuna immissione di testo, quindi, 
ma solo puro divertimento. 

Tutto cominciò una mattina d'Àprile. 

Non faceva proprio caldo anche se era 
primavera. Era il 1927. Il destino bussò 
alla mia porta! aprii e notai un foglio 
con sopra scritte poche righe che mi 
invitavano a una crociera sul Mediter- 
raneo. La firma era quella di Niklas 
Karaboudjan un ricco commerciante. 

Non esitai, feci le valige e arrivai al 
porto dove stava attendendomi la bel- 
lissima nave. 

Ma appena 
presi posses- 
so della mìa 
cabina, il servo 
di Niklos fece 
irruzione e mi 
avvertì di una 
terribile scia- 
gura. Lo seguii 
nella stanza dei 






TOP 

SCORIE 



ricco Nikios e fa vidi lì a terra, morto, 
pugnalato alla schiena. Non feci in 
tempo a rendermi conto di quello che 
stava accadendo, perché a Ifimprovvi- 
so qualcuno mi colpi alla testa e caddi 
svenuto,,. J 

Ecco» questo e solo fi nizio, pensate un 
po' voi al seguito! Ovvio che in questo 
gioco interpretate la parte di Raoul 
Dussentier e che H vostro compito, I 
qualità di ispettore francese, e quello 
dì fare luce sulle indagini. 

In quest' affascinante avventura tutto 
si ispira apèrtamente ad Assassinio 
Sul Nilo scntto dalla grandissima 
Agatha Chris ' re. e credo che gli sce- 
neggiatori abbiano fatto un preciso 
riferimento proprio a questo racconto 
per la stesti ra de I g ioco. Comunque sia 

la storia è diver- 
sa, l'approccio 
alte indagini, in- 


vece, identico. 

Con il mouse potrete osservare quasi 
OGNI oggetto che trovate nelle stan- 
ze: è incredibile! Ogni volta che poi 
elìccele suiroggetto T vi apparirà il nome 
di questo e una serie di Vèrbi attivabili 
fra i quali potrete scegliere il vostro: 
prendere, cercare, osservare, esami- 
nare, spostare capovolgere, eccete- 
ra. Il bèllo e che a ogni oggetto corri- 
spondono certi verbi* e quindi non 
avete una lista fìssa, ma un certo nu- 
mero per ogni circostanza. 

Per quanto riguarda il dialogo con 1 
perso* aggi invece, airi n iz io avrete solo 
una brevissima lista di domande, ma 
mano a mano che questi vi danno delle 
informazioni, la lista si amplia fino a 
diventare lunghissima, E vi posso ga- 
rantire che di cosa da scoprire ce no 
sono tantissime. Del resto la maggior 
parte di questo gioco si basa proprio 



sul dialogo con i personaggi piuttosto 
_nc sulla scoperta dì puzzle sparsi per 
l a nave. 

I movimenti del vostro personaggio 
invece andranno fatti cllccando sul 
punto in cui volete andare e anche qui 
c'è un'ìnnovazrone tecnica il vostro 
eroe non è formato da sp rite predefrnitL 
ma da un disegno m bttmap che si 
modifica in rapporto al fondale in cui sì 
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trova, a quindi le proporzioni tra perso- 
naggio © scena sono sempre perfette: 
grandioso! 

UrTaltra cosa sul movimento: onde evi- 
tare lunghi passaggi da una stanza 
all'altra della nave per spostarvi di luo- 
go In luogo, il gioco comprende una 
mappa della nave sulla quale basterà 
cuccare perche II vostro personaggio 
si trovi subito 0, senza Inutili perdite di 
tempo, TEMPO! Ecco quello che man- 
cava! Come potrete capire infatti se 
avete scoperto qualcosa di utile o 
meno^ Niente di piu semplice: ogni 
volta che scoprirete qualcosa di inte- 
ressante, l’orologio avanzerà di dieci 
minuti e cosi cambieranno alcune si- 
tuazioni (tipo la posizione degli ospiti 
te, alcuni oggetti, eccetera), 
mentre se non scoprite nulla di nuovo 
Il tempo è li fermo che aspetta, cosi 
come sta aspettando l'indizio da sco 



Cruise For A Corpse mi ha lasciato sconcertato per tantissimi 
aspetti. Prima di tutti la gfocabilità che è estrema: finalmente 
un'avventura giocatile anche da un ragazzino di dieci anni. Poi il 
dettaglio dei particolari: il vostro eroe che prima di uscire da una 
stanza chiude le porte che eventualmente ha aperto, il chinarsi 
quando necessario, il muoversi avanti e indietro restando sempre 
in prospettiva rispetto alle dimensioni deilo schermo. Poi ancora la 
bellezza dei fondali e del disegni, oltre che l’animazione di tutti i 
personaggi (notate le espressioni durante i dialoghi che cambiano 
in rapporto a quanto la domanda che fate diverte o irrita chi state 
interpellando). Infine la colonna sonora e gli effetti, tutti curati e 

decisamente azzeccati. 

Omise For A Corpse ò un gioco da non perdere, 
ricco di particolari e molto, molto giocabile. 
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Mirrorsoft/Vivid Image Design per Amiga, Atari ST L. 49.900 



Che i guerrieri non siano mai stati dei tipi freddolosi si sa; ma come 
mai quelli che vanno in giro a torso completamente nudo sono solo 
combattenti di sesso maschile? 


Benvenuti nei panni di un samurai. Eravate 
in ritiro spirituale presso il monastero che 
ha formato il vostro carattere di valoroso 
guerriero, quando vi informano che il vostro 
signore è stato ucciso in modo tanto tgnobi 
te quanto orribile dal malvagio re dei demo- 
ni. Sconvolto dai sensi di colpa per aver 
lasciato che ciò accadesse, partite subito 
per il palazzo del vostro V signore per 
rendere un ultimo omaggio alla salme e per 
giurare vendetta davanti a quei corpo esa- 
nime. 

Purtroppo il lundo demone Si è spostato nel 
futuro, nel Giappone dei 2323 Oc, e ne ha 
velocemente assoggettato Ti mera società 
(composta da strani umanoidi, esseri mu- 
tanti e robot) che è pronta a difendere il suo 
nuovo signore L f e roteo corri battente non 
ha niente tiro che la propria spada magica e 
la propria perizia natie arti marziali per su- 
perare le fila avversane e costringere il 


malvagio a tornare nella stanza del trono 
della montagna sacra dove dovrà sconfig- 
gerlo definitivamente per liberare il mondo 
datl'oscura minaccia Lungo il vostro cam- 
mino non troverete scio insidie, ma anche 
alcuni eternanti (come si può denominare 
un insieme di forzieri e panieri che scatena- 
no un coro di "alleluia* quando vengono 
aperti?) che ss svele- 
ranno di grande aiuto 
nei corso della vostra 
missione. E ricordate 
che dipende tutto da 
voi, perché se fallire- 
te.,. E qui potete ag- 
giungere un finale a 
vostra scatta in cui W 
mondo viene distrutto 
in qualche orribile 
modo. Possibile che 
non si riesca ad inven- 


tare un qualcosa di un po' piti originale o r 
quantomeno, evitare di scadere nel dozzi- 
nale inserendo la solita storia della batta* 
glia tra bene e male? Ma partiamoci chia- 
ro. chi sa esattamente dove sta il bene e 
chi sa dove sla lì male? Siamo sicuri che il 
malvagio re dei demoni abbia fatto vera- 
mente del male affettando accuratamente 



Il nostro “ povero" signore? E se il nostro 
signore fosse stato invece implicato in un 
qualche racket di stampo sìmN-mafìoso e 
fosse stato eli m inato per u n " sgarbo" infesto 
al rorg anìzzazione? E se il re dei demoni 
fòsse stato Incriminato solo perché servi- 
va un capro espiatorio? Ma davvero non 
seguita tutte le serie televisive che hanno 
come protagonisti una serie di affermati 
avvocati che si divertono ad insultare \ 
giudici farsi radiare dagli albi e inventare 
storie assurde, come quella appena de- 
scritta . per riuscire a convincere la giuria 
che il loro diente sarà anche colpevole ma 
cucina tanto bene? E tutte le telenovelas 
che parlano tanto di come ! uomo possa 
tranquillamente dimenticare di possedere 
una tasta con la quale pensare i dove le 
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RE VIE 



mattiamo? Scusato lo sfogo, ma dopo che 
si leggo la stessa stòriollina per 
iremltacinqueoentosetlantasewemita volte, 

I miei nervi cominciano a vacillare (uhmm.,, 
ok, ok, vacillavano anche prima, ma così si 
esagera). Giancarlo Calzetta 


Vaie lasse la pena ilcoKiaie che 
First Sommai e u torso gioco rea- 
lizza t d e coi Kxiorto dai ViDcVivid 
Fmage Design) gli altri due per 
chi non se lo decretasse, sono 
stati Hammerltst e Time 
Macìune 




il primo lavoro di Raffaele Cecco 
sviluppato prevalentemente su 
Amiga si presenta decisamente 
bene. La grafica ha un ottimo tmpat- 
to sul giocatore essendo ben dise- 
gnata ebene animata; la giocabilità 
è ad un livello superiore e la tecnica 
di programmazione davvero su- 
perba. La fluidità con cui il nostro 
eroe saetta sullo schermo è im- 
pressionante, e la varietà delle tec- 
niche di offesa possibili grazie alla combinazione di pugni e calci con le 
tecniche di spada garantisce una certa profondità di gioco. Un particolare 
che mi ha colpito è il fatto che anche M sonoro gioca un ruolo dinamico nello 
svolgersi detrazione. Avere una serie di effetti musicati In crescendo che 
sottolinei la progressiva devastazione che II samurai semina sullo scher- 
mo, riesce ad entusiasmare e gasare il giocatore in modo tale da coinvolgerlo 
In maniera tale nell'atrnosfora di gioco da fargli dimenticare che sì tratta 
solo di gioco L'effetto globale ricorda molto da vicino la sensazione che 
si prova guardando un bel film d'azione. Certo, potrà anche essere un beat 
’em up, genere piuttosto inflazionato di recente, ma si discosta dalla 
massa. Compratelo. 


TECNICA: 

GIOCABILITA': 

INNOVAZIONE: 




GLOBALE 









TEATRALITÀ VIRTUALE? 

Come vi avevamo gii accennato il mese scorso In mazzo alia 
vagaci sta di titoli che la M Irrora oh sta sviluppando per quest'inverno 
«I trova anche quel LURE OF THE TEMPTRESS che sembra gii 
destinato a far notevolmente parlare di sé, cerchiamo di capire if 
motivo,,* 

Il gioco servirà Infatti per inaugurare il eotldefto "Virtual Theatre 
che vorrebbe rappresentare una delle piu importanti novità che siano 
mal state apportate al filone dalie avventure grafiche animate. Come 
giustificazione ad una simile affermazione, decisamente pretenzio- 
sa, i programmatori add ucono una caratte- 
ristica Indubbiamente rivoluzionaria: il 
mondo esterno è progettato per svilupparsi 
secondo un suo corso con il decornar» dal 
tempo, tutto questo indi poi don temente 
dalle azioni del giocatore che può quindi 
certe condizioni possano mutare per cau- 
ri on è tutto, sera infatti possibile impartir» 
che possano svolgere le azioni da voi 
rettamente guidati, una volta ricevuto 
razionale e intelligente* di recarsi in una 
oggetto oppure svolgere un'azione ; 11 tutto 
Intuitivo, Data la portata di guasto nuovo 
zare tutta una serie di giochi che sviluppa- ranno questa tecnica, il primo sarà per 

l'appunto questo Lure of thè T empire ss ambientato in un tetro mondo medio» va le* aggiungo anche che non dovrebbe mancare 
nemmeno una discreta componente umoristica.... A questo punto mi sembra di avervi per li momento informato di tutto le 
informazioni a mia disposizione e vi rimando quindi ai primi mesi del prossimo anno per l'uscita annunciata del gioco che sera 
disponibile per tutti 1 formati.. MAX 




rimanere perfino Inoperoso in attesa che 
se a luì non direttamente imputabili... Ma 
certe disposizioni al personaggi in modo 
prestabilite senza bisogno di essere di- 
sordine si occuperanno da soli, in modo 
determinata locazione per raccogliere un 
in modo estremamente immediato e 
sistema la Mirrorsoft e convinta di 
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JOY È L'AMICO CHE TI GUIDERÀ 
NI I LA STRABILIANTE CATENA DI NEGOZI 
DISTRIBUTORI DI VIDEOGIOCHI ORIGINALI 

PER TUTTI I COMPUTER 


VENDITA HARDWARE: COMPATIBILI IBM, COMMODORE 64, AM IGA 



Potrai uovare i negozi del GRUPPO VTDEOGIOCANDO a Roma: 

V I*. i o . via Casal de' Pazzi, 113 - Circ.ne ikk-v; :< r 
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THE COIN-OP! 
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IL RITORNO DEL 
TEMIBILE 
QUARTETTO! 

Ora dm giocatori possono unire 
le loro for^e e com battere 
contro la squadra di Shredder 1 * 
e salvare cosi Aprii™ © 
Splintef Th * Assumi il controllo 
della (uà Tartaruga pretenia 
alf insegna di questa 
‘lartaroghesca* versione 
ooifl-op della Kcoamì? 
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Us Gold, per Amiga. L. 29.900 


FiNAL-mente, dopo un inter- 
minabile periododi attesa che 
sembrava destinato a non 
aver mai fine, fi più amato 
pìcchiaduro degli Italiani (ma 
non era la Cucca rinl?> è ora 
disponibile anche per II no- 
stro amato Amiga, era ora!!! 



Non avrei mai potuto crederci, almeno 
fino a quando non l'ho visto, eppure alla 
Us Gold sono riusciti a convertire in ma- 
niera convincente un coin-op quasi im- 
possibile! Con una simile premessa vi 
vedo già tutti quanti ansimanti in attesa di 
ulteriori informazioni, quindi bando alle 
c lance e iniziamo la recensione. 

Allora, dovete sapere innanzitutto che la 
vicenda di cui vi sto per parlare si svolge 
a Milano City, un'immensa metropoli del 
prossimo futuro. Come in tutte le jungle 
urbane che si rispettino anche questa 
pullula di delinquenti, tanto che la vita di 
tutti I giorni non è piu cosi gradevole: 
pensate che a Milano City avviene un 
omicidio ogni dieci minuti, uno scippo 
ogni trenta secondi, una rissa ad ogni 
uscita di TGM... ecc/ecc. Dunque, dopo 
l' ambientazione della vicenda, passiamo 
alla vicenda: perché si tratta di una storia 
d'onore, ahhl Spiegato mi sono? Dovete 
sapere che a Milano City chi comanda è 
lui . il fant asm agarico. psicoanal i ti co e post 
ellenico Don Santuzzo (bacio le mmanil). 
Don Santuzzo è sempre stato al potere, 
ma ora, per colpa di una grave malattia è 
costretto a Letto a guardarsi i cartoni ani- 
mati, 

Don Calogero, il secondo di Don Santuzzo, 
ne ha subito approfittato per prendere il 
potere. Ai momento si è immischiato in un 
grosso (raffi co di droga, ma per conclude- 
re l'affare c*è bisogno delia firma del gran- 
de capo, che però non vuole. Che fare a 
questo punto? Don Calogero si trovava 
proprio in una brutta situazione: se si 
fosse ritirato dall'operazione "grande 
droga, ahh ,+ sarebbe finito in un bel 
lastrone di cemento dalle parti dei molo, 


se avesse continuato senza la firma ... lo 
stesso! Accidenti, come fare a convince- 
re "il vecchio" a firmare? Alfimprovvìso 
ecco ridea geniale: perchè non rapire la 
sua amata figliola per costringerlo a fir- 
mare, Come avrebbe mai potuto un padre 
abbandonare la sua unica figlia in mano 
al rapitori? 

Détto fatto, 1 guappi di Don Calogero por- 
tarono a termine il sequestro. Tuttavia "il 
vecchio" Don Santuzzo non era cosi fes- 
so come ci voleva far credere e chiamò ì 
suo» picchiatori mig fiori. "Picciotti, disse, 
andate a recuperare mia figlia... altrimen- 
ti...". Queste parole furono sufficienti a 
convincere i due forzuti (con un terzo 
eventualmente pronto a subentrare per 
cause di forza maggiore), che iniziarono 
immediatamente una spasmodica ricer- 
ca per tutta la città. Alla fine, dopo un'intera 
giornata di ricerche, trovarono la pista 
giusta... A questo punto l'interrogativo è 
sempre lo stesso: riusciranno I nostri 
amici a salvare la figlia del loro capo 
salvando anche la loro vita? Beh, questo 
dipende solo da voi! 

Basta, ora la smetto. Scusatemi se ho 
scritto troppe boiate, ma quando sono 
arrivato in redazione il mìo caro amico 
Max {ma quanto gli voglio bene quando fa 
cosi!) mi ha appioppato 11 gioco in mano 
e mi ha detto: "per DOMANI11!" (TI sbagli, 
avevo detto: per IERI! NdMax), visto che 


io domani ho un sacco di "roba" da stu- 
diare (sei sicuri di non fumartela?) mi 
spiegate come cavolo faccio a recensir- 
lo? Max mi ha prontamente risposto: 
"beh, allora fallo per oggi!" {cosi va già 
meglio) ed eccomi qui a fare questa re- 
censione in tempo record. 

Beh, a dire la verità non è che la cosa mi 
dispiaccia tanto, anzi sono contento! Ho 
sempre amato Final Fìght In versione 
arcade e non vedevo l'ora di vederlo su 
Amiga. Quantomeno questa mia curiosi- 
tà è stata soddisfatta. Ma passiamo final- 
mente alla spiegazione del gioco vero e 
proprio: dunque, come nel coin-op, avre- 
te la possibilità di scegliere tra tre perso- 
naggi distinti: c'e il possente Haggar, 
gigantesco, che può pestare fino a dieci 
uomini contemporaneamente, una vera 
potenza, V abbastanza forzuto Cody (che 

10 scelgo sempre perché mi assomiglia 
un po', ndO)(no comment...) e Guy, un 
vero esperto in arti marziali. 

A differenza della versione F amiconi, che 
è pressoché identica al coin op, ma man- 
ca tuttavia deM'opzione a due giocatori, 
qui potrete giocare in due contempora- 
neamente, e questo è decisamente molto 
positivo, 

11 gioco rimane comunque il classico 
rutiakartoni a scorrimento orizzontale, 
nei quale 11 vostro compito, come da 
copione, è sempre quello di fare a fettine 
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Vi dico subito che Iho letto pareri 
irrotto contrari su questo gioco. Alcu- 
ni dicono eh© è una schifezza, altri 
dicono addirittura che ò il migliore 
plcchladuro per Amiga, lo ritengo che 
la verità sia nel mezzo Pur rimanen- 
do lontano dall'Impatto visivo del 
coln-op (I colori del fondali alla fine 
sono solo otto}, questa conversione 
dal punto dì vista grafico vi ci si avvi- 
cina molto, e questo e decisamente 
un pregio. L'aspetto principale da te- 
nere In considerazione era comun- 
que quello delle enormi dimensioni 
degli aprite, e In questo senso non si 
può certo dire che i programmatori 
abbiano fatto un brutto lavoro, anzi; è 
pur vero che a volte raziono rallenta 
e possa cosi risultare un pò* confusa, 
ma nel complesso le cose funziona- 
no benone. Una conversione tutto 
somm a to convince n te da I la quale non 
era forse lecito attendersi di piu, 
compratelo pure. 


tecnica 

CI OC ABILITA': 
INNOVAZIONE: 


GLOBALE 
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tutti i vostri avversari, ma anche a polpet- 
te va benone Potete usare i vostri pode- 
rosi pugni, una vasta gamma di calci 
acrobatici e in più, per rendervi più facile 
il lavoro, sfruttare tutta la potenza di- 
struttiva di tanti graziosi oggetti ni (maz- 
ze. tubi vari, coltelli ,.) che troverete sul 
vostro cammino 

Motti di questi oggetti sono nascosti nel- 
lo scenario; nelle cabine, dentro le casse, 
dietro i cumuli di gomme per la strada; 
per raccogliergli è sufficiente tirannici ad- 
dosso un nemico o r in mancanza di que- 
sto, scagliare i vostri possenti colpi. In 
alcuni di essi troverete anche delle cibarie 
varie* questa sono molto importanti per* 
chè risaneranno fa vostra barra di ener- 
gia se siete stati colpiti. Alla fine di ogni 
livello {in totale ce ne sono 6, a loro volta 
suddivisi in svariate sezioni, fra le quali 
non mancano anche quelle bonus di 
vandalica violenza distruttiva) c'è poi 
l'immancabile guardiano finale, e vi assi- 
curo che ce ne sono alcuni proprio cattivi 
(come il samurai con lo due sciabole). É 
se sarete tanto in gamba da superarli tutti 
dova arriverete? Indovinato, arriverete 
nel Puffi do del temibile Don Calogero, e 
dovrete vedervela con lui in persona! 
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Dunque, trenta giorni ha no- 
vembre, con aprii giugno e 
settembre di* ventotto... 
come? Slamo solo al tre? 

Peni ritorno d« Arrnakurti c*é sfata un a testa 
speciale qui m redazione (la miaj, nel sen- 
so ette eravamo tutti molto coment* che ci 
fosse usi altro gioco da recensire, e che 
questo gioco tesse Lesi Ntnjs 3 *1 p»u< 
contento comunqtiÉtaBHn^piio _s#ee aae 
sono fallo dare £ d^'l^WwWeloÉmmet- 
to Max ?) e ora sono qu> alle 32 32 a 
scriverne la recensione t che gioie'}, Dopo 
le battaglie sanguinose del passato contro 
ti suo acerrimo nemico Kumtoki. *1 nostro 
caro ultimo ntonja si è mirato, ha aperto 
prima una pizzeria, pò* un istituto fmanxia 
no ed infine un d©)o dove si è dato al 
faticoso (e lunghissimo* compito di rico- 
struire la famiglia dei nm|a. per r appunto 


«Io- 




pero .* |e io dico sempre io che ee 

pero non ei fa rodla* N« avete uno 
casa? Altrimenti ve io fornisco io a modi 
presso Fatemi sapere a meapa Rh 
‘' od toso nemico gijj due tfpftgjporiflfto 
tornato) Matorc rerisa postye d* potere poco 
f)3icampn« contro il/iodK eroe porta II 
suo attfeto al centro spirituale di tutta 
l'arte dai n«nj liso in Tibet Nel bel mezzo 
urta leztene su come si può spezzare 




A 


S 









ed errigmi da risolvere (licenza poetica 
concesse una volta al mese dal nostro 
amato ca por od alt ore }( di montichi sempre 
la lettera maiuscola quando parli di me. 
Mio caro adepto, ancora non ci siamo)}, per 
mine aw m eHeeel camere degli eie 
menti (terra vento acque, fuoco, limbo e 
vuoto} e liberarle del potere malvagio che 
vi S» è insediato Quatto che vi aspetta non 
è quindi un compito facile, ma mantenete ri 
vostro spirito puro, la mano salda sul 
joystick e < segreti de H arte nmja nei cuore. 
# nessuno vi potrà fermare Ora andate, 
che ho da fare un po‘ di pratica con la mia 
«catena! Perché altrimenti, come faccio a 
rteoteedo te** 


Ale* 



ere voli schsr- 


mi frettavi una mappa una volta iniziato) 


zuppi d* ominidi molto violerili (dopotutto 


non sembra che Kumtoki abbia rinunciato 


alla minaccia Fisica} .sfide 1 da raccogliere 
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TECNICA 


GiOCABlUTA 


INNOVAZIONE 


Slamo ormai giunti alla terza puntata di 
questa serie che, devo dire, ha riscosso un 
buon successo (direi perfino eccellente sugli 
otto-bit) e, al se, squadre vincente non al 
cambia. Un pizzico di novità non cl sarebbe 
stato male comunque, e quindi è difficile 
dire qualcosa che non conosciate di già, ma 
cercherò di sforzarmi per I nuovi arrivati. 
Sicuramente questo sembri essere II me* 
gllo riuscito dei tre episodi, 
con una grafica molto beila e 
una maggiore profondità di 
gioco. Il sistema di controllo 
rimane sempre ostico agli 
Inizi; è diffìcile capire la rela- 
zione tra i movimenti dei vo- 
stro joystick « quelli del ca- 
rattere sullo schermo, ma 
una volta fattaci la mano 
avrete davanti a voi una note- 
vole avventura grafica In 3D 

tutte per voi da esplorare. 


GLOBALE 


http://www.oldgamesitalia.net/ 










http://www.oldgamesitalia.net/ 



Al RUZZO: 

SCALO fGH) - HARQSOFT PRODUCTS V* Pm tM» 

LAKCHàO rCH) ■ COMPUTER SHOP Vk Urne 2 
PESCARA - COMETE R MARKET Vi* Trac» 79,41 
CAUllU- 

COSENiA ■ COK^l/TES POWT C.JOtfWi* H I 

REOOtO CALABRIA . ECCOLA COGUAWRC FRANCESCO P ir* Z»M« 

CAMPANIA: 

AVELLINO ■ LANZETTA GIOCATTOLI Vk Grid*a il 

AVIRSA (CE) - NEW TV U-F> VIDEO Vk H™ JlÉ 

FRATTAMAOqttflG INAI - ELETTRONICA »M COMPUTO C « Duini» 40 

■NAPOLI . OOORiHQ V» Lugi LAI » Ati 

PORTICI (NA) - ElETT SONICA SDÉGNO te* Orili ^iwtt 2&V271 

SALERNO * COMPUTER MARKET C K tetti® Eguale n 

bìlia rouagna: 

SQiOOU cartoleria portancva Ma Pvtra* im 

toLOGNA - GRANDE EMPORIO STCRLJNQ V* Mjn, W te* 1 tfntw« 43 

«tMNA - MQftS: A FtOERiCi Vk M*:«w Z*t 

CAF' : ■ Al PAESE DEI BALOCCHI C « Cifalu 

FAENZA [fi** APUANI “iii 9rii . c*i SA 

FÓSLf • COMPUTER VCÉO CENTER Vj Caapc * Hri* «2? 

MFJtsoau MOv OOLflSvSTsy Piu k**> 4 

NCOENA QfiSA MAGGIORE Cmt4Carm** t *sr]M f in Meintt K 

pagaia ITE tkfjt Priri4* ti AU 

PARMA - &TTA ZMfCHEU-l Vk SMI 74$ 

Parma - zeta hfosmatica vi» e, uotà t 

pl *CEMZA. HIGH PfiESTKSÈ Vk H Caduca l 

RAVENNA . ZlCCRtPtLLl BENVENUTO Vk Cava* U 

REOOiO E MU4 ■ COMPUTER LINE Vk E Roftc iOC 

flEOGiO tUH A POOL SHOP Vk EiM» S Stato* MI 

SA* LAZZARO Di SA VENA iSOi ■ INFÓMtóTlfi Vìa irM w 

SASSUOLO (M0| WCROINFORMATICA Pira UaiEr Pd'vgijii li 

VIGNO LA |MO| L A BANCARELLA VI* UW1É 

FflULt 

TSESTÉ - C- T. L Vk tetri * 

TRIESTI ■ COMPUTI* SROP vìi P tao R*l « 

UDINE MOFERT SVI* LMBtrJ 24 

LAZIO: 

LATkHA |LT] ■ (LEV fot EilTTHGN'CA te* Curihri *10 
PJET1 R s*lQ) tOUfPi/Tlfl ShOP V* u*4bco i m 
50Ui ■ A7LAS Vk 224 

SOMA ARCO- GOVJU«i> te* «*{** i«* Pi 
-CMJl COWVTÉR SHOP Vi» Cas* te Puf IJJ 
ROMA nano» SOFT A Ufi HARD Vk Anni 34 
ROMA - % VIDEO GIOCO v k nIp r» 

ROMA . L ARCOBALENO Vk C te fcC 
ROMA - METRO «UT Vk DnW 17 
ROMA WUSCOPCNJ Pk±M IT 

ROMA - S7ARCOM Vk R. ZvkmH Sti; te* dPamrfU.-vxa Qm - M 
VT1TR0O - SUFTITTI COA^UTÉfl SHOP P«j te Cteit (J 
IXHflU: 

GEFpOV # . - A B M CCMPUTIR5 P m 0* Farai 2 

GENOVA - CHOVino AC 0- Vi* XX SriFW*f* 94R Va tei* CvriteVion* MS 
GENOVA OENTlLOm GIUSEPPE VI* Uum Sili 1À* 

G£ NOVA PLAV TIME viti Gr«tó IW R 
«NOVA ■ PLAY T>ME 3 Vii tele Chid» 14^1 vi l 
GENOVA PEGLI |GEl - NW Wi Luj^cmai a ?«-,( s?.* 

SìtóV* V0L?Rl |G£f ■ MASSA AGOSTINO Vi* CteOrfpi 1 MI R 
fUPAUD «GEI - FAGLI AL UNGA Vi® l®| e 
SANREMO CENTRO WEO Vk Uriti finteci 34 
SfSTR] PONENTE ,;^i . P^AV THC ì V>i Sw> 

LOM BARRA: 

ABEA ■ E GRASSO . Wt - PDU.H v>i T^ l 

1ARZANO fCO| - IITPONGROS Vk L il M» 94 
BSESCLl - YCA&C MARC Cte ZteNSi* V* 
flfflGAMC , TWTÌQR) ENRCO Vk Jtei t 
“4-GAMC VTDtO iMIteGoC Ma Caa^* N. CM» Uri»» 

BUSTO Aft$0Q (VA] - fV^TO BT Vi* G*tekk I? 

|U$10 ARSfflO fTAj MASTER PIA Vk S. MKfM | 

CAGAlhaOOCFE ,,Cfi| - SJT Vk Hm * 

USTIONE DELLE STIVARE (UN) ■ Att i COMPUTEF® Vk w Sfuri 3« 
•CK®EU0 BALSAMO !«*] 0.8 C (T AL ANA V I* Uditali « 

COMO . MANTOVANI TfiONiDS Vk Ckc- Pkte U 

CORBETTA iu; PENATI Vm S tfi CdrtteU 11 

CRiMAiCP. El CON Vk Lb« : Ceni*k li 

CREUC'N* MONDO COMPUTER C*i*P Comma mi* C* 3 

CfltMDNA ■ PREMA Vk S di» Dow* 1 

Eft&A (C0+ ■ DATA FOUNO COMPUTER SHOP Via A Vtfl* I 

GflATACASOLO Of PtóOGNE (8SJ ■ ÌN-F0CAM VI* PrtNiWte 31 

lecco tcoi Din* pjmagàlli vu c**# « 

LEGNANO m - NFW GAME C V Orifcrifl IH 
MARIANO CGMCNSE (CQ| ■ H 1 S PRODUCt Vk teUa B 
ULANO GA.C PAiiAXA Vk Pte*l« S 
W ANO ■ MARCUCC; Vk F A 3? 

4 lANO MtS:-A5GER€ MUSICAL* C >c Vite « E- » 

tei amo Pt ROCCO Vii s Prxpvz r Co * a,; 

MOA/A Vi‘lTMVN^( 

SA,iA Rem 4 COMPUTER SHOP Vk CMS* 3 

PAp' 4 vCEOSEPtfCc Gite > Urj'jn ti 

fCSAMC ik, CASA DEL GIOCATTOLO Vk iMw te 

sondrjo ry,^aDHi«pjB.Ditectf m 

varek floppy Pjm te imw 

vAfiéSé SUPERGAUESVk C*r«ftc t j 

VìMOMONE (W) - PROAiMA (H &6U M wntiit St+.k F*tev* 2« 

VOGHEFU |PVJ - OCCHI PC* P Jtì Maaa Arg C(*M «VII ta* 

MARCHE: 

ANCONA I P M£ A Vk Giirdi ] - Vk OrtAtì 1* 

CI VITA-NOVA MARCHE [MQ • CISAPl RfN*T0 VI* L*v«i 15 
FABRIANO (ANI EAUlLil V k Sa* lini JUi 
JESI I ANI - EMJ P li* Reputa 9 


MACERATA ■ CEftOUtmZA FiERW} Vk Sfd*!a ix 
PESARO - PERSONAL CCNPUTIR irta FmhM ì 
PORTO OASCOO (AP; ME GJM*RA Vk PflM» 

MOUSE 

mRMOEJliCai COfc^UTÈfl 9HO» Vii F. ifOwiw iT 

PIEMONTE: 

ALSAfCNl PUNTO 8iT C *0 Lrilgm 26C 

ALESSANDRIA ■ TAUUNO COUPLRERS Fui Cadali 3 

ASTI - ASTI GAME S C rii Alfieri 35 

ASTI RECORD Oritele f Aiflaik 3 

BIL IA |VC} ■ SiGEST Vk SaiDdanc I 

CASA. F. UONFE PRATO {AU DANY ITALIANA v,j U*i»* ? 

CIAC (IO) BfT INFORMATICA C*o V &n tete* 1 S* 

COL LÉGNO JT0( . Hi-Fi OUB C » RriHW BSC 

CUNEO - ftOSa COMWTtRS Vk Noi* 42 

NOVARA K * G Vi* Ra^cni 2 

OftÈASSANQ (TO| COMFUTER WORK Vk Ae» ’AA 

ftJVOU (TO' AflARTnJ Vi* Mar &eg~*&s4 12 

TCR'NO - AlEI O0MFIR8I É 3004 c« Rhj 3ÌÌN 

TORINO COMPUTING NEWS Va (te;.- =^o < E 

TOft.NO - kUSLOil A* N PkjjCF* l 

TOABNO UAROISIO vk Prte-Ji S 

TQFt NO UAT RIA A* U] un UH - te» lA^r«vr: 1 

TOAteO UCMONttL C *q Gufe Ctete $$M 

TCfcNO * PlAr GAME SHOP «4 C JM&mo Mfc 

TOReNO sona Vk «li* 4* 

TQflAO ■ TV MfRATKDR, C« Um Steetca 3*1 V*C Abkte J1 
(CR'NO VIDEO QOmJTLR VkMitekCtebkST te 
rOflTONA {ALJ ■ MUSICA e DINTORNI Vi 19 

VERBANIA (N0> ÉLUOT COMPUTER SWP PJ3* Dte MhitW 12 
VERCELLI Ut TRONCA Vìi Sali» 5 
PUGLIA: 

BARI ARTEl VI FinriJ Mfi-W 
0An. WI.LIAMS COMPUTER CENTER VJe UNtì tf Dal* 71 
BARLÉTTA (&A) COMPUTER 9HQP Vk G. 0« 17 
ELAFI LETTA pA FaGgELL* EÌUNNI V-i AN« ( 

RAO L fT7A i&Ai MEI CNION ' £L£TTRONCA Vk 0. Pi**srite lini 
FOQGU ■ UONE CINTW P in Gmw» ?5 
S S£ VE RO[F0] ■ IL OQCOeCLO tei T^«Sdk T 
TARALO . MARC OS C0MFV7IP te# Piigte 14 
SARDEGNA. 

CAflt. ARI OPMPUHR NCXJSt tei M ? 

CAOLkFW - COMPUTIR SHQP tei 0*V#T# 12 
CAR80N A fCJL) SARDA SvSTE*R te* UmSH ì 

sa$ja- • ideala kess agge -t sa.roe pn chua i i 

SASSARI teOfOGAMES teatekitelT 
M3UA: 

CALTANtSSE rr* FIRA ÉXPPfSS SEOffilfY V 4 Mi R*?tet U 
ClTANrA AZttA Vk C«iRr* l«0 

cataria COM p te* Amari m a 

CATANIA PRISMA MMPUTÉRS Va Cantai I Wtj4 
MA5CALUCLA (CTJ- - INFORMATICA ETNEA te» SuA^ t 
PALERMO FCIME COMPUTER Vk Ariti A^iW 
PALERMO ■ IL NANO VÉRDE tei F teertau f$ 

PALERMO ITI teiSVAriuCokof 

PALERMO PEDONE te* Ugo il Man* 4i 

PALERMO - RANDAZZO ANGELO Va Mairo Sten e HB5L 1 

TOSCANA: 

AREZZO ■ DECC SrSTEMl tei Pl*^ li 
AREZZO MULTOETr P 71* Fl,*g jnvpn,--, (Q 

FlflENZÉ ELETTRONICA CEXTOSTELlE tea C«M»lril* 9 U* 

fUENZE - IU«OS?FT Vk #N t LriN® 1 Dfl 

FIRENZE - TIU INFONMATCA TOSCANA Vk ìt.t^ :* 

fOaOiiCA im «CHÈlONI GiANfRANCO te» C C#CfflÉri l*C 

lOO ■? CJAMCIHE TLU A CCM^jTtS via Comedi 

. «omo ETÀ «ETÀ Va tm >nncz 3G 

UVDNNO FUTURA 2 Vk Critiril !» 

LUCCA CROLLA ANTONIO Vk V Trrii 2 
MASS* CARRARA r t C* T NO PO A T te» G^rik L di Vtea 12 
NO* TfiftDM f h6, PLAY MASTER HA fifrccrun*» 4ti 
WRASANTA (Un TECH •=OMPlitlR& Vk Itami «l 
PISA - IDEA SOFT te* taB > 

PtSTOu OFFICE data 'ScH . <£ Galene '.vmm 33 
PONTEDERA (Pii . ElfCTRCNC DREAMS tea •Dark 77 
S BlOVANNI VAL DAR NO (AFl) - L C S. P.lJa LbvU 
VIA ME GOIO II Li ■ TOP GAME E Vìa S *">«* l» 

TRENTINO ALTO ADIGE- 

ttaLZANO ■ COMPUTER PONT tea Ram a 

MERANO |BZ) KOKTSkiedeR ERICA Laot® Sia 

rfLCKTO CflONST te* G GMiri 25 

UMBRIA: 

FQuGNO (PGi ÈTA beta P El* s Oomw® 104 
PERUGIA MGUoRATl Va E iwiliO 
PERLtì» S’ j0(OÌtS T lMteiR (TAi4ranw#««l 
TERW BUCClFRANOOC-MTaoteS 

valle daosta: 

AOSTA NFQRMA^DUtAKrjete.CtfMwMiCirrw i4i« 

VENETO: 

CEFFONANO '“ROl + ÉOdOODWHC OOuVrpu tei C CIMI 
CfTTADELU («Jl ■ COMPUTER SERVICE Vk «néri U 
MESTRE ■ h - CASA DEL B*SCO Vk ffi 
uEStRl Iteti GUERRA EOfDC Vk tenti «V* 

PADOVA - CQMPUMANLA VI* C L hn £ 

PADOVA COMPUTER POiNT Vk Ben* 63 

SAN DONA Di PIAVE [VE) GUERRA COriPUTERS Vk t Eanen « 

TREVISO ÓLiì HflA COMPUTERS P ii* Tfrivpi « 

VE NEI']* - p CAPUTO VI*S MirddSIU 
VERONA ■ CASA DELLA RAM Va Lumino 1S 
VtftCNA PÈRSO NAL WARI teonkVdmS (usa# 

VICENZA 2utC*f& C k> Pwkdki M 


ou< 61 TE.^\ANr? Ó^?1_^7 <;i^(:lJi ^R.igNALi 


Anto 


http://www.oldgamesitafia.net/ 



ttp 








http://www.oldgamesitalia.net/ 







RCYIE 


Ami 


R..X * M p T t Jt 

FJ'JT ■ 1 J. 

IftHl 





Vf siete stancati dei sotiti wargame 
dova ci vogliono ore di ragionamenti 
per faro qualche mossa (ed altrettan- 
to per aspettare che il computer fini- 
sca di pensare) eppure non potete 
fare a meno dei giochi strategici? 
Nessun problema: Stratego è quanto 
fa per voi. Facile, praticamente ini* 
mediato, eppure sufficientemente 
strategico per catturare ii pubblico. 












tef. 

la II computar e l'alt 
L'esèrcito comprando di- 
ti vario valore, dal maresciallo. 
Ino al soldato semplice (o eeplo- 
regoladi base è semplice- quando 
si affrontano vince quello di rango 
{n caso di parità fuori entrambi), 
rifatti ognuno dispone I propri 
pezzi come crt-dm SENZA farli vedere aU‘av- 
versario t H scoprirà ao4o nel conflitti. Ma in 
questo i facile immaginarti i due marescialli 
eh* tanno strage di pezzi minori fino 
l'Inevitabile scontro finale Per fortune non 
ci sono aitn pezzi cruciali: bom- 
inert siiti bomba. spia e bandiera 
idi tutto chi colpisce una bomba muore, 
—Ivo l'Ingegnere, che la disattivi • te elimina 
del gioco {prudenze, quindi), in secondo luo- 
go iji spie, se attacca per prima, uccide il 
maresciallo (ma perde con tutti gli altri: 
sempre prudenza, mi raccomando) , In terzo 
uccidere lutti gii avversari è un ohiet- 
òi riserva: lo scopo dei gioco I scoprire 
ra avversaria con un qualsiasi pes- 
te una bomba, 
si possono 
* e qui vengo- 
tattiebe 
itltutto 
di nascondere la 
tetro quale he 
bomba, poi quella di 
mandare II generate In- 
stane alla spia, poi an- 
à (dimenticavo) 
quell ■ di mandare nl- 
f assalto gli esploratori 
unici che possono 
•re piu di una ca- 
ia per volta) per G*f- 
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lenze, te meme 

I pezzi avversari visti in precedenza) 
buon schierarne me Iniziale sono dot 
nantl, Soprattutto perchè di pedine da n< 
t.i ce ne sono poche (vedi ma resci 
generate), mentre di scartine nè è pici 
scacchiera. Queste te regola di base, 
suddetta versione nclude anche delle Of 
ni per setta re o meno alcune piccole 1 
de torneo: ad esemplo in caso di scordio I 
pantà potreste far vìncere li 
mettete pure 11 caso di non conoscere nean- 
che rktartità del nemico dopo uno scontro# 
rimanere con la semplice certézza che ere | 
forte del peso che vi ha mangiato Qpj 
ancoro {questa mi ricorda motto la promozio- 
ne del pedone negli scacchi) si pud 
resusciterò una pedina morta se al arriva 
nell 1 ultime fila (disposizione che vate sol 
per chi il muove di una cesella alla volta, e 
solo due volte In un'intera pari Mal Sarete voi 

II miglior stratega? 
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N iente mete questo Stia * ego E' un bel gioco 
divertente e strategico quanto baste, co- 
modo da usare coi mouse. con tento di 
opzioni per can care/ salva re una formazio- 
ne ini&ate (oppure usarne una già tetta), per 
non parlare dell# vari ami da torneo e della 
campagna (cinque battaglie ognuna con te 
sue regate) Pazienza par te grafici che non 
è enatlamente il massimo In cromatidio e 
definizione (al può cambiare tabe Itone e 
pedina, ma cambia solo in peggio -) e ri- 
chiede qualche minuto perché eì si faccia 
l'abitudine. La cosa che meno mi è andata 
giù è II livello di difficoltà dai computer 
Troppo basso anche al massimo livello 
L'Impressione è che carchi di entrare in 
vanteggio numerico con mossa ovvia ftu mi 
hai ucciso con un colonnello? ora prendo il 
generale) e non si applichi nal vero scopo 
del gioco che è quello di trovare te bandièra 
Certo, va bene per giocatori di basso o 
medio livello, e si può sempre sperare che 
succeda quello che succeda per gli scac- 
chi: che ogni volte ne sfornano una versione 
co m pule rizzai a piu Intelligente 
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SIMULMONOO per Amiga L. 59.900 








1933 Volume 1 
ring Ycars of Sporte Car ’ 



’f Pensare che un attuale jet supersonico è agevotmen te in grado 

X v/txl*/ ivi Iffl Ivi# * * di' coprire questa distanza in meno di un *ora. Ma volete mettere 
con il fascino degli anni trenta , df (nife Quelle auto da favola ormai cimeli da collezione. 
I vestiti di pelle e gli Mchialoni da Barone Rosso * la gente che salutava festante il ino 
passaggio in sella ad una bicicletta ai margine dì una strada sterrata (senza volerti pulire a 
tutti I costi tf parabrezza In cambio di qualche soldo..,). I tempi cambiano inesorabilmente , 
a Quanto pare non ci rimangono che le simulazionL ». 




guerra, e // pre 
sero parte noi 
solo le macchi 
ne sportive pii 
famose e glorie 
se del mondi 
(Ferrari, Alt 
Romeo. Lancia 
BMW 
Mercedes 
Jaguar...), mi 
anche una lur 
ga lista di pilo 
ormai leggenda 
ri che nel corsi 


Per chi si fosse malauguratamente perso la 
previe w del mese scorso con sigi b viva- 
mente di sopperire quanto prima a questa 
grave mancanza, per chi invece se la do- 
vesse essere già dimenticata gii concedo 
qualche minuto perautobtesimarsi e andar- 
sela a rileggere, per tutti gli altri riprendo il 
discorso grossomodo dove favevo interrot- 
to iwlf ultimo numero.. Il 26 Marzo del 1 927 
prese ii via la prima adizione dì quella che 
sarebbe diventata una dalle corse più po- 
polari delia storia dei ['automobilismo su 
Strada, il tracciato prevedeva la partenza da 


Brescia. Tarrivo a Roma e ritorno, con il 
traguardo sempre a Brescia; percorrendo 
cosi un totale di 1600 chilometri ^equiva- 
lente di mille miglia) da coprire sulle strade 
nazionali di quei tempi, rese particolarmen- 
te Insidiose da una pavimentazione strada- 
te approssimativa e dalle condizioni clima- 
tiche spesso avverse (visto che bisognava 
oltrepassare !' Appen nino e che le corsa non 
veniva certo interrotta con te notte). Come 
vi avevo già detto la competizione venne 
poi replicata ogni anno con successo sem- 
pre crescente, salvo interruzioni In tempo dì 


degli anni han- 
no voluto misurarsi, per spirito d'avventura 
più che per tornaconto economico, con 
una prova massacrante e ricca dì incognite 
come questa.,, Vi dico subito che tutte 
queste componenti sono state fedelmente 
riprodotte all'Interno della simulazione che 
vi consentirà, per ogni anno di gara, dì 
scegliere una delle coppie reali che hanno 
partecipato a quella manifestazione, logi- 
camente a bordo della loco effettiva vettura 
(le cut caratteristiche prindpai vengono 
riassunte airmtemo di una scheda); oppu- 
re di creare il vostro team personal izza to, 
preoccupandovi in questo caso dì distribu- 
ire accuratamente le qualità tecniche ai 
due piloti (abilità, resistenza, meccanica e 
il tratto a loro più favorevole... In questo 
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periodo indubbiamente H tragitto cesale* 
dazione), ricordando che nonostante elfos- 
se alternanza alla guida dot mezzo, il leader 
era generalmente uno solo, mentre il se- 
condo svolgeva una funzione preminente- 
mente di supporto per brevi tratti {Indispen- 
sabili per far riposare il compagno) o di 
ausilio meccanico in caso di guasti più o 
meno accidentali. Proprio per questo moti- 
vo ribadendo nuovamente la precarietà 
dette strade, vi converrà attrezzare prelimi- 
narmente U vostro bolide con I pezzi di 
ricambio che riterrete più importanti, senza 



dimenticare a sso luta manta una buona 
scorta di benzina À questo punto sarete 
finalmente pronti per cominciare la vostra 
avventura, non mi semora comunque il 
caso di dilungarmi sull'Impostazione che 
appare sedente dalle foto e vi ricordo solo 
che potrete sempre tenere sotto controllo 
rindicstore della velocità e quello dei giri, la 
marda innestata e il tempo trascorso (di 
tappa e totale) In ogni momento è poi 
possibile richiamare un'accurata m appa che 
vi segnalerà la vostra posizione, in modo da 
valutare la distanza dalla fermata successi- 
va, concedendovi anche la possibilità di 
scambiare 1 due pilori al volante. Conclusa 
la tappa comparirà una schermata riassun- 
tiva del tempo impiegato e della vostra 
posizione, mentre prima di ogni tratto vi 
verranno visualizzate te caratteristiche 
stradali e metereologiche che dovrete af- 
frontare Preparatevi dunque anche a furi- 
bonde tempeste di neve, e, sulla via del 
ritorno, alla fase notturna durante la qua le è 
consigliabile accendere ì fari: per il resto 
ogni volta che finite fuori pista è sempre in 
agguato la schermata dei danni che vi indi- 
cherà fentrta deila botta, gli effetti nefasti 
che ha provocato e il tempo necessario per 
rimettere in sesto la vettura, sempre che 
questo sia ancora possìbile, nel caso non lo 
fosse le vostre Miilemigtia proseguirebbero 
a piedi 

MAX 
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Confermando subito U giudizio decisamente 
positivo ohe trovate riassunto dal globale 
vediamo di procedere con ordine Tento per 
cominciare non si può non sottolineare 
un'attenzione ai particolari decisamente so- 
pra la media, mi rife- 
risco non solo alia 
splendida confezio- 
ne. ma anche all'Im- 
magine meccanica 
che compare fin dai 
primissimi Istanti per 
accompagnare poi 
ogni singolo 
caricamento, al Sugo 
Simulmondo per 
l'occasione opportu- 
namente riveduto, 
alla prima sequenza 
con la macchina che 
arriva passando Im- 
provvisamente dal 
bianco e nero al colo- 
ri sgargianti o anco- 
ra lo stesso pilota d'epoca che vi dà il benvenuto con il suo «sparto sorriso, Il tutto 
corredato da una piacevolissima musichetta in perfette sintonia con ff resto.,* Ben inteso 
che fino a qui si tratta di componenti marginali, ma sono cose che secondo me vanno 
apprezzate. Proseguiamo quindi con un realismo esemplare anche per quanto riguarda te 
scelta delle vetture e dei piloti, Il tutto perfetta monte in funzione dell'anno di gara; ogni auto 
possiede ovviamente le proprie caratteristiche tecniche, che vengono fede! mente riprodot- 
te durante la gara anche per quanto riguarda l'aspetto puramente visivo (colore detta 
carrozzeria, forma del telaio, eventuali accessori ostami,.,}, allo stesso modo ogni guida- 
tore ha un proprio bagaglio personale che dovrete opporlo nani orto gestire nel corso delia 
gara alternando i due piloti al volante. Passando quindi alfa fase arcade vera e propria II 
sistema tridimensionale funziona in modo impeccabile garantendo un'Impressionante 
velocità e un buon realismo (con la vettura traballa sul terreno sterrato!}, (fondali sono ben 
disegnati e non mancano di varietà (due autentiche chicche sono ia tappa con la nebbia o 
quella nettuni a ne Ila q uà I e dovrete add I rittu ra accende re I fa ri I). otti m a la po s albi I ità d i poter 
accedere In ogni momento alla mappa per studiare la vostra posizione, cosi come 
altrettanto convincenti te digitalizzazioni che accompagnano r arrivo In ogni città, eventuali 
guasti che vi capiteranno sicuramente durante II cammino oppure il termine del vostro 
glorioso tentativo di gloria. Petto questo non mi rimane che mettervi In guardia sulla 
notevole difficoltà del gioco che potrebbe essere giudicato da alcuni eccessivamente 
frustrante, senza comunque pregiudicare affatto un lavoro con J fiocchi.*. Complimenti, 



UPDATE 

Dovrebbe essere quanto 
prima disponìbile anche la 
versione per PC da 256 
colori... 




tecnica 

GiOCABlLTTA 1 : 


GLOBALE 


WULAtJiU1A: (#? CI 4 0/ 

INNOVAZIONE- A 5# 1 /0 

© 


httpy/www.oldgamesitalia.net/ 




http^/www.oldgamesitalia 




■IMI» 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 








http://www.oldgamGsitalia.net/ 


OCEAH per Amiga e Atari ST L. 29.900 



REYIC 




Dura fa vita per gli impermea- 
bili: ti tengono chiuso in un 
armadio senza degnarti di uno 
sguardo fino a quando non ti 
usano per andarsene in giro a 
menare gente o a fare gli esi- 
bizionisti. E’ ora di finirla.... 



li mperme abile .Tutto ciò è veramente 
deprimente. Non solo siamo ridotti a ve- 
stiario del rifiuti sociali, ma anche 


-di 


\M*\ 

- i* 


rifiuti sociali imbecillì. 

Ma adesso basta, Non sopporteremo ol- 
tre questa situazione. Sta a noi cambiare 
li mondo e questa società moralista, U 
convinceremo del nostro valore e della 
nostra buona volontà. Abbiamo classe, 
cultura e convinzioni politiche proprie. 
La nostra personalità e decisamente st 
Impermeabili di tutto 11 mondo, UNITEVI? peri ore a quella di una stupida felpa o di 

uno stupido maglione di lana. Saremo 


A# 


E 1 finita l'era deNlmpermeablIe remlssì- \ 
vo! Sin da quando siamo siali inventati, 
ci hanno usato per g li scopi più meschi- 
ni. La nostra razza è diventata simbolo di 
perversione e marciume. _ ® 

Quasi tutti i maniaci vanno in giro in 
impermeabile; e dico quasi tutti, perché 
una volta era usato da tutti i perversi, ma 


Ecco l'ennesimo tle-in della Ocsan. e 
sor penderne mente non è Identico a tutti 
quelli usciti finora. Certo non sarebbe 
degno di partecipare alla sagra dalPorigi- 
nalità, ma almeno non c'è la sezione del 
puzzle o quella dell'Inseguimento In auto. 
Tecnicamente non è realizzato male» Io 
scroINng è abbastanza fluido e 11 perso- 


noi a vincere la guerra del capo esclusi- n ^ggio principale (Il paladino degli Im- 
permeabili) si controlla bene. Forse e un 



vo. Bisogna organizzarsi in commandos 
ed Infiltrare agenti nelle collezioni degli 
stilisti. Dirotteremo le spedizioni di abiti 
di gran gala sostituendolo con camionale 
di Impermeabili. Rapiremo tutti gli stilisti 
che oseranno opporsi al nostro piano e, 

già che cl siamo, 
stermineremo tutte 
le rondini. Tremate 
gente, e correte a 
comprarci nei ne- 
gozi. Altrimenti? 
Altrimenti saranno 
canottiere vostre... 
(Povero JH, cercate 
di capirlo, gli è mor- 
to il suo impermea- 
bile proprio ieri, tra- 
volto da una mac- 


, po' troppo facile, ma nessuno è perfetto 
| e cosi potrete vedere la grafica del livelli 
avanzati che è piuttosto bella. Un partico- 
lare che mi ha lasciato perplesso è la 
sezione In cui si devono prendere abba- 
stanza foto da utilizzare come base per 11 
proprio travestimento nella sezione 
successiva Ma a cosa cavolo serve tra- 
vestirsi? Quando cl sono riuscito non ho 
proprio notato alcuna differenza ne fio 
stile o nella difficoltà di gioco rispetto 
alle partile giocate senza travestimento. 
Quasi dimenticavo di parlarvi dello sche- 
ma di gioco. Per la maggior parte del 
tempo» non dovrete far altro che menare 
gente, tranne nelle suddette sezioni fo- 
to g rafiche e nel te rzo live ito che con s is te 
in una fuga mozzafiato per I tetti della 
I città. Complessivamente un gioco abba- 
chi di pomodoro stanza giocatile, con qualche particola- 


poi la nostra Condizione sociale e la no- 
stra reputazione ha cominciato a decli- 
nare. Chi Indossava l'impermeabile era 
guardato con sospetto* dava nell'occhio; 
I manìaci furbi aggiornarono 11 toro guar- 
daroba, escludendoci senza pietà» e 
unici che continuarono ad utilizzarci fu- 
rono i manìaci scemi, quelli che credeva- 
no ancora di passare inosservati con un 
capo ormai socialmente screditato come 

i i ‘ é - juc- — - 


gigante assoluta- 
mente indelebile,.. Il 
film andate a vederlo , perì! gioco guarda- 
tevi le foto» mentre la recensione vera e 
propria è inglobata 
NdMasc) 


re innovativo e una realizzazione tecnica 
decente. 


TECNICA: 
GIOCA Gli IT A 1 . 
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ALCUNE FRA II PIU MKIUAU 
ARMI DI HmER NON FURONO 

MAI USATE. FINO AD ORA. 



Immaginate lo shock dei piloti americani 
del B-17 quando i primi caccia a reazione 
tedeschi sfrecciarono sulle loro teste, Gli 
ingombranti bombardieri sembravano essere 
fermi, bersagli troppo facili per aerei così 
all'avanguardia rispetto a quei tempi. 

Il bireattore ^ Me262 lanciava 

una raffica di 24 9 


andana io 


bombardare Sreaith dei nostri giorni. 

Gli alleati furono salvati da un errore di 
Hitler? 

Come leggerete nel dettaglialo manuale 
storico, la richiesta di Hitler di un 
bombardiere a sorpresa fu ritardata a causa 
dello schieramento dei Me 262 come caccia, 
In Secret Weapons of thè Luftwaffc, 



meno di un decimo di seconda E questo 
è solo uno dei poco conosciuti aerei di cui 
disporrete in Seern Weaponx of thè 
b ijtoqffe™. 

Salir m fino a 16.000 piedi al minuto 
nell incredibik Me 163 Romei caccia a 
razzo, piloterete l'eccezionale Gotha 229, che 
mostra un incredibile somiglianza al 


potrete capovolgere questa decisione, 
Potrete opporre a queste anni 

rivoluzionarie i più conosciuti 
caccia tedeschi BflQ9 e FWI90, 
contro le Frezze Volanti B17 
dell'ottava Forza Aerea Americana, i P51 
Mustang ed i P4" Tunderbolts. Ogni 
particolare è tecnicamente. storicamente e 
graficamente autentica 


•ti 


Volare fra mille pericoli, 

Nel lontano 1944, nel vano leniMivo di 
arrestare il massìccio bombanGiiiento alla 
luce del giorno degli Alleati, i [deschi 
ricorsero immediatamente ai loro aerei 
sperimentali. Proverete Tangosetante tenore di 
pilotare apparecchi tanto pericolosi da 
guidare, tremerete nel ricevere un colpo 
diretto, lotterete per la visibilità attrivemi le 
macchie d'olio e Vi troverete il tettuccio 
perforato dai proiettili. 

Vi accorgerete con onore che il motore sta 
andando a fuoco 
e (imbatterete 
anche contro 
le avverse 
condizioni 
metereoìogìehc. 

Dominerà 
Tesiiemo realismo 
dell a grafica brtmap a 256 colori VGA e degli 
effetti sonori. 

In Secret Weafxm af thè Ltmaffc. non 
rivivrete soltanto i combattimenti aerei net 
cteli della Germania del 1 94345 ma 
deciderete Voi stessi se queste anni 
eccezionali avrebbero potuto cambiare l'esito 
della guerra o meno, 



A DIYWQN OF UJCtfATCENTEttMMENT ITÌMHtffl 


Disponibile per PC con manuale 
e Software in italiano 
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RENEGADE/BITMAP BROTHERS Per Amiga e Atari ST L. 49.900 


Dopo l'eccellente parentesi 
deontologica di Gods i Bitmap 
Bros sono tornati nuovamente 
all'attacco con un nuovo eccel- 
lente platform. 11 fatto che l'ab- 
biano chiamato Magic Pockets è 
sicuramente significativo: d’al- 
tra parte chi altri, in questo 
settore» avrebbe potuto avere 
delle tasche ( piene) più magi- 
che delle loro? 


Protagonista incontrastato dei gioco è 
l'irrefrenabile Bitmap Kid. un piccolo ragazzi- 
no decisamente intraprendente e detenni- 
nato Un giorno, mentre si recava a scuola, 
gli st fece Incontro un misterioso vecchio 
offrendogli un paio di pantaloni magici, dopo 
un primo attimo di titubanza nei quale ricordò 
tutte le avvenenze materne (che peraltro 
non era solito rispettare) riguardo gli scono- 
sciuti, pensò bene che non trattandosi di 
caramelle o cose simili avrebbe potuto an- 
che accettare l'inconsueto dono, che infatti 
prese senza troppi compii menti.,. Una volta 
indossati Kid ebbe subito modo di compren- 
dere come effettivamente quei pantaloni 
avessero qualche cosa di magico, si trattava 
delle tasche senza fondo alpinismo delle 
quali poteva tranquillamente custodire tutti i 
suoi balocchi, . . Venne però una mattina che 
rovistando alla ncerca dei suoi giocattoli 
preferiti non nusci più a trovarli, erano scom- 
parsi da qualche parte in quelle tasche serh 
za fondo. Ma il nostro eroe non era certo un 
tipo da farsi impressionare da queste scioc- 
chezze, non solo avrebbe presto recuperato 
i suoi preziosi oggetti, ma s'era messo In 
testa di dare anche una sonora lezione agli 
abitanti di quello strano mondo parai le lo che 
gli avevano tirato questo tiro mancino, fa- 
cendo vedere foro una volta per tutte quale 



ME e I T M 


o T M E R S 







fosse il giocatore migliore, Così facendo 
estrasse un buco nero dalla tasca 
catapultandosi in un quella tema misteriosa. . 
Il gioco è suddiviso in quattro mondi princi- 
pali, per ognuno dèi quali Bitmap Kkf deve 
rintracciare un giocattolo particolare ne! 
primo (le caverne) la sua bicicletta, nel 
secondo (la jungla) 1 guantoni da Full 
Contact, nel terzo (il lago) una maschera da 
palombaro, nel quarto (te montagne) una 
navicella spaziale La cosa interessante è 
che ognuni dei sopraelencati batocchi sosti- 
tuisce il tradizionale guardiano di fine livello, 
l'uscita la potrete comunque raggiungere 
anche senza l'ausilio dei giocattolo, ma le 
cose in questo caso risultano decisamente 
più complicate A questo punto però non vi 
ho ancora detto quale sarà la vostra arma di 
difesa con ta quale affrontare un sacco di 
bizzarre creature che incontrerete sulla vo- 
stra strada, saranno sempre le vostre ta- 
sche magiche a venirvi in soccorso. Più 
precisamente sarà sufficiente infilare una 
mano nei pantaloni (non fraintendetemi, 
non Siete superstiziosi!) per generare una 
piccola tromba d'aria la cui intensità è pro- 
porzionale alla pressione del tasto L'effetto 
che questa arma avrà sui vostri nemici 
dipende ovviamente dalla creatura e dalla 
potenza del colpo, m ogni caso utilizzando 
l'Intensità massima potrete ottenere altri 
due effetti collaterali: il primo consiste (non 
sempre però) neir ingloba re il nemico, che 
lascerà cadere oggetti bonus se riuscirete a 
toccario (leva le mani dal joystick che sto 
facendo una grande partita 1 ), U secondo è 
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quello di poter essere proiettati in giro per lo 
schermo come una trottola se sarete veri 
stessi ad infilarvi nel tornado (un po' come ha 
fatto Gocciolone... Anche questa volta sto 
solo scherzando, a mancherebbe ...) Que- 
sto per quanto riguarda una descrizione 
molto sommaria e relativa al solo primo 
livello, ma concettualmente te cose funzio* 
nano cosi Ogni verità che sparate un colpo 
comparirà anche una freccia indicante la 
collocazione d et l'uscita, questo non significa 
però die dovrete andare necessariamente 
in quella direzione, potreste essere infatti 
obbligati a compiere un giro molto più largo 
Arrivati a questo punto potrei andare ri partire 
nuovamente con altre caratteristiche, co- 
minciando magari dalle stanze segrete, dal- 
la moltitud i ne d i oggetti bonus e a rm t s upp le* 
mentori particolarmente divertenti, 1 piccoli 
televisori che vi consentono di dare un'oc- 
chiata nei paraggi, le macchinette di 
chewingum grazie alte quali fare un bel pal- 
loncino e svolazzare per lo schermo, e un 
sacco di cose ancora che scoprirete ad ogni 
partita... Ah, un'ultima cosa: se qualche d'uno 
dovesse trovare questi fantomatici pantaloni 
magici mi dia subito un colpo di telefono 
Non so come mai ma le mie tasche sono 
sempre ai verde! MAX 




Amiga 



Anche quésta volto I colorì meni ilei, eh* sono ormai diventati 
urV In confondibile segno distintivo détte produzioni BKmap, 
sono te prima cosa oh* si noto. Ancora prima però la 
divertente introduzione animato non poteva non lasciare 11 
segno, grazie soprattutto ad uno strepitoso remi* del suc- 
cessi di Betty Boo che va ben oltre ['ordinaria musicalità. 
Tornando alte grafica non si potrebbe non ribadirne un 
assoluto valore, con fondali coloratissimi e ottimamente 
dettagliati, una notevole varietà e un sacco di aprite, molto 
ben animati, che aggiungono una notevole componente 
fumettistica al gioco. Un unico appunto, se proprio vogliamo 
farlo, riguarda uno scralllng non eccessivamente fluido, ma 
è un'Impressione più che altro Iniziate destinata a non avere 
troppa importanza durante te partita. Passando al tipo di 
gioco non si può certo negare un'evidente somigliànzà 
strutturale con Goda; Magic Pochetti è suddiviso in quattro 
mondi completamente differenti, sviluppati a loro volta In un 
numero variabile di livelli (compreso fra cinque e sette), e 

non mancano nemmeno un'Infinità di oggetti bonus, le stanze segrete e qualche 
accorgimento poco evidente che scopri rete solo con la pratica. Per quanto riguarda te 
giocabllità non posso che esprimere un giudizio decisamente positivo, il livello di 
difficoltà è ancora una volta molto ben calibrato, non mancano Innumerevoli tocchi di 
classe come il super-giocattolo dì fine livello, te piante che germogliano nei secondo 
mondo costituendo delle nuove piattaforme drappeggio, lo schermo televisivo che 
mostra te situazione circostante, oppure te possibilità di colpire oggetti o nemici che 

non sono direttamente visibili sullo 
schermo (ma sul quali si sente l'effetto 
del vostro colpo).,, e un sacco di altre 
cose che rendono ti prodotto estrema* 
mente piacevole da giocare. Per quanto 
mi riguarda l'ho trovato superiore perfi- 
no alto stesso Gode o quantomeno alto 
stesso livello, sono curioso di sentire te 



Avevo personalmente visionate te versione 
ST in adone qualche mese fa e posso as- 
sicurare una fedeltà assoluta, il sonoro non 
è ugualmente Incisivo (mi riferisco princi- 
palmente a ITintrod urlone ), ma per il resto il 
gioco è Identico, anzi perfino più scorrevole E 


r, toc abilita 
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IN ESCLUSIVA NEI SEGUENTI LYNX SHOP: 




LE GRANDI NOVI 


p* &m 

WASmtDS 
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PA 20^9 
NtNJA GAIDEN 


PA 


6 


PAI 
BLOCK OUT 




TUni I VIDEOGIOCHI ATARI-LYNX 
A PARTIRE DA Ut. 59.000 + IVA 


PA2020 
PA2021 
PA2022 
PA2023 
PA2024 
PA202S 
PA2026 
PA2023 
PA2029 
PA2030I 
PA203T 
PA2035 
PA2036 
PA2041 
PA2043 
PA2043 
P A 2048 


BLUE UGHTNIMG 
ELECTROCOP 
RAM PAGE 
GATES Gf ZENOOCON 
GAUNTLEt 
GALiFORNlA GÀUES 
KENOPHOBE 
CHIP S CHALLENGE 
SU ME WORLD 
ZAHLOfl MERCENARY 
KLAX 
ROBOSQUASH 
ROADBL ASTERS 
PAPER BOV 
RYGAR 
MS. PACMAM 
SCRAPYARD DOG 


t lOV I TA I N . ARR I VQ 
PA203T WOfìLDCLASS SOCCER 
PA2038 TCXJRNAMEKT CYBERBALL 
PA2044 HARD DRJVIN' 

PA204S NFL FOOTBALL 

PA2047 TURBO SUB 

PA2046 SCRAPYARD DOG 

PA2Q4S AWESOME GOLE 
PA20S3 CHECK ERED FLAG 

PA2059 PACLAHD 

PA2O60 SXU.I1 RUNNER 

PA2061 LYNX CASINO 1 

PA2G62 XYBOT 

PA20&4 VI KING CHILO 

PA2G6S ISHIDO 

PA2066 TOKI 

PA2068 BILL 4 TiD AOVENTUflE 
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C)C 7020 CX7680 CX7BS2 CX 7B5B CX 26168 CX 26176 CX 261M CX 26177 

SUPER HUEY aXSXFTBRAWL lÉGTOfiPSYCHO XENOPHOBE OFF THE WALL SECRET QUEST dMXAtft MASTER IKAFII WAftRIOftS 


TUTTI 1 VIDEOGIOCHI ATARi-7800 

A PARTIRE DA Lil. 28.500 + IVA 

CX7SQ1 

CENT1PEDE 

CX7S46 

ACE OF ACES 

CX7803 

D1G OUG 

CX 7046 

DONKEY KONG 

CX7304 

FOQD F1GHT 

CX 7849 

DONKEY KONG JUNIOR 

CX7805 

GALAGA 

CX7850 

MARIO BROS 

CX70O6 

JOUST 

CX7051 

FIGHT NIGHT 

CX7B07 

MS. PACMAN 

CX7355 

ALIEN BRIGADE 

CSCTBOe 

FOLE POSmON It 

CX7856 

TOWER TOPPLER 

CX7S10 

XEVIOU5 

CX7857 

J1NKS 

CX7811 

DESERT F ALCON 

CX7959 

BARNYARO BLASTER 

CX7015 

6ALLSLA2ER 

CX7B62 

1 ICARI WARRfORS 

0X7821 

CNQPLJFTER 

CX7866 

PLANET SM ASHERS 

CX7822 

KARATEKA 

CX7B70 

N1NJA GOLF 

CX7824 

ONE ON ONE BA5KETBALL 

CX7875 

MELT DOWN 

CX7829 

HAT TRICK 

NOYfTllN ARRIVO 

CX7036 

CRACK’ ED 

CX7369 

SENTI NEL 

CX7837 

DARK CHAMBERS 

CX787I 

JUNKYARD DOG 

0X7638 

COMMANDO 

CX788S 

MIDNIGHT MUTANT 

CX7B44 

CROSS BOW 

CX7BS4 

fatai mm 


Timi I VIDEOGIOCHI ATARI-2600 
A PARTIRE DA Ut.19.900 + IVA 


CX2666 

NEW VOLLETBALL 


CX26136 

SOiARIS 

CX2667 

NEW SOCCER 


CX26139 

CROSSBOW 

CX2669 

VANGUARD 


CX26140 

OESERT FALCON 

CX2673 

PHOENIX 


CX26150 

Q'BERT 

CX2675 

MS, PACMAN 


CX261S1 

DARK CHAMBERS 

CX2680 

NEW TENNIS 


CX26152 

SUPER BASEBALL 

CX2686 

JUNGLE HUNT 


CX2G154 

SUPER FOOTBALL 

CX2689 

KANGARQO 


CX26155 

SPRINTMASTER 

CX2691 

JOUST 


CX26159 

DOUBLÉ DUNK 

CX2692 

MOON PATROL 


CX26171 

MOTORODEO 

CX2694 

FOLE POSmON 


CX26172 

XENOPHOBÉ 

CX2687 

MARIO BROS 


0X2617» 

RADAR LOOK 

CX26110 

CX26118 

CRYSTALL CASTLES 
MILLI FEDE 


ìmmMABmQ 

CX26120 

DEFENDER II 


CX26167 

STREET FfGHT 

CX 26 135 

RE ALSPORT BOXINO 


CX26176 

SAVE MARY 
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Virgin G ames per Amiga e Atari ST 29.900 


QPM , ma che bello 
■ | ^ pattinare per le 
| j| | strade del centro! 

Adesso faccio un 
bello sfioro a quella vec- 
chietta là In fondo. 
"Discrasia, guarda dove vai!" 
He he he, ma cosa vedo, il 
semaforo sta per diventare 
rosso! Ma ecco che con un 
bel colpo di reni sono passa- 
to lo stesso, he he... 

Hem, buongiorno signor vi- 
gile, come sta? 



Parme Ltetemi di 
iniziare questa 
recensione con 
qualche piccola 
puntualizzazione 
Innanzitutto il 
nome: Rotling 
Ronny. In que- 
ste due parole 
assonanti è pa- 
lese l'intenzione 
dei programma- 
tori di utilizzare 
quante piu figu- 
ra retoriche 
possibili nel ristretto ambito delimitato 
da due soli termini. Tanto per comincia- 


mo nella loro pronuncia, visto che la 
'g H finale di Rolling si elide sempre 
(Rollin* Ronny, sembra addinttura un 
nuovo genere musicale) e come se 
non bastasse ci troviamo di fronte ad 
una evidentissima all iterazione che si 
esplica con la ripetizione delia lettera 
R" nelle iniziali Ah, splendido, quanta 
poesia si nasconde dietro al titolo di un 
videogame 1 Beh, che lo vogliate o 
meno, si tr attava di una piccola lezione 
di grammatica e retonca. gentilmente 
offerta da anni di studio della lingua 
latina. Bene chiudiamo l'IL (bello, 
un'articolo che determina un altro arti- 
colo,,.) e TUrbis et Orbis e proseguia- 
mo la recensione 

Ronny è un ragazzo molto sveglio e 


vivace, che sa come divertirsi ed è co- 
scienzioso come quei bambini che si 
vedono nei cartoni animati giapponesi 
Uno dei suoi tarili svaghi e appunto 
quello di correre al l’ana aperta di qua e di 
là con i suoi fidi pattini a rotelle. Mentre 
respirava a pieni polmoni io smog che 
permea l’atmosfera cittadina, ecco che 
viene beccato in fragrante dal vigile più 
cattivo della atta, che vuole dargli una 
bella multa, pena il sequestro del mezzo 
di trasporto (mi ncorda Dave a* giardini 
pubblio, quando ui i vigile voleva seque- 
strargli lo skateboard), Ma Ronny non 
voleva assolutamente cedere \ suoi 
pattiti! alle forze debordine *Me li ha 
regalati la mia ragazza! Sono un ricordo 

al quale sono parecchio affezionato! 
Sigh, buuh, SobP Cosi il vigile, che era 
alquanto sadico, gli propose di aiutare 
un suo amico poliziotto, un certo Ispetto- 
re Cuff, a sgominare una banda di ladri 
che si era impossessata, negli ultimi 
tempi, di intere partite di diamanti. 

"Oh, tiene -disse Ronny- sora contento 
di questa soluzione* perché dovete sa- 
pere che io cerco sempre di collaborare 
con le forze del l'ordine... " "Si, Ho inter- 
ruppe le vecchietta di cui sopra- cercan- 
do di investire le povere signore anziane 
Che attraversano fa strada! Te 
possine..." E giu un'ombrellata sul no- 
stro eroe. Ne seguì una risata generale 
da parte dui pubblico che, seppur invo- 
lontanamente, aveva seguito la scena, 
ed il relativo imbarazzo di Ronny, sul 
quale non nu sembra il caso di 
soffermarci visto che dobbiamo ora illu- 
strarvi solamente la parte relativa Ja vide* 


re questi ultimi sì somigliano moltissi- 
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agame, 3 n cui entrate fin al mente ir* scena 
anche voi. La atta è molto grande, tanto 
che per spostarsi da un quartiere all'altro 
non sono sufficienti i pattini di Ronny, 
bensì costui dovrà prendere l'autobus 
per raggiungere lo scopo. Ma poma di 
poter prendere il comodo mezzo dì tra- 
sporto, Ronny dovrà assicurarsi 1 soldi 
per il biglietto, e recuperare tutte le scato- 
le di gioielli abbandonate in ogni scenario 
dagli sbadati furfanti Vi dico anche che 
Ronny potrà decidere di aiutare i passan- 
ti a risolvere * loro problemi, magari facen 
do una commissione per loro durante lo 
svolgimento del gioco, ovviamente solo 
previodebrtocompenso. Muoversi per gli 
edifici m cui sarete costretti ad ''operare 
non è affatto semplice, visto che spesso 
si presentano come dedali di piani, cre- 
denze, mobili, piattafor- 
me, il tutto descritto in 
minuziosissimi fondali 
dalia grafica davvero 
dettagliata, Ronny po- 
trà saltare ed atfoccor- 
renza abbassarsi, que- 
sto per evitare i 
numerosissimi nemici 
che cercano puntual- 
mente di accopparlo. Al 
contatto con uno di loro, 
infatti, l'energìa di 
Ronny decresce, e 
quando raggiunge lo 
"zero", addio missione 
eroica! Anche il tempo è 
limitato (eh, forse la città 
è cosi grande che an- 
che gli autobus hanno 


degli orari ben precisi), mentre l'arma di 
difesa di cui Ronny dispone non è certo i! 
massimo delia tecnologia, visto che i 


che lancia* sembrano lattine 


della Coca Cola evidentemente vuote 


Tuttavia, mimetizzate nei fondali, d sono 


alcune armi extra ed alcuni power up in 


grado di aiutare non poco ti nostro eroe 


Questi infatti unavotta presi, non hanno 


effetto immediato, ma vengono conser 


vati in apposite "tasche" ed attivati me- 


diante la pressione dei tasti funzione 


Cosi, con un sol tocco, potrete far espio 


dere 1 nemici, saltare piu in atto, attirare 


i metalli con una potente calamita, e via 


dicendo. Riuscirete a compierete vostra 


missione? Bah, se fossi stato in Ronny 


penso che avrei consegnato i pattini ai 


Paoione 


* 1 * * 



Dopo un periodo di preoccupante titubanza, 
ed uno di relativa calma, li piattono game è 
ritornato alla grande, premiandoci di ottime 
realiiZATJonl come rjwm jl classico Chuck 
Rock, tee lattico GODS. lo strabiliate Rod 
Land (è da poco che è uscito, ma è entrato 
subito di prepotenze nella mia personalissi- 
ma hit parade), ed ora ecco a voi Rofling 
Ronny. Anche questo programma è difficile 
da recensire, polche cl sono tante dì quelle 
cose da dire, che quando uno deve iniziare 
la descrizione, finisce per cedere airimba- 
raso della scelta. Vorrà dire che com Incerò 
dalle grafica; 1 fondali sono ul tradottagli oli 
ed il loro movimento è fluidissimo, cosi 
come fluidissima è l'animazione degli altret- 
tanto magistralmente definiti sprìtes. Il so- 
noro non viene mal a noia, il che è indubbia- 


li vi 
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A vete visto il trailer 
del seguito di 
lormìmitor? Non e 
poh cibili* e he il 
Terminator lo uiihmno *lam~ 
palo in una formimi tome il 
pongo,, non ri e redo! 




il primo terminator era qualcosa di fan- 
tastico L' opprimente angoscia creata 
da questa perfetta macchina per ucci- 
dere che sì rialzava Impassibile dopo 
ogni catastrofe vi teneva incoltati da- 
vanti alto schermo e si spegneva sol- 
tanto insieme al rosso bagliore dagli 
occhi del Terminator sotto la pressa 
E se per caso siete tra quei puristi a cui 
piace gustarsi un film senza che decine 
di riviste specializzale gli raccontino 
tutta la trama del film (e lo sono tra 
quelli purtroppo) vi consiglio di saltare 
dinettamente alla parte finale delle re- 
censione o at commento. Come nella 
più consolidata tradizione dei tie-in 
Ocean il gioco è un multMivello le cui 
vane fasi di gioco ricalcano molto da 
vicino la vicenda del film. Poco male 
comunque, sembra infatti che la storia 
di Terminator 2 sia solo un optional, 
quello che conta sono gli 80 milioni di 
dollari stimati come budget che la pro- 
duzione ha investito in buona parte in 
effetti spedali e computer graphics: il 
film è Impressionante a livello visivo, 
drFRdf mente si riesce a tracciare un 
confine tra realtà e artificio sulla pellico- 


la. La vicenda è il naturate prose- 
guimento del primo episodio. 
Sa^ah ("dottore, guardi che sta 
veramente per avvenire 
l'olocausto . me l'ha detto mio figlio 
che non è ancora nato") Cornar è in 
manicomio, mentre H pargolo e futura 
guida dei movimento di resistenza ha 
ormai dieci anni e puzza come un 
pesce presso parenti Qualche anno 
nel futuro, intanto, sia macchine che 
resistenza hanno appena Inviato nei 
passato due nuovi cyborg, uno con il 
compito di proteggerto e uno con li 
compito di ucciderlo {il motivo par cui 
non ci abbiano mandato uno di quel 
grattacieli su cingoli che si vedono nel 
primo episodio ancora mi sfugge. Dice 
"ha a che fare con il campo magnetico 
generato dagli 
esseri viventi’ 

Che forse un 
polimorfo am- 
masso di metal- 
lo liquido ti sem- 
bra un essere vi- 
vente?), l a cosa 
divertente è che 
questa volta il 
vecchio 
terminator T800, 
pur avendo con- 
servato te mi- 
n a c c I o s e 


fattezze di Seri waizenegger fa te par 
te del buono, E 1 ti TI 000 che ha una 
faccia incredìbilmente da bravo ra- 
gazzo (delle facce, sembra infatti 
composto da metallo liquido capace dì 
cambiare forma a piacimento), ma è 
ancora più pericoloso del precedente, 
te sua particolare struttura lo rende 
infatti virtualmente indistruttìbile e per- 
fino piu micidiale 

Il gioco comincia con primo un con- 
fronto tra le due futuristiche tecnologie 
con uno scambio di sganassoni, un 
normalissimo plcchiaduro con rag- 
giunta di qualche colpo di pistola. Una 
volta sconfitto l'avversarlo {ah„ quasi 
dimenticavo, provate ad indovinare 
come viena visualizzata l'energia del 
T800 forse con la faccia di 
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Schwarzeneyger che sì trasforma gra- 
dualmente in quella dì androide? Bravi, 
vìncete la possibilità di telefonare alia 
Ocean per suggerirgli un'altro sistema ) 
potete gustarvi una delle parti migliori 
del gioco, !e scene di collegamento di 
livello digitalizzate direttamente dal film 
Solo che non si tratta di schermate 
statiche, ma dì animazioni; un paio di 
secondi delle scene più pregnanti del 
film {ah, quasi dimenticavo II: anche la 
presentazione è molto simpatica con 
un paio di buone digitalizzazioni delia 
costruzione del T800). 

La seconda fase è una specie dì giochi- 
no di corse ad ostacoli con il T80G che 
corre in moto in uno di quei giganteschi 
canali di scarico d* Los Angeles {per 
capirci quelli dove, quando una volta 
all'anno aprono t'acqua d muoiono af- 
fogate centinaia di troupe cinemato- 
grafiche e televisivo), ostacolati de ab- 
bondanti detriti e incalzati da un TIR. E 
come poteva esser© un tfe-in Ocean 
senza il ìbeilo puzzle-game (e si tratta 
proprio dì un pitale, dovete ricomporre 
il giusto ordine delle articolazioni del 
polso di Schwanzy e questa vetta quei 
superiori creativi della Ocean li tirano 
fuori nientepopodimeno che ... il gioco 
dei quindtcil Seguono a ruota un'altra 
fase picchiaduro assolutamente identi- 
ca alta prima (cambiano solo 1 fondali), 
un'altro puzzle game praticamente 
identico al primo (cambiano solo i fon- 
dali) e una fase dì ghoof ’em up- 
picchiaduro che sarebbe stato meglio 
fosse stata identica alla prima (anche 
con gli stessi fondali) il 1800, nel ten- 
tativo di arrivare al cuore della 
Cyberdìne, responsabile del computer 
che distruggeranno il mondo, avanza 
orizzontalmente in uno strie alla Midnight 


Resistane©, con la differenza che qui a 
sono solo tre nemici per schermo, 
aito in basso e davanti a voi. statici sia 
come posizione che come line di fuoco; 
aargh. mai visto niente di più insulso! 
In preda allo sconforto sì prosegue 
versa II settimo livello, sicuramente il 
migliore, in cui dovete sfuggire con un 
furgoncino al ” * QQQ che vi insegue in 
elicottero ed infine nella fonderia in 
uiTuftmna fase picchtaduro. La formula 
multMivelio della Ocean questa valla 
ha fallito; non basta assemblare insie- 
me qualche giochino per fare un suc- 
cesso. I livelli di Terminator 2 invece 
sono qualcosa di una banalità e 




insuli 
fondila di 

— r 

qualche anno fe Le uniche 
piacevoli e impegnative sono quelle 
puzzle, il resto è semplicemente fru- 
strante; le grosse difficolta iniziali ca- 
dono non appena memorizzati II per- 
corso a ostacoli o sviluppato qualche 
(lucchetto per disfarsi del T 1000 (ba- 
sta spingerlo fuon dallo schermo a 
colpi di pistola) Le pome fasi diventa- 
no presto solo un noioso passaggio 
obbligato per il resto del gioco , che non 
merita comunque questo sforzo 
Guanto sembrano lontani i tempi di 
Platoon.., Stefano Giorgi 


Amiga 


L'unica cosa che si salva di questa conversione ò una discreta realizzazione tecnica, 
se trascuriamo il fatto che nelle fasi picchìaduro Schwarzenegger assomiglia a un 
axogino, a un pupazzetto di gomma, e si muova come uno sciancato- La presentazione 
è otti ma con delle balle animazioni digitalizzate dal film (le sequenze di costruzione dei 
terminator che abbiamo già visto nel trailer) le musiche sono udibili e II montaggio tra 
le fasi arcade e le brevi sequenze animate è da oscar. Probabilmente se avessi già visto 
Il film avrei apprezzato maggiormente qua sto Terminator 2 forse sarebbe stata meglio 
un'uscita In contemporanea con la pellicola, ma a mente fredda e distaccata II giudizio 
nor 



PC 



Raramente ho visto un gioco d'azione cosi ben programmato, è addirittura 
meglio della versione Amiga. E' fluido, anche più veloce deJI’Ami {dipende 
ovviamente anche dal sistema utilizzato) e in particolare nelle fast picchìaduro 
ho notato una maggiore giocabilità, la migliore risposta rende più facile control- 
lare le varie mosse. Anche le sezioni di guida sono incredibilmente fluide e veloci, 

forse fin troppo veloci, visti gli stan- 
dard PC, Un complimento ai program- 
matori, peccato che non avessero un 
migliore soggetto su cui lavorare, 
Come hardware Terminator 2 è di po- 
che pretese, si accontenta di un AT 
anche molto lento fo XX veloce), ma la 
VGA/EGA è necessaria per gustare 
appieno le digitalizzazioni, i discreti 
fondali e gii sprite, tutto ben disegnato. 
La scheda sonora Adii b è supportata 
(Insieme alla Roland} ma non è stata 
sfruttata particolarmente bene. 
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ITALIA ^JOYSTICK 


AMIGA 500 GARANZIA 
AMIGA 500+ ESPANSIONE 5 1 2K 
AMIGA SO0+ ESPANSIONE 2MB INTERNA 
AMIGA 500 * ESPANSIONE 4MB INTERNA 


AMIGA 3D00COME SOPRA* ESPANSIONE 2MB ESP SNS 
AMIGA 20Ù0+WOZOMB FUJITSU. ESPANSIONE 2MB 
AMIGA 2000+HD 4ÙMB QUANTUM+ESPANSIONE 2MB 
AMIGA 3000 OJ AL SIASI CONFIGURAZIONE TELEFONARE 


New pricB 

650.000 

N*Wpn» 

S99.O00 


900.000 

Hewprra- 

1 030.000 

Newpnoe 

1.340.000 

New poce 

: 680 - 000 

Nfiwmo* 

1 990,000 


ZJ200.00Q 

CHIEOEPE 


Monitor 


s 

PMfilPS 8833 SERIE II 
COMMODORE 10&4S NEW 
COMMODORE 1050 MULTISYNC 
SAMTRON VGA SOOJC 600 COLORE SAMTRON 
INTRA VGA 040X430 COLORE 

INTRA MULTISCÀN 1024X768 0.31 DOT PITCH GOLORE 
INTRA MULTISYNC 1004X768 0.3 DOT PITCH COLORE 
NEC 30 14'MIILTISVNC T 024X766 GARANZIA NEC ITALIA COLORE 
NEC 4D tFMULTlSYNC 1024X766 
NEC 5D 20TMIJLTISVNC 1 200X766 


430000 

450.000 

730.000 
500 000 

550.000 

635.000 

790.000 
000-000 

1 jflO.OOO 
3,400.000 


Ì3psiri5ÌLiri] umìgu 


ESPANSIONE AMIGA 500 5 12KB Nw p™* $6,000 

ESPANSIONE AMIGA S00 SI 2KB+CLQCK New pnca SO .000 

ESPANSIONE AMIGA 500 2 MB INTE RNA Ne* ùrfoa 260.000 

ESPANSIONE AMIGA 500 4M8 INTERNA 400.000 

ES PANSIQN E AMIGA 2000 2MB ESPAND il BILE A 6MB 360.000 

ESPANSIONE AMIGA 2000 2MB ESP GVP 380 .000 

MODULO SIMM 4MB PEH HARD CARD GVPvHAHD CARD NEXUS 460,000 

MODULO SlM M 1 MB %Qf 70 n/& PER H AH 0 C ARD/ESPAN GVP N*wl>! 1 10 .000 

CHIP MEMORY 44256 1 MB( 0 CHIP) PER CONTROLLER A2091 iwn» 65.000 


« rJyrd Diali a Ooniroìibt 

HARD DISK SCSI 20MB FUJITSU 
HARD DISK SCSI 6 AT 40MB QUANTUM 1 1MS 
HARD DISK SCSI * AT 52MB QU ANTUM 1 IMS SLIM 
HARD DISK SCSI fi AT tìOMB QUANTUM 1 i;1 5MS 
HARD DISK SCSI fi AT 105MS QUANTUM 1 iHSMS-SLlM 
HARD DISK SCSI è AT 120MB QUANTUM 1 1/1 5MS 
HARD DISK SCSI 0 AT 170MB QUANTUM 1 1/1 5MS 
HARD DISK SCSI fi AT 21 0MB QUANTUM 1 VT5MS 
HARD DISK SCSI RlCGH REMO VIRILE. CARTUCCIA SOME 
CONTROLLER A20&1 ESPANDIBILE A 2MB CON CHIP *4256 
CONTROLLER GVP IMPACT il ESP 8MB CON MDOUU SIMM 
CONTROLLER NEXUSESPANOIBILE BMB SUPER VELOCE 1 " 
CONTROLLER ICO ASOO INTERNO+HQ40MB 2* 1/2 
CONTROLLE R GVP A500 EST ESPANDIBILI BMB 

CON 20MS FUJITSU 
CON 40MB FUJTSU 
CON 52M0 QUANTUM 11 MS 
CON 1&5MB QUANTUM MMS 


New pnefi 

250.000 

470.000 

New pfioe 

530-000 

New pnee 

765.000 

New prò* 

940.000 

Newpncs 

l 090.000 

Nnr prue 

1 -360-000 
1 500.000 
1 -520.0D0 

230.000 

399.000 

New 1 

*60.000 

New ■ 

CHIEDERE 

Naw!" 

900.000 

New"! 

L1O0.QOO 

New prXe 

l -200,000 
1 .500-000 

> 


Pari f art shs* Amiga 




DIGITALIZZA TORE AUDIO VIDEO CON AUDIO STÈREO 
DIGITALIZZATORE C S CON FILTRATURA ELETTRONICA COLORI 
DIGITALIZZATORE DlGlVlEW 4 0 GOLD 
DIGITALIZZATORE V1DEQN lll+Photon poni 
GENLOCK ÉCR MK II PLUS ESTERNO 
GENLOCK VHS ELECTRONIC DESIGN.NE W DALLA GERMANIA 
GENLOCK S-VHS ELECTRONIC DESIGN 
GENLOCK V1DEOMASTER S-VHS QUALITÀ BROADCAST 
HANÙ SCANNER GOLDEN IMAGE 4O0OPI.32 TON DII GRIGIO 
SHARP J X- 1 00+SC AN LAB.SC ANNE R 200DFI 202 000 COLORI New prie* 
TAVOLETTA G RAF IGA E ASYL 500 t2Xfì 
TAVOLETTA GRAFICA EASYL 2000 12X0 
DIGITAL LZZATQRE AUDIO STEREO PERFECT SOUND V 3 1 
DIGITAL IZZATORE SOUNDM AST E FUAUD1QMAST E R 
INTERFACCIA MIDI AMATORIALE PER AMIGA 
SCHEDA ACCELERATRICE GVP 60030 33MHZ+4M0 RAM*BSB82 
SCHEDA ACCELERATRICE GVP COME SOPRA. MA A 50MHZ 
ACTION REPLAY II AMIGA 500 

EMULATORE MS-DOS 286 ATQNCE ÉGA/VGA MONOCROMATICA 
ADATTATORE ATONCE PER AMIGA 2000 
CABINET IN METALLO DA METTERE SOPRA AMIGA 500 
DRIVE ESTERNO GVP CON INTERRUTTORE 

DRIVE INTERNO AMIGA 2000 COMPATIBILE New pm» 

DRIVE DOPPIO ESTERNO CON ALIMENTATORE É INTERRUTTÓRE 
SINCRO EXPRESS III COPIATORE HARDWARE POTENTISSIMO NMfffi 
KICKSTART I.2/1.3Q1 .3/1 .2 New!» 

DEVIATORE MOUSE/ JOYSTICK n»'" 

BOOT DF H PER SELEZIONARE BOOT DI PARTENZA} New<n 

INTERFACCIA 4 GlOCATQflHPER K1CK OFF OVER THE NET ETC,.)N*wìh 


New pi*» 
NowllP 

Newlif 


230 000 
370-000 

259.000 

535.000 
36® 000 

660.000 
M90 ,000 

1.170.000 

399.000 

1.460.000 

640.000 

710.000 

149.000 

246.000 

50.000 
2.690 000 

4 .200.000 

160.000 
386. ODO 
130000 
110.000 
135.000 

135.000 

249.000 

39.000 

38.000 

29.000 

13.000 

29.000 


k 


CDTV COMMODORE GARANZIA COMMODORE ITALIA 


1.150.000 


D 


VENDITA PER CORRISPONDENZA 
COMPUTER TIME 
VIA LIGURIA 34 

35030 SARMEOLA DI RUBANO (PD) 
TEL.049/8976508 PAX 049/8976414 






zjiampiini] ayriljiiaar^etìo d'ìrisrrtusrro 

MANN E SM ANN MT01 SAGHI BOCOLONNE 
MANNESMANN MT&2 SAGHI 00 COLONNE 
NEC P20 24AGHI MULTlFONT SO COLONNE 
NEC P30 24AGHI MULTlFONT T36 COLONNE 
NEC PS0 24 AGHI 300CPS 60 COLONNE 360X360 
NEC m 24 AGHI 300CPS 1 36 COLONNE 360X360 
NEC P90 24 AGHI 400CPS 1 36 COLONNE 360X350 COLORE nw" 

NEC 560 LASER 300QPI 6PAGM1N 1 .5 MB RAM NmW 

NEC S60P LASER POSTSCRIPT 35 FONTS 2MB RAM 
KIT COLORE PER NEC P£a70 
CQMMQDGfl 1270 INK JET 9UGELU 80COL0NNE 
STAR LC 20 0OCOLQNNE 1 &5CPS 
STAR LC ZO0COLOR SOCOLONNE 20OCPS 
HEWLETT PACKARD LASERJET IIP 

HEWLETT PACKARD PAINTJET GETTO INCHIOSTRO COLORE 
HEWLETT PACKARD DESKJET 

CANON BU-1CE 360 DPI SSCPStoatìo d iocH* 0 «lro)PQflT AULE 
C ANON U9P-4 LASER 300OPI 4PAQ/MIN 
CANON LBP-0 LASER 3O0OPI &PAG/M1N 


I" 


285.000 
600000 

625.000 

850.000 

990.000 

1- 2W.OD0 
2 . 800.000 

2- 800.000 

4.490.000 
261 .800 

320.000 

369.000 
489 000 

2.020.000 
2 750.000 
1.200.000 

635 000 
1.940,000 
2 60C.00QJ 


OomoÌB UHI 


SEGA MEGADRIVE JAPAN CON PRESA SCART E ALIMENTATORE 289.000 
ARCADE POWER PER MEGAD AlVE[IL SUPER JOYSTICK. 90-000 

CONTROL PAD PER MEGADRIVE 35.000 

SUPER PANICO NI JAPAN2 JOYPAL ! AL I MONTATORE 488.000 

PC ENGINE PRESA SCART E ALIMENTATORE 279.000 

GIOCHI DA LIRE 60000 

ARRIVI SETTIMANALI PER TUTTE LE CONSOLE 


a P^oomptiiìhììì _ 

DESKTOP 286 1621 HD40MB 1MB DRIVE 1.44 VGA 256 
DESKTOP 386 SX 15 HD40MQ IMS DRIVE 1 44 VGA 256 
DESKTOP 386 25 HD40MB 2MB DRIVE 1.44 VGA256 
DESKTOP 386 33 64CACHE MD4DMB 2MB DRIVE 1 .44 VGA 258 
DESKTOP 386 40 128 CACHE HD 40MB 2MB DRIVE 1 44 VGA256 
DESKTOP 486 33 258 CACHE HD 40MB ?MB DRIVE 1 44 VGA m 

DIFFERENZA MlNITOWERcoo ied 
TOWER con led 
l MB AGGIUNTI V0 44256 
2MB AGGIUNTIVI SIMM 
DRIVE AGGIUNTIVO 5* 1 4 TEAC 
" VGA TRIDENT 1 MB 1 024X768 256 COLORI 

‘ VGA 1 MB 1024X788 32000 COLORI 

HARD DtSK 52MB QUANTUM 
■ HARD CHSK 90MB QUANTUM 

HARD DISK 1 05MB QUANTUM 
* HARD DISK ZI 0MB QUANTUM 

CARATTERISTICHE COMUNI M 0 FOX JAGUAR. DRIVE TEAC 

HARD DISK OUAWTUM 

SICURI Dt OFFRIRE A) NOSTRI CLIENTI UN OTTIMO PRODOTTO 
LA GARANZIA PER LE PARTÌ MECCANICHE IN MOVIMENTO £ DI 
08 MESI IHARD DISK E DRIVE ? laME» PER t COMPONENTI 


1 .250.000 
l 590.000 

1.990.000 

2.390.000 
2.89O.DO0 
4.000.000 

+ 50.000 
+130.000 
+ 80-000 
+ 190.000 
+ 120.000 
*100.000 
+260.000 
* 6O-DO0 
+260.000 
*436000 
*960.000 


"■ r*Bmm$ÌÌ& i'ite-D r J5 — 

VIDEQN Ili PER PC 

SCANNER GENIUS GS^ 105 COLOR 

TAVOLETTA GRAFICA GENIUS 1212+STlLO SOI 

SOUNDBLASTER SCHEDA AUDIO STEREO 24 VOCI 

CD ROM HITACHI 3600 INTÈRNO 

CD ROM HITACHf 1600S ESTERNO 

TELÉVtOEO MS DOS 

CAVO PER PC (COLLEGAMENTO PfrCGA ALLA TELEVISIONE! 


62O0OO 
620.000 
500-000 
350.000 
1 050 000 
1 300000 
Chiedere 
Chiedere 


iVit«u uff srtiii Hi 


AMIGA 2000 CON HARD DISK 80MB QUANTUM 
MONITOR COLORE NEC 3D 
ANTIFLICKER NEW MI 
CONTROLLER GVP+2MB MODULI SIMM 
SECONDO DRIVE INTERNO 
L.3.990.000 


Of tento A3 I/O 




AMIGA 500+ESPANSIONE 512kb 
DRIVE ESTERNO GVP 
MONITOR 1084S NEW11I 
TAPPETINO MOUSE+PORTA DISCHI 80 

2 JOYSTICK 

L. 1.300.000 


Ti 


J 


AJÙUO 


AMIGA 3000 25MHZ HD 52MB 2MB 
MONITOR MULTISYNC NEC 3D 1024X768 

5.790.000 


j 


CONDIZIONI DI VENDITA:TUTTI I PREZZI SONO COMPRENSIVI DIVA E SONO VALIDI SOLO 
PER CORRfSPONDENZA.SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 1/2 POSTA O CORRIERE ESPRESSO 

DISCHI BULK: 1 0PZ L.850 1 00PZ L.750 500PZ L.650 1000PZ L.590 OLTRE TELEFONARE 
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E 1 ARRIVATA L'ORA DI CAMBIARE 
IL TUO VECCHIO COMPUTER! 

SE HAI INTENZIONE DI ACQUISTARE UN AMIGA, UN CDTV O UN 
PC IBM COMPATIBILE VIENI DA NOI POTRAI PERMUTARE IL TUO COMPUTER 


Queste sono le valutazioni dell'usato: 

Commodore 64 New L. 80.000 
Floppy Disk Drive 1541 II L. 90.000 
Monitor Colori L. 100.000 
Stampante L. 100.000 
Amiga 500 (1 .3) L. 400.000 
Amiga 2000 (6.2) L. 800.000 

OFFERTA VALIDA PER TUTTO IL MESE PI NOVEMBRE 
CAUSA TRASFERIMENTO PREZZI INTERESSANTI 
SU TUTTA LA LINEA PC MS/DOS (SCONTI FINO AL 50%) 

CHIEDI IL TUO PREVENTIVO 

IL CURSORE 

Via Campo dei Fiori 35 • 20026 Novale Mil. (MI) Tel. 02-3548765 Fax 02-3544283 



[TirtE HORjN... Un nuovo gigantesco famagrafico RPG! L.39.000| 





HYPNOTIC 




SHUTTLE 

mmL 




AMOS COMPILER 
AMOS 3D 


£. 65.000 
£. 65.000 


— “ N 

Telefonate alla LINDASOFT 039 - 381328 per i vostri ordini, 
oppure nelle ore serali allo 039-835052 per informazioni. 

j 



Distribuito da 


AUREA Distribuzioni 
presto in arrivo la novità 

dell'anno; 


Videogame E. 39.000 
Reaf-Game £. 250 000 







j o 

> ili* 

• i - # . ■- jm ■ 
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21 ST CENTURY ENTERTAINMENT 
per AMIGA e ATARI ST t. 29.900 



V] ricordate per caso dove avevamo lasciato il nostro simpatico Fogo? Ma 
certo, aita Medaglia d'Oro di 22API e tutte quelle altre maritatissime onori- 
ficenze che era riuscito a guadagnarsi ormai più di tre anni fa... Un periodo 
d'attesa forse troppo lungo prima di tornare nuovamente protagonista sul 
nostri monitor, sarà ancora in quella forma smagliante che caratterizzò la 
sua prima apparizione? Sfamo qui per scoprirlo... 


Dopa aver vivete il mondo di Nabulue portando 
miracolosamente a tarmino un impresa a prima 
vista impossibile l'eroico Rogo al ere ritirato a vita 
privata, ritrovandosi con I sciti quattro areici al 
bar (quelli cria volevano cambiare 11 mondo..,} a 
ricordare I tempi possati. Un bel giorno buio e 
tempes toso fece le sua comparsa nella locar. tir; 
Il saggio Jewel, le notizie die aveva da comuni- 
care erano prevedibilmente negative: Il vecchio 
linde era infatti tornato aito carica imporsi asan- 
dòai delie torri che convertono r anidride carbonica 
in ossigeno e pretende il governo mondiate, chi 
poteva risofvare una situazione eoe} compite»- 
ta? Non certo Rogo ohe aveva perso entrambe lo 
sue gambe fWuitima missione E 
invoco si, proprio lui, miracoli dalia 
tecnotogta dbémtfca^ 

Esattamente coma ai vecchi tempi II 
nostro Pogo dovrà, partendo dalla 
fondamenta a pelo d'acqua, raggi un- 
gere la dma della torre per attivare 
f autodistruzione, tutto questo urite* 
zando dagli appositi et evalori facen- 
do però molla oitenzione alto innu- 
merevoli insìdie e trabocchetti che vi 
attendono da ogni parie (guarda che 


ti ho scoperto, Alex , ad aprire la valvole dal 
itìfmoalioni, volevi allagare la redazione, ah?) 
La torre ruota in modo assiale (o meglio, siete voi 
a girarle attorno}, ma potrete anche attraversarla 
da parie e parte tramite tunnel, noi frattempo, 
sempre con molta cautela, dovrete cercare di 
disattivare 1 dispositivi di difesa che vi impedisco' 
no II prosegulmer.to e raccogliere dei pacchi che 
vi permettono di ottenere un oggetto bonus (che 
può essere una chiave per le porte sborrata, una 
calamito per le panate™ magnetiche un pt 
pack per dare un'occhiata in gire, un razzefto 
dorsale, un paio di stivali...) Indispensabili per il 
proseguimento Ce! gioco, Una volta arrivati In 


\T.T,T/ 

ditf 

T-tT» 

W VT lT.T a T,T*VAr ■ 

LV/ 

JXtJ 

.fiT/TrTXJ 

* 

i 

\t,Ti? * 

T.r.r rr> vtt/t/ 

vTifjfr 

't.TJ/ 

M? VTiIj ? f 
\tiT.T ^TtT*T/ 

pT/ 

EF 

I \TtI;T/ 


Vt> \Tif jTAtiT T/TVtRWT 


cima sarà ancora vostre preoccupazione il dover 
riattivare la vecchia torre, rimasta nel frattempo 
inutilizzata, e che deve quindi essere liberata 
dalle alghe che ne Impediscono la corretta fun- 
ziona m: la modalità di gioco sono comunque te 
medesime, seta che questo volto dovrete percor- 
rerla in senso discendente. Arrivati a questo 
punto non mi rimeria che ricordarvi! ire soHogbChl 
bonus durante I quali cercare di ottenere del 
lampo bonus per la torre successiva, sarete alia 
guide di un sitoottero e pedo fi, a cavallo di uno 
strano animale sobbalzante oppure lì consueto 
mlnlsortomarìno dìe avevamo già incontrato nel 
primo episodio... 

MAX 


Anidri 


VfOaTAMJjT/ 


msa ia mi i ™ 

_ irai? 


9K - , . KHb. I 

vfi,r7 

♦ 


v^xr; 


cvrtfcw 


vrixiv/ 

<2> 

vicTtf r > 


+ 

m. 

kT lT T ^ IìTJTi |y ^ 


\ T, T,TAf XTyt(XT/1 ,17 


Con un glorioso trascorso da 
se s san taq u attrista come II mio non potrei 
non parlare bone di qual primo mìtico 
Nebulut, che, al tèmpi, fece impazzire un 
po' tutti; è quindi evidente che attendessi 
questo secondo episodio con una certa 
Impazienza^, La struttura del gioco è ri- 
masta ovviamente Invariata, rimangono 
fissi tutti 1 punti di forza, senza disdegnare 
però qualche pregevole innovazione 
come I tre sottogiochi di fine livello o le 
torri da riparare In senso discendente; fin 
qui tutto bene dunque, come gioco in sé 
questo seguito è indubbiamente miglio- 
re. Intervengono però un paio di fattori a 
pregiudicare un lavoro altrimenti con- 
vincente. Prima fra tutte una difficoltà a 
mio avviso esagerata che finisce ben 
presto per diventare Insopportabile (do- 
vendo oltretutto ricominciare sempre 
dall'inizio del livello ogni volta che sba- 
gliate). In secondo luogo un sistema di 
caricamento nevrotico e assolutamente 
Ingiustificato (nonostante il programma 
informi di aver rilevato anche il 'espan- 
sione) che frammenta eccessivamente 
fazione. Detto questo posso solo ag- 
giungere che rimane comunque una va- 
riante del solito piattono abbastanza in- 
teressante, ma niente di più. 


TECNICA: 
GIOCA*! IUTA’ 
INNOVAZIONE 



HfKI Tr*M TV 
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Stavo rileggendo proprio in questo 
momento il cappello dello scorso nu- 
mero e mi sodo reso conto che forse la 
''condizione mentale mentale" non 
doveva essere poi così convincente... 
Lasciamo perdere, come avrete certa* 
mente notato anche J impagiitazione 
dei tips si è finalmente allineata con il 
resto della rivista, per quanto la resa 
sia inevitabilmente limitata dalle pa- 
gine in bianco e nero, abbandonando 
così quella 'spa ftaniti" che aveva 
contraddistinto le ultime edizioni.,» 
Passando a notizie più attuali vi rin- 
novo l'Invito a scrivermi, anche per- 
ché I giochi che escono in questi mesi 
sono veramente tantissimi e c é quin- 
di un sacco di lavoro da fare; nel frat- 
tempo non temete! Qualche bel 
trucchetto è saltato ugualmente fuori 
per la gioia di molti* o almeno cos i mi 
auguro. Parlando invece della solu- 
zione del mese ho scelto {'interessante 
Rise of thè Drago n della Dynamt* che 
vi posso già annunciare essere final- 
mente disponibile anche per Amiga, il 
gioco é identico come trama e risulta 
graficamente estremamente affine* 
nonostante i) preventivato minor nu- 
mero di colori stillo schermo (stavo 
pensando dì aggiungere un buon glo- 
bale. così abbiamo fatto una recensio- 
ne in più.. ). Prima di dare il via alle 
danze un ringraziamento a Luca 
Polpettini per le mappe di Eye of thè 
Beholder e un messaggio a due lettori 
di Taranro (Fabio De Fazio e Antonio 
Pet rinicchio) che volevano 'qualche 
cosa in cambio, come ad esempio un 
abbonamento o roba simile" per in- 
viarci il cheat di Tobi. come avrete 
sicuramente avuto modo di notare 
anche voi il trucco, pubblicato sul 
numero scorso, mi era stato già comu- 
nicato da un sacco di baldi collabora- 
tori.. Che da pane loro non mi sembra 
abbiano chiesto proprio niente in 
cambio! 









tl primo truce hello lo dedichiamo al gioco 
piè recente, del quale sono già in grado di 
comunicarvi il < hr.it grazie alla preziosa 
collaborazione di Tiziano Diamanti e 
Maurizio Beleggia V sufficiente digitare 
CH GROPPO durante il gioco per avere 
energìa Infinita »* ^ pefo... 



Vi chiederete Carne mai cosi lardi? Perche 
solo ora nono riuscito a tarlo funzionare, 
altre riviste hanno deio t‘ Informazione in 
modo Impreciso, Mettere il gioco In 
premere Caps Look e digitare NCC-1701 
(sigla deli' Enterprise): badate bene che tl 
trattino corrispónde (per il solito problema 
delta tastiere differenti) al guaito tasto da 
destra della prima fila. Fattoquesto premete 
Enter lo un testo qualsiasi) e Io schermo 
dovrebbe lampeggiare, tutto oh! 



(MosTiusnnsii 


Recuperare ogni tanto un gioco vecchio non 
fa mal male, premendo CTRL, U. 5. ALT 
contemporaneamente nello schermo dei ti- 
toli si ottengono facilitazioni varie, lo 

scopritore è Pietro Papi li. 



Il Grillo 

NOVITÀ' SOFTWARE 
COMMODORE - ATARI 
V/a S. Canaio, 13 - 15 r. 
Tel. (010) 4 15.592 
GENOVA SAMPIERD ARENA 
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VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 
EVASIONE ORDINI NELLE 24 ORE SUCCESSIVE ALL ORDINE 


computers 

* * “ “ 5 M I L ANO 


d 


a c c e s 


2 0 15 


v i 


s o r i 

n * Z_j» 


NOVITÀ 1 ASSOLUTA 

PEW-«RU5H AMIGA 

lhu fenjmhj. 
di tifi itiiwc Qcf/iauk prl dufnuti. 
tifili jwdcttjMcvtk nimiui prano « um 
dii i!.l;!h iH't -ili I.M.'K* [’AVT.tSTK'l)? 11 

L. I'PmU'I' 


NEGOZIC 
UFFICI 
FAX 24h 
UFFICI O 

APERTO 


S E» 

I L 


E D I 
SA 


IONI 

ATO 


r 

r 

*■ 

t 


t . o 
1-0 
1.0 
1.0 


/ 

/ 

/ : 
/ - 


2 3 A O 
fc 7 O 2 2 
0 0 0 0 3 
0 0 0 0 3 


CHIUSO IL LUNEDI 


NUOVI PRODOTTI 

TRAC * CALI SETTARIO Li 4SJJGQ 
MOUSE &NZA FILO L i39«» 


DIGITALIZZATORI AUDIO "STEREO 


SUPER PRO SOUND 
DESIGNER V. 3.0 
IN OFFERTA L 99.000 

fi un wIlUki aliamene .ivtui/jin ih ilipuh/f-idnin; itnvn i 

-t miLjj |m ((idi i "p»i ili lanette 1 l.i iliyii.ihi'v.i/niiiL 

rllll II iL^jI, *jl II Ili •■HlJn.'tA.VIiK p,M^ IStMli ■ pili» |ffc'.fir UtHL'Atlil 

«rapi il uptiplwc ihuiliflirtìlm ll |Mf Mllflii'fju j,ii i ili - mi whl| i 
r $ofiqBMÌkk Midi, {nitor ini • I »miro Mito 11 Iti 

M, i’injimtnk* | siimi ibfiyirftin . 1 lo Mr nw rtl un qplfadM 
vùi>m? n niDHUr. i Modulili iiiihj«h.iiirl.> m ari I p- 1 ^ 1 1 i. i 
JLijìlLì piss i' tc JflMllfc II titilli tfm'WittliiJ di un -nm,, 
sfJtwjft.- tiijjHiiU' if^k'sc r .li un iJfll jpluBi. nuiuuh J iihi 
è molitt itttifuidi'fc &m i frawhpali «ottinB tipi* AUtXD 
MASTER Ili ca 


SOUNDMASTER AMIGA 
L 249.000 

Fl iv/j.jfuhr tumpn unitine nenu èli I I pc* 
un ìiediz/n upivIil 1 fimfci’uKnuiEc t I udirmi- 
i iri h Hk . i ì li H tt Ln-judii^HU Acri 1 .111 it*iln Jtt iÉg}- 
IiiIl.'jMIim 1 titilliti, Inafffknìi mgtr-M .uuìni 
I tili! e rnitmluniil per utiiftutniil mr Km» 11 
tflÉBR ifmftti t toklv. per wfcilc ttAOKh 


SUPER STEREO L 179.000 

OLI limi S4INJH tltyinrr *Jnc»lrni, »► ppt 
%.ri i | iti in *"! 1 . I-: uh ■/.!,' ti - li: ili Sr K. , m 

flHHin e ,r.j sKKhf in Meteo, caVIfflmeilr tur 
i-i >*rtn HfPiliiu pre/-/«i CitnptcfHh eiìk^ì 
i^iktlitv t ftnuìiftwiftj 


GARANZIA 12 MESI 


* DRIVE INTERNO PER AMIGA 500 

L 149.000 

* DRIVE ESTERNO PER AMIGA 5001000 PASS. ■ CKSCONNECT 

L. 149.000 

■ DRIVE INTERNO PER AMIGA 2000 j COMPLETO j, 

L 1 3 9.000 

* DRIVE ESTERNO PER AMIGA WO 1000 2000 DA 5 1 A 

l_ 249.000 

UTILITY DtSk DEL VALORE PI L- 50,000 IN OMACCIO 


• ESPANSIONI DI IVI 


IA 


PER AMIGA 500, 1000 E 2000 

Costruite con J migliori materiati, le nuove espansioni di 
memoria dell'ultima generazione usano I nuovissimi chip da 
t mbit che sono notevolmente più voi oci» autoconfigurantì, 
slim line, e con 1 anno di garanzia! 

51 2K per ÀSOO L. 65-000 

51 2k + clock per A 500 L.85-000 

*1,5 MR H PLU3* + clock L. 199.000 

*4 MB 4 Clock L. 409. 000 

*ora consentono la vista di 1 MB di chip ram con tl nuovo 
ÀQUSS 637 2. A 

2 MB per AIOOO L.399.000 

2 MR per A2000 L.39Q.00O 


BOOTSELHCTOR L_ 10.000 

fiasuiiiU il duine iXolflu ut l.iH> j> i v» tìHlc liniHA clm imyj d,| «Mi’rmi r n^^vcndii 

MVitinr piddcnu ifavinT 1-^htn.ifi il din, i* ! etilato. kit ih -*-iJi|4»u -n u 

KICK START 1.2 & 13 ROM L. 39,000 

bt-tosL iLì iii|dinvinuTivav *11 mem* .H *TOttLy*ni|ii Viviti ti e « pcro.-ftt draren: 4 

im i du: tiihwi tonimi t 2 |iri b > ntpjliMnj * vai IwMi . futa Mp< t «u. .c 
Muri nXL ' ‘ ' rnrm ìWiimlj ili uhUliui I i|V» iktfCt lJiv. ‘ C 


ttt 


richiedi it nostro nuovo 
catalogo gratuito 
specificando 
il computer posseduto 


Conlciiofw 200 etichette per floppy 
disk, dolorate appoittamerrte 
te per dischi 1 1/1 con un 
collant* eh* non donneggia 
dMvtfL 

L 19-000 


I 


ion 


Stili VldM Cèmeii RC 260 


la macihiim foto- 
grafico elettronica 
che si può (allegare 
al computer 


LO STRUMENTO 
DI COMUNICAZIONE 
DINAMICO E 
IMMEDIATO 



AMIGA PC AT 
EMULATOR 

ATONCE 

PC 286 EMULATOR AT 
AMIGA 500 
MULTITASKING 



Lire 349.000 


adattatore per amiga 2000 LI 20.000 

MANUAIEJN ITALIANO 


INTERFACCIA 4 JOYSTICK 

Pentirne dì tt»! legate ^Niicmfh 4 
jo^Ik- 1. iti l'u ni i|a v quindi ili fiiK.nr in -1 

oinljempHiiiKJLfricfdc a futili iipvi ( M i Hi, 

PALLAVOLO Cil 

DISK f aFlLf- ! L. 29,0 00 


CE BULK E BULK 
Tl OFFRIAMO DKOffTTI 
« QUAUTÀ J VI DS4» 

CERTI HCAT1 UNO AD UNO. 

SONY COMF. DA SO PZ. L 900 CAD. 
SONY COW. DA KW PZ. U 300 CAD. 
SONY CONF. OA 200 M. L X» CAD. 


AMIGA TELEVIDEO 

.:.-no mi^inrrkt peime*^ 
di ricaattr il aegnok' teìev n--, i j > r-- 
frint -|Kir< ly oaHih^Jie- 'nzre tai v*- 


r# 


lomboidm set jl di wtnpl 
JtslW X* csfce io wrtBofo' 

larttXH» a videro lo pd^ibuità di 
ysW-T mj -J ‘Un- e di iimpcr-- rrnsSUo 
Brando ddnarfrri 

Solo per amiga 500/2000 



TUTTI t NOSTRI PREZZI SONO COMPRESI DI IVA 19% E SONO COPERTI DA GARANZIA DI 12 MESI 
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KILUNG CLOUD 


Si 4vm Li io U otu witwkm •Ittiwwiiir 

tXTIj>4ASIÌ xAJWIIt lift V IRÀ I > ' dì | \ 

r 4 k * a ( *ih svo fi* \\m\ n >* il kit .vac ki j» r 

fH } Gra/ìi v AtayMwlm II iótti viìmj 4 A%<I»f 4 
Rii k \ *t>\o i* <|W4Jtlo di dim i i cudù i f* « inni t 
diti ì li iflttyrciM (itjhNM NC»y v «1 jm i l*# vw.- 
vo I'vIiIha 4VOXt4 MflftuvwO; ti piibUk-O IV. 

IHAMIiI JHItrkf unni RKOfllflUtlt OC, Si indili 

mikrrviv S^ vomii* rfobvrérsi di b*vt 
MISSIONE 2: A66Kd>l B AOOÌRH I 
MISSIONI f; JWWfi d >f / jMURt.l J 
MISSIONI i OHIOOI Z OIKJVUX 
MISSIONE >: fXXIOOl A MINI/Àl H 
MISSIONI h: XXXKXtt A XHIF/AtK 
MISSIONI 7 -H JF 071 G TGB&T 1 1 4 
MISSIONI fl: WjQfAÀI N WGRDVIIQ 
MISSIONE 9: Ò50KJDEX 6G1DGDM 
MISSIONI IO l A7EG7E 7 ( I VIXJUI L 
PtB Riti» ■ vi^l v t\un It domvtia di 

pumi v* pm C|iì ÌMf HUiK) Aloni 
Xhw \ E*ttl « il M'WKO J 
Hrvm LiCLltif : m «TUO J 

f \4 4 t V.L ( 1 wk. M. MMtn 2 

Lcttjts StPftuI: *lwiìhl> I 
h>kvN\ NÌm^a Htwika I 
Confi f: i,„ 



Dopo avervi giii comunicato il 
chea t perla versione Amiga sono 
arrivate un sacco di lettere per il 
PC. Ringrazio quindi Gianpaolo 
Boni, Andrea Ferretti, Thomas 
Imolesi, Francesco Foro! .ti* Cari- 
care il gioco digitando BRINCE 
MEGAHIT attivando in questo 
modo no sacco di funzioni spe- 
ciali, vi dico solo che Shift+L fa 
saltare di livello* gli altri scopri- 
teli da soli*.. 


PAIMG 


ROCKN'ROLL 


Come già detto anche se il gioco e 
datato un bel trucchetto non lo si disde- 
gna mai, specie se si tratta di un buon 
prodotto come questo Chiamatevi con 
il nome delia software house (Rai nbow 
Aris), e avrete cosi abilitato i tasti fun- 
zione nel modo seguente F3 Piccione, 
F4 Acceleratore, F5 Anti scivolo, F6 
Armatura, F7 Bomba, F 8 Paracadute, 
F9 Mappa FIO Passaggio livello se- 
guente e con i numeri 1 ,2,3,4 le chiavi 
colorate. Un grazie ad Enrico GuaccL 


ATOMICO 


Cominciamo con i codici per que- 
st interessante pii/ /le delta 
iNygimsì^ in versione FC (vedo 
con piacere ette iniziano ad arrivare 
parecchie lettere.-), mi sono stati 
inviati da Bruno Boris- 

Livello 10: SIGMA 
Livello 20: Lì BELLE: 

Livello 3 Or I1EKOLD 
Livello 4 0: tf ARALO 
Livello 50: URAL 
Livello 60: BOJt 
Livello 70: TRRJFIFI1 
Livello 80: GOETHE 
Livello &0: IfUSIEn 
Livello 100: DIESIS 



Induhbiarmme uno dei giochi piu 
demenziali mai realizzati questo di ll i 
Virgin, il chruL non poteva essere da 
meno .. Digita renetta schermata dì sed- 
ia i. lei persiìtì^glo WHAT A LARGF. M F 
OF BOLLOKS. quindi premere Return \ 
questo punì* con i Listi dall l al 5 si 
sceglie il livello di partenza. 


Ori comodo trucciietto (inviato da Filippo 
Bercioni e Giuseppe Vallata) per quest'ot* 
Urna conversione della Gcean Quando 
compare la schermala coti lai mappa 
digitate in fretta WHAT A N1CE CHEAT (se 
il timer arriva a zero la partita comincia 
comunque), lo schermo diventa viola e 
potrete scegliere II livello di partenza. 


SPELLBOUND 

Vi ricordate di questo discreto 
piatfortn detta Psygnosis? In ogni 
caso ecco le password per tutti i 
livelli; 


Livèllo Z: HEYY 
Livello 3: OUDI 
Livello 4: DYOU 
Livello 5; CALL 
Livello 6: MYPl 
Livello 7: NTAW 
Livello 8: OMAN 



Ancora un siiggertawrito imporrarne per quelo 
chr senili d essere il passaggio In assoluto più 
r>slku. Una volfa impngjonati dagli alieni bisogna 
smont are U grata , ornati- ita capsula di gas e quindi 
r r j re il giornale Solo ora mi sono ricordato (con 
l'ausilio di Claudio De Si mone, Giaruii De Gennaro 
, Vittorio Rapa) eh* la fatidica capsula si trova nel 
monastero, nella tfania oltre la damigiana, nasi 
dietro ki cabina di wiro, 

mmtfm 

NoEmstantr vi ubbia dello tirili» testa riti novi- 
parile rimane per amiti il problema relativo a 

r,iitn bn|hisM.’iuUiraiK*. S^mnuo quindi 

rhc breve cnoMgttm dare unte le b m—r a,.. 
Fare la miKtndinonc^srrr dav4»li .il tempio ri vH.i 
snrnmià in modn d;i poter filtrepus*are lo stec- 
calo _ K icvinii^ire qixalt br cova e pnrtaiio a. 
t^tJLEuli pr ernie rr qualche cosa, fbiillro c reslì- 
liùrlo a... Tornare aurati per chiedere quello 
eh c eia *a prie da Hatnbiarf con qualche rasa 
che vj atri a dato un pran \ iiì^cherune— lovit 
ancor i in dlffkofl» fall imiti sapere... Sempre iti 
iirgi i im- n I o dr\ t> proprù i ammettere che l i/ ia m * 
IliatiuinU ha vupwh* *.mroiirmi t (sùtotti t cheal 
miidr anche pt^r le awiniiwe- Preme it do i ta'ii» 

L IKL, la ur«olj! e la Icllera V\ iti lucct^skue 
ttetirndn sempre pmnull quelli pi i-c edititi i. c 
possibile arroicediretiiimentvai nti^ra/iamtiiti 
Un ah,., Ma vi annuncili che t tome entrare in un 
ciurma quando Mommo 1 tìtoli di coda! 

MAX 


A VERCELLI 

Via Scallse,5 • Telefono 0161/54793 

&Z. Commodore 

C64/AMIG A 500-2 OOQPC 
Periferiche e Accessori 

SOFT CENTER 
Videogame s Software 
originali 
LEADER - CTO 

Assortimento accessori 
FLOPPY DISK 
Tuffo a prezzi Interessanti 


TGM TX 036:11/91 53108 
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Tel. 0586-63.10.22 
Celi. 0337-70.14.17 



Fax 0586-63.10.22 

C.so Matteotti, 48 - 57023 - CECINA CU) 




500 PLUS ultima versioni^ ÌMB e IGcfcstaft 2.04 Uh 
500 Appetti®* come saprò ma con 4 pfOQrafnmi Li- 
2000 ultima v&raooe 1MB Don Amiga Vision Li. 

3000 25MH2 HD 52WB 2M8 ram Antea VìaonUL 

3000 25MH* HO 100MB 2MB ram Amiga VfetonUh 

3000 TOWER 25MHz HD 100MB 5MB ram case TOWER Ut. 
3000 TOWER 25MHz HD30CMB 5MB ram case TOWER Ut. 
3070 rtreamer Steamer tace 150MB. x 3000 Nor./TowerLA, 


A590 

A2091/12Q 
2MB ram 
À232G 
A2300 
1054$ 

1950 
NEC 30 


top© 

20MI 


hard disk 20MB ssp 2MB x 500 Ut. 

hard cfisk 120MB x 2000 esp. a 2MBramUh 
chip a espansione x A205B/ A590/A2D91 LI. 
Atoker ffeter x 2000 Ut. 

gentock sdmiprofesstenate x 2000 Ut. 

monitor 14* a colori audio stereo Ut. 

monitor 14* o colori Multìscon Uh 

monitor 14* a colori MulTisync NEC 3D Ut. 


755.000 
799.000! 

1J4CLQQ0 
4 660,000 
5-350.000 
5.950.000 
6,97a000 
1-250 000 

650.0001 
1J 50.000 

180.0001 
mooo 
288.000 
460000 
7 10.000 1 

i.uaoao 



Nuovi Titoli per CDTV 


CDTV 


COMMODORE 

DINAMIC 

TOÌAL 

VISION 


Trees and Shnjbs Ut. 

Fnjts and Vegetaties Ut. 

Advanced Mìllary System Li. 

A Bun far Bamey Ut. 

Thomas Snowmit Li, 

Mfnd Run (PALjn «ciano) Li. 

Bamey Bear Gora Camping li, 

Boti test orm <r troiano) Ut . 

The Horaxl of me Baskervies li. 

S 4m aty (to Iterano) Uh 

IMafh of thè Demon Uh 

lemmirnF Li. 

Super Gamra Pack Uh 

Snoopy : The Cas^ of thè Mjssrg Li. 
Blanket - Ut, 

Case of thè CauHous Condor (FADIi. 
CD Rema Li. 


64500 

64500 

64.500 

55,000 

55.000 

64.500 

55.000 

55.000 

55.000 
55.000 
55.000 
55.000 
55*000 
55.000 
64300 
64.500 
55.000 


L'eccezionale 'Base Multimediale H a Ut. 1.150.000 
con in omaggio Enciclopedia Glovier su L-D. 


STAMPANTI 


NfeC 


24 aghi 
24 aghi 
24 .JOhi 
24 agni 
24 aghi 


60 col 
(36 a* 
60 Cd 
136 cd 
(36 cd. 


colore» por PóO/7 0 


2l6cp» 

300cp» 

JOCcpj 

dOQcp» 


6SSDDQ 
WS ODO 
UOT.OOO 
(.*40 000 
1 .930 ,300 

mooo 


ùppm 

ÈppfTì 


IMM 

2M0 


o md H 3, 
Rorfadp' 


<J. 2.4*0.300 
U. 3 J5 70.000 


FA1NTJB 
747 S 


odio princrtcìeiTo 
-topm 1MB JO-Jp 
Rppm ■ 1 Mti Mjc*s 

QpQttQ d O Ct 

Pbtter A4/A3 rtP/Gi 


JDOdpi 


i - - j- Il ■ lil 

»OfQ ItoOuDi 

od - lò7cpt 
A oc- rne 


Li 1. 100.000 
IH 2 .&5Q 000 
UL ,1690 000 
Ut ÌJMlQOO 
Ut ZA5Ù 3X3 


W 11 24C ^«flagra ÓÙcd - iWcp* - a cdon U. WJ4J® 


COMMODORE 
POI NT 

PROFESSIONALE 



Tutto il software CTO.LEADER .SOFTEL 
per CÓ4 AMIGA, PC ,SÉGA,N!NTENDO.. 


Ampio catal 


HARDWARE per C64, 
,A, NINTENDO, ATARI 


Richiedeteci II listino completo di tutti 
I prodotti a vosIto disposizione 111 


Linea PC 


\ 


I ANNO di GARANZIA fll Ititi \ PC 
ownbkTi a Moti par 46 ORI 
In 2-5gg de li ordine 





U 



sLsJ 


PC MULTIMEDIA 8028Ó-2Q 

mteaprocesore £0286 2GMH; - dock 20 MHj G Wtìft 
aandmark ira d 2óMHz> 1MB RAM 1FD 3*1/2 1 44N© 
Hard Disk. 42 m& At BUS 15rr* - 2 porto ws/tai - 1 paratela 
Scheda VldOO AVGA tMB (1Q24 k7óB 




1 pento game 
2S6odkxt) 

Monitor 14' a colort Tnscan 1024x768 pitch 0,20 - case desk 
oon display frequaruca Tpstlara 102 taci Italiana - mouse 


PC MULTIMEDIA 8G366-33C 


rnÉOTOpfDcesscjre 80386 33MHr 
0-M 57MHZ> 64K cache» RAM 1FD 3*1/2 


c teck 33MNE 0 Wdt 

1.44MB 
- 1 paraselo 
tMB (1024x766 


2 porla 
AVGA 


Hard Disk 42MB AT-BUS l&r* 2 
1 parta game - Schedo Vtaeo 
256coter0 

Mon-fut 14 * a colori Trtàcort 1024 x 766 oiich 026 - cose desk 
con display frequenzo - Tessitela 102 tasti fto&ana - motae 


PC MULUMEDiA 80466 - 33 C 


rTiaoprooeaoni ^0466 33MHz - cteck 33MH: 0 Watt 
SLM 15ÌMKi> 256K coche - 4MB RAM - TO TU 2 1.486 
tod Dte 42MB AT-iJUS IStt» - 2 porte mai I 

Scheda Video av^a imb {1028(768 


l porro game - 

RKontop 

MorvJor 14* a edar» Trhtoo 3024»7ò8 pitch 0 28 co» c*> ; 

con dsotoy tteguenza - Tratterà 102 tasti tofana - mots© 


i ATTENZIONE ili Con Doaamento anticipate tremiti 'stogila Postale 
lo Baniftoo Banoono 5 % a sconto extra su tutti i PG HI 


disco MAONCTO ottico Meccanica SONY, mieftoccia 

msctrtVieiLE scs. cotegabHe o PC ed 

\ 650 MEGABYTI AMIGA. Ì 25 M 8 por IOTO, 

boote per ai sMiupparofì d 
/I software per CDVu 


software per GDI 
Drive OR-660 Li». 7.450.000! 


Cartridge 650MB UT, 400,000 


□esponibile: Pto. 


• - >.-w , 






Bulk 3*1/2 72QK 



lOpz Li. «00 lOQpz Ut. 700 MOpz LN. 600 

IQOOpz Li. 

670 

Bulk 3*1/2 1.44MB 


... 

10pz LI 1.660 100p* Ut. 1.680 &00p4 Ut . 

1.360 IOQOem IH 

I_200 




LA. 

1.000.000 

CANON ION 

Uh 

1 .400 000 

CANON ION ÓC260 tuom VHS 

UL 

2.200000 

CANON ION PC KFT (con ichedo (telolkiatTlnKJ. 

560.000 

V10EON Ut AMGA + Photon Paini 

UL 

690.000 

VIDEON III PC 

LA 

76,000 

ESPANSIONE 61» X 600 

LA. 

90 000 

ESPANSIONE S12K X 500 * dock 

LA- 

340 000 

ESPANSIONI 1.6MB * 500 Interno 

LA. 

360.000 

ESPANSIONE 2Mt x SCO 



SJPRA CORPORATION 




LA. 

276 000 

SUPftARAM 6002X 

UL 

440.000 

SUPRARAM 2000 

UL 

660,000 

SUPGA HD 20 NKXXF 





i , 


TUTTI I prezzi sono comprensivi di (VA e sono validi solo per 
corrispondenza. _ 

Spedizioni in tutta Italia isole comprese tramite posta o corriere espresso. 
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SUPERGAMES 

VIA VITRUVIQ37 - 20124 MILANO 
TEL. 02/29520180 - 29520184 


PREZZI IVA COMPRESA 
PAGAMENTI RATEALI SENZA CAMBIALI 
SPEDIZIONI IN CONTRASSEGNO IN TUTTA ITAL IA 

I óFramSIuA ACCESSÒRI K CM Alimi' 

HARD DISK 45 HB AT BUS Lire 340. OOQ 
SIMM 1 NEGA BO n$ Lire 110.000 


CUSTOMIZZA IL TUO COMPUTER 

ICD ADSPEED Lire 449. 000 

Atwenta U velocita* del 100*/ (16 MHz) 

SWCRO EXPERT III Lire 59.000 

copiatore hardware per BackUp personale 

ACTION REPLAY II Lire 179.000 
cartuccia «ulti funzione per A500 

HOUSE SELECIOR Lire 29.000 

selettore Mouse- Joystick con Sw t tch 

UNI VERSAI JOY ADAPTER Lire 25.000 
Test per due Joystick assi «e 

FOUR PLAYER INTERFACE Lire 25.000 
Interfaccia per 4 Joystick 

PEN BRUSK AMIGA Lire 149.000 

Fantastico strumento per disegnatori 

CORDLESS TRACKBAIL Lire 129.000 

TrackBall per tolga a raggi Infrarossi 

HOUSE OP TOME CCAN ICO lire 49.000 
House di r icaribio per toiga a nieroswiteh 

CAVO RGB-SCART Lire 24.000 

Perdette dì usare la SCART sul 1ÒB4S 

FOCUS PLUS Lire 99.000 

Scherno antiri flesso in cristallo 

HAND SCANNER AMIGA Lire 450.000 

Scanner 400 dpi con software Touch Up 

SUPRA RAM 500RX Lire 349.000 

Espansione da I a 8 Nega esterna per A500 

SOUND BLASTER Lire 220.000 

La Migliore scheda sonora per PC 


SOIMD BLASTER PRO Lire 540.000 
| Versione professi anale con NIDI e CD 

Drive interno originale per A200C 
Drive interno cmpatibile per A2000 
Drive esterno per toiga pass.f Disconnect 
Drive esterno per toiga da 5"1/1 
Drive esterna per tolga con Track Display 


AI 386SX 16 MHz 
1 Nega RAM 
Hard Disk 45 Ni 
Drivi nn 
Scheda grafica VGA 
Monitor colori VGA 
1 parallela / 2 seriali 
Tastiera estesa italiana 
MS-DOS 5.0 Italiano 
Lire 1.990.000 

IRTO 

1 NEGA RAM - HARD DISK 4QHB 
MONITOR COLORI VGA 
Lire 2.500.000 


AI 386 25 MHz Mini Tower 
2 Nega RAM 
Hard Disk 45 MB 
Drive 3"l/2 
VGA 512K Tseng iab 
Monitor colori VGA 1024x768 
1 parallela f 2 seriali 
Tastiera estesa Italiana 
MS-DOS 5.0 Italiano 
Lire 2.450.000 

« mm nec mim 


3FG 15" Lire 1.090.000 
4FG 15" Telefonare 


SUPER OFFERTE STAMPANTI AUTUNNO ’91 


NEC Pi miri ter P20 Lire 
NEC PÌiwriter P30 Lire 
STAR LC 200 color Lire 
STAR LC 24/200 color Lire 
Comodare NFS 1230 Lire 
Comodare NFS 1550 Color Lire 
Comodare MPS 1270 InkJet Lire 
Kodak Dikonix 330C InkJet color Lire 
HannesMann Laser HT904 Lire 
HP LaserJet IIIP Lire 


690.000 

990.000 

500.000 

740.000 

350.000 

430.000 

350.000 

2.400.000 

2.190.000 

2.500.000 


Comodore C64 Lire 230.000 
Disk Drive 1541 II Lire 230.000 


Dischetti Bulk 
700 Lire cadauno 



PER TUTTE LE CONSOLE VIDEOGIOCHI 
Nintendo GameBoy 
Nintendo NES 
Super Famicom 
Sega Game Gear 
>ea Master System 
MegaDrive 
Engine 

Atari Linx lei! 


Sega Ma 

% 


M IR fflHH : AMI ItU M LI.. W JM 


Lire i39.i 


Lire 249.000 
Lire 249.000 


1 Trans -Mode* 2400 


1 SupraModm 2400 

Lire 269.000 1 

SupraModed 2400+ WPS 

Lire 419.000 1 

1 Noden Card PC 2400 

Lire 390.000 1 
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Nel futuro, in una Los Angeles più tenebrosa e inquinata che mai, vi troverete ad investigare nei 
bassifondi della metropoli nello strenuo tentativo di ripulirli dalla mafia cinese, dallo spaccio di 
droga e, cosa più pericolosa di tutte, dalla mefistofelica presenza di un antichissimo spirito con gli 
occhi a mandorla che, guarda caso, dopo duemila anni di riposo ha scelto proprio questi giorni per 
risvegliarsi e ricominciare la sua opera distruttiva... Come ex poliziotto e investigatore privato, siete 
stati ingaggiati dal sindaco per indagare sulla produzione dì una nuova sostanza che tramuta gli 
esseri umani In forme pesciformi semi-decomposte (quelle usate per fare 1 fish-burger a Wendy...); 
riuscirete a fermare il macchinoso complotto delle forze del male e riportare ordine (e disciplina) 
nella vostra città? Se la risposta fino ad oggi era no, rallegratevi ed esultate, poiché FABRIZIO e 
DANIELE LUSSANA insieme ad un altro sconosciuto lettore che, per timidezza forse, non ha firmato 
(?!?), ci hanno tornito una soluzione (è infatti possibile finirlo in piu modi), attraverso cui anche voi 
poveri mortali potrete facilmente risolvere RISE OF THE DRAGON... 


letto {che si trova a sinistra del bagno), 
dovrete premere ripetutamente sul- 
l'occhio de) drago per far comparire 
una cassaforte. Guardatela più da vici- 
no ed apritela (il codice e 0772, che poi 
non sono altro che le ottime quattro 
cifre del numero dì telefono di Chen), 
prendete la barra di cioccolato ed il 
fogl io scritto in cinese. Uscite e correte 
da Karin alla City Noli, fatele esaminare 
HO Card di Chen tu. scoprendo cosi 
rìndìr izza di J* Owong {quello di "The 
Snake" e sconosciuto). Passate dal 
vecchio Chang Li t parlategli (frasi 2*1) 
e fategli vedere il foglio trovato nella 
cassaforte di Chen: vi da ra parecchi 
oggetti che vi proteggeranno lungo il 
corso della vostra missione: un fibre, 
una pietra, un dolce delia fortuna e, piu 
Importante di tutti, un giubbotto anti- 
proiettile. Prendete tutto, dirigetevi ra- 
pidamente da "The Jake" e parlategli 
{frasi 2-1 -f); Magli vedere la droga 
trovata nel bagno di Chen e rispondete 
con la frase 1. Dirigetevi alla vostra 
dolce casa, aprite f armadietto sopra il 
lavandino con le chiavi che vi ha dato 
Karin e impossessatevi delle bombe e 
del tester. Andate a trovare Kann a 
casa sua (se doveste arrivare prima 
delie 7:30, fate avanzare il tempo ma- 
nualmente). Dopo una notte che diffi- 
cilmente dimenticherete, vi troverete a 
mezzogiorno a casa vostra; dirigetevi 
da J ; . Qwong. entrate nel tombino, avvi - 
ornatevi al pannello di manutenzione 
del vìdeo-telefono. guardale lo sche- 
ma disegnato sopra e poi usate una 



Per prima cosa rispondete al video- 
telefono, prendete la foto di Chanci a 
spedita dal sindaco, il caricatore detta 
pistola e la vostra ÌD Card. Prendete i 
vestiti e II cappotto e indossateli, anda- 
te in bagno, prendete daH'armadiefto lo 
spray e fa valigia del pronto soccorso, 
raccogliete la pistola che si trova sotto 
il cuscino, caricatela con il caricatore e 
rimettetela dove l'avete trovata; ora 
come ora non vi serve, e portarla con 
voi vi causerebbe solo problemi. Usci- 
te, prendete l'ascensore, prendete f'EM* 
Way e dirìgetevi alla City Hall. Dui, pri- 
ma di comprare i fiori, dirigetevi a de* 
sira, entrate nella strada laterale in 
mezzo allo schermo e oltrepassale la 
porta sbarrata che si trova alla vostra 


SOFTWARE HOUSE 

VI A 9HOSÉTA 1 BERGAMO - Tel. 035 248 622 


A 


4 . ri-MF4T.il I I 




4 UXi i 


GAME BOY 


(Nintendo) 


NOVITÀ 1 VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 


sinistra. Troverete cosi un vecchio ci- 
nese (Chang Li), parlategli, uscite e 
tornate dalla fioraia da cui comprerete 
un mazzo dì rose (frase 2). Andate a 
sinistra ed entrate nella City Hall; qui 
incontrerete queirappiccicosa di Jenni 
a cui risponderete con un secco rifiuto 
{frasi 3-3). Prendete la porta a sinistra e 
parlate con Karin (frase 3), datele le 
rose per farvi perdonare dell'ultimo bi- 
done che gli avete tirato, rispondete ai 
suo invito con la frase 3, prendete le 
chiavi, uscite, ritornate ail'EM-Way e 
dirigetevi al Pleasure Dome. Entrale ed 
andate al bar. chiedete al barista di 
'The Jake" (che e poi l'uomo seduto in 
fondo al bancone); parlategli (frasi 1-2- 
2-1). quando vi avra mandati al diavolo» 
fategli vedere la foto della figlia del 
si nda c o , Re rlateg li nu o va m en te net su o 
ufficio (frasi 2-2-2-2) ed andatevene. 
Ora potrete dirigervi in casa di Chen 
Lu; arrivati qui vi scontrerete con "The 
Shake", che ha appena eliminato il 
suddetto Chen, Dirigetevi subito ai vi- 
deo-telefono. accendetelo ed estraete 
rio Card di Chen Lu ed uscite di lì il più 
in fretta possìbile prima che arrivi la 
polizia (basta scendere all’EM-Way). 
Tornate subito a casa di Chen ed aprile 
la porta con la sua 1D Card ; potrete così 
esaminare la casa in tutta calma. Se 
volete potete dare un'occhiata al mes- 
saggio nel vìdeo-telefono» ma come ve 
ne accorgerete presto, c'è di meglio da 
vedere. In bagno (porta a destra}, pren- 
dete la droga che si trova 
sufl'armadietto. mentre in camera da 
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delle vostre simpatiche bombe sut luc- 
chetto per farlo saltare. Aprite lo spor* 
tallo e preparate II vostro tester: piazzate 
i tre terminali soltanto quando l'indica- 
tore di voltaggio è nel quadrante verde 
e posizionateli come indicato sul lo Boe- 
ma appena esaminato {ovvero, il termi- 
nale giallo va messo sul settimo cavea 
sinistra partendo dall'alto, q uelìo rosso 
atrestremita superióre del cavo rosso e 
quello blu all'estremità in alto del cavo 
nero, sulla destra di quello rosso). Se 
avrete fatto tulio correttamente, si ac- 
cenderà la luce verde sul tester e sarete 
cosi in grado di i ntercettare le telefona- 
te dirette a Qwong; a questo punto ve 
ne potrete finalmente andarvene via 
n vitando che i topi vi includano nel loro 
menu. Prendete TEM-Way, andate alla 
City Hall e recatevi af magazzino (si 
trova dietro il cancello, a destra della 
fioraia). Avvicinatevi alla porta, poi an- 
date vicino ni pannelli di raffreddamen- 
to e piazzate una bella bom betta su uno 
di loro (non importa quale). Dopo ia 
'leggera" def lag razione, correte subito 
a casa (verrete visti dagli uomini di 
Qwong, ma questo e inevitabile) e con- 
trollate ìt video-telefono: ci dovrebbero 
essere due messaggi di Deng Hwang 
per J, Qwong. Passate da Karin nella 
City Hall e partatele (frasi 2*2), riuscen- 
do cosi ad ottenere alcune preziose 
informazioni su Hwang. Andate a trova- 
re 'The Jake" ai bar del Pleasure Dome, 
ù lui vi dira che non può piu parlare in 
pubblico con voi e promette che vi tele- 
fonerà. I ornate a casa ed attorno alle 6 
del t -à rapiranno Karin ; poco dopo rice- 
verete una telefonata di Hwang che vi 
dirà di tenersi allo terga o smettere di 
intromettersi nei loro affari. Cosi infatti 
farete per ì prossimi due giorni (il 2 ed il 
3 Agosto), in cui potrete fare pratica- 
mente quello che volete, anche se vi 
consigliamo di passarli a casa a dormi- 
re (beh. anche gli eroi hanno diritto ad 
un paio di giorni di vacanza, no?}. Il 4 
Agosto Invece sarà if vostro giorno da 
leoni: quando vi sveglierete, ci sara una 
telefonata di "The Jake" ad aspettarvi, 
in cui vi chiede di trovarvi per le 20:30 al 
magazzino esploso. Indossate il giub- 
botto antì-proìettile sotto il cappotto e 
non dimenticatevi di portare con voi la 


vostra fida pistola With & Smessoti. 
Uscite di casa e cercate di arrivare ai 
magazzino per le otto di sera; infatti 
alcuni minuti prima dell'appuntamento 
"The Jake" sara attaccato da "The 
Snake" e voi dovrete affrontare la pri- 
ma scena arcade del gioco nel tentati- 
vo di salvarlo (consiglio vivamente di 
usare II fast ieri no numerico in entram- 
be le scene arcade); fatto questo (non 
credo proprio che avrete difficoltà nel 
portare a termine la vostra missione di 
salvataggio), 'The Jake" ringrazierò e 
v* dara HO Card dr "The Snake" insieme 
al suo mega- luci Ione, Correte a casa di 
Deng Hwang, parlate alia guardia, e, 
quando vi chiederà II pass, mostrategli 
HO Card dì "The Snake". Entrate e par- 
late alla segretaria (le frasi 2-3 funzio- 
nano, ma non solo quelle,,*), entrate 
nella Securlty Room (stanza a sinistra) 
ed avvicinatevi al pannèllo sotto gli 
schermi di controllo. Qui vedrete quat- 
tro interruttori in alto a destra: inverti- 
teli tutti in modo che l'unico su Look sf 
quello della Break Room, mentre tutti 
gli altri saranno su Unlock* Abbassate 
la leva grande sotto gli interruttori ed 
inserite 11D Card di "The Snake" (in 
verità funzionerà con qualsiasi caria 
metterete dentro). Il Computer vi forni- 
rà una serie di 5 colóri, poi di 10 (in cut 
j primi cinque sono uguali a prima) ed 
infine di 15 (I primi dieci sono La ripeti- 
zione della sene precedente) che voi 
dovrete ribattere correttamente (per I 
piu pelandroni, questa e la sequenza 
completa: Rosso-Giallo-Rosa-Giallo- 
Bianco - Rosa-Gìallo-Rosso-Rosa- 
Bianco - Rosso-Gtallo-Rosa-Blu-Bian- 
co). Se doveste sbagliare, le guardie 
rimarranno bloccate dietro fa Break 
Room, cosi avrete un altro tentativo 
(questa volta fate piu attenzione, altri- 
menti... Cronkf). Quando avrete com- 
pletato la sequenza, poi rete disattivare 
la barriera elettrica premendo il tasto in 
basso alla destra del monitor; a questo 
punto tornate nella reception, noncu- 
ranti delle proteste della segretaria, e 
passerete attraverso fa porta che prima 
era elettrificata (non ! 'ascensore). VI 
troverete in un corridoio con due porte 
sulla destra (se avete fatto tutto corret- 
tamente dovrebbero essere entrambe 


aperte); entrate nella prima, un gabi- 
netto. e vedrete due sportelli in tondo 
allo schermo: aprite quello in alto e 
spostate l'interruttore, aprite quello in 
basso ed utilizzate il cacciavite (si tro- 
va sut lavandino) con i fili. Prendete i 
cavi elettrici che avete strappalo ed 
entrate nella porta e fianco. Qui vedre- 
te Karin legata non motto comoda- 
mente su di una poltrona (lo stesso 
metodo che deve usare il dentista con 
mio fratello, ndL); usale! cavi su Karin 
(all'altezza della vita), avvicinatevi al 
collare e staccate uno per uno (l'ordine 
non ha Importanza) i tre tubi più picco- 
li. Kann sara così libera (se ne avete 
vogl ia, vi consiglio di salvare e di vede- 
re cosa succede se staccate i tubi 
senza aver messo t fili ,. Brrrrt), ed il 
resto e tutto automa! ìco t salvo la se- 
conda scena arcade che, come la pri- 
ma, non dovrebbe rivelarsi per niente 
difficile, Quando arriverete davanti a 
Bahumat, potrete eliminarlo ancora piu 
semplicemente usando una delle vo- 
stre bombe (con un colpo solo!), e 
godervi cosi rallegro (???) finale, 
Come ultimo suggerimento, vi consì- 
glio vivamente di salvare la posizione 
it più spesso possìbile (tanto di spazio 
ne avete da vendere), polche basta 
sbagliare una frase o perdere troppo 
tempo per rovinare l'intera partita. Au- 
guri e buon divertimento! 

LUKE 
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GAME BOY 


L, 155.000 



SEGA MESA 



L. 295.000 



NEO GEO 


L. 750.000 



GAUEGEAK 


L. 295.000 


PC ENGINE GT 


L. 645.000 



PC ENGINE 

Il NINTENDO 

CORE GRAPHIX 

| SUPER FAMICON 


L. 285.000 


L 




PC ENGINE 
SUPER GRAPHIX 



& 


COMFACT DISK PER 
PC ENGINE 


L. 310.000 


L. 750.000 


WORKER 286/12 


L. 1.355.000 


Case Desk Top 1 Mb PAM - 
.HDD 40 Mb ■ 1 Drive HD - 
Scheda Video VGA 256 Kb - 
2 seriali - i parallela ■ 1 game 
Tastiera Monitor 


Sono disponìbili centinai» di tìtoli 
Tutti gli accessori per consoli e 
Arrivi settimanali Importatone diretta 


Sono moine disponibili 

Telefax - Telefoni cellulari * Stampanti Prodotti Genius 
- Accessori stica varia * Computerà worker 


Per qualsiasi vostra esige iuta con fa tutte l nutrì punti vendita: 


Gl. BIT. Computer 

031 Computer 

Prossime aperture 

via A Visconti, 78 

viale Masi a. 16/16 

ad Alessandria e Legnano 

22G53 Lec^ (CO) 

22100 Como 

tei 0341/28524 1-282269 

tei 031/571384 

Cercasi Rivenditori 

fax 0341/283 128 

fax 031/571384 

per zone libere 

| Naturai meni* tutto a premi CI BIT 

Banca Dati td Q31/42 1391 
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«wo tornati 1 

Tulio compnnw cocppJ^to npm. occhnfcb non 
i»HJa^ 3 itJ*H tnotta s ci ìt?ii in*>reodib+li indimi 
MCODIH, in». 1 . LOinedM Mflj< Z Va Delie cosi 
gK in eternerò > OK OK .) d©tmrixt*H, * due 
cantanti di mylhm¥tilu«» cmu posti uviia stona 

<1*4 etfnem o sono qui ilentro il nostro cpmpoicf 

Terminata la missione p*f corno di Dio ' eh*« 

tip visti pr uuigtsmsti dal lato fi lm (cótnrp qunle 

film?** AAAftQHHi| e successi vomente* va sr di 
prigione por il swc«r>9iirv cohmiìù I frenelli 
Blues >tùpf©oo con di mppunit che gli stru- 

l'Wntl doti* baiKf fono Muffiti flrtflO 

nt wM rvrO^td *» compito vostro dar loro una 

mano* r*cup(«nw nitri anraverso rutili» viois 
SlUitiMnH. Dov* età staro sileni ad Isodw Pipi co 
HWwfllfb oops béMB i. aver ^bogMe f»*i.gn 
sicrne),. it guardiano Òsi cim»*di»lu beccalo 
tiwood a Miniare Gtaiwne Soma L©vtn" 


alla sorelli na « che 
BHBMlW I umbn aver proso 
v f molto male tutta la 

faccenda, consolan- 
dosi con uno 
^Shotgun Blu**" e «pars » vista a tutti i come? 
tH te che U censi porche sono «vasi? ANCHE par 
quello, fora* Ma non guardata mai le 
tehmuveias?} MuryUn fa sorellina rn que suo- 
no ce flta Invece con Jafte (rubacuori odiato 
dalle dormii Quelle a cui non io ruba qualche 
cfun altro ), perché le ha sottratto Etwood 
por ti concerto e scongiura Etwood di tornare 
indietro con un Ychj Love Me 1 ’ e un lancio di 

piatti mtcldime Soli, con II suo eiuffone alia 
Efvis. che ce J'ha con Ehvoori perche ri.* dedica 
tu le proprie etteruKmi alla delta e irascibile 
Merytin invece che a tu* * tir aggira cantando a 
•quarcHHjoi» T nryoody NoódsSorriflbodv To 
Love 14 e pestando I nostri due bluesunen a 
dovere con un manganello c'é anche una vec 
chiatta rdenultcati» so*© come litanie The 
M oocn*r che compare nei posti o*u strani e 
comunque risulta sempre letale non 


questo periodo * torndio di moda e fa bene 
metterlo un po' dappertutto) armato di 
chMvona Inglese ad un’mfinil .1 di altri perso- 
naggi In questo § canario di» " Quando si 
suona" troviamo I nostri due eroi che evitando 
I suddetti personaggi emoni rtm ancora. levo- 
no scorrazzale ai ritmo del** musiche originai' 
del f'irn (si si sempra quello di prima) In lungo 
* in largo per ognuno dot sei livelli raccoglien- 
do dischi a diesila e a manca r -*r riscattare * 
propri strumenti Raggiunto il numero di dischi 
riet; essano 0 j£j può recare nei neqozto mu£*c <» 
ie « comperare cip eh*- serve Ma queste sono 
cose che capirete da soli Ora c ne sono nmjt 
sto in redazione da soto posso dirvelo il vero 
Johett* Jaire Blues sono i ©I Non mi avete mai 
visto girare m completo da becchino roteando 
una chiave afide cala a una catari»! I» d 1 ar qanto? 
f4o? Beh se «veto visto II flirti fa lo stesso, ma 
«tali attenti perché Ehwood ed io «demo tor 
nando in citta 1 'C mon Ehvoodì Baby don t you 
«renna go ,." 

Joliette JaKe Alex Blues 




Devo ammettere che scoprire che era stato fatto uh gioco su* Blues Brothers mi ha 
sorpreso: come era possibile fame uno? Imbrigliar© tutta la loro carica di allegria e 
humof non era affatto facile, e un'altra domanda mi è sorta spontanea: sarebbe stato 
uria conversione dal film? Le rispostemi sono state molto gradite: The Blues Brothers 
mi ha soddisfano come gioco perché lo spirito dei due personaggi é ©tato reso alla 
perfezione dagli sprlte molto azzeccati e da un'animazione con uno stile decisamente 
grottesco e demenziale (Il tutto In senso buono, mi raccomando}» Non al tratta di una 
conversione del film (fortunatamente, considerando come vanno le conversioni), e la 
trama, anche se non delle più originali, offre lo Spunto per un avventura grafica molto 
giocabl le (eia da soli eia in due) © gradevole, specialmente se in sottofondo lasciate 
le musiche, tratte direttamente dalla colori' 
na sonora originale dal film Un gioco 
imperdibile per i fan dei due fratelli Blues, 
ma comunque moolto buono anche per 
tutti gli altri. 


TECNICA 


$ GLOBALE 


GIOCASI CITA' 9 


Vedi altro box per il giudizio (non biasi- 
matemi setaccio prima quelli per Amiga, 
non lo faccio apposta), mentre il gioco 
va ben© per qualsiasi macchina che ab- 
bia 512 Kb, un drive e girl ad almeno 0 
Mhz, Il globa)© è più basso rispetto a 
quello Amiga a causa di grafica, scrollmg 
e animazioni di Inferiore qualità. 


TECNICA: 
GIOCA BIUTA* 
INNOVAZIONE: 



INNOVAZIONE 
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Db_Line 

V.le Rimembranze, 26/C - 21024 Biandronno VA 
Tel. 0332.767270 Fax. 0332.767270 
BBS: Db-Line 0332.767277 (Ms*Dos) 
Sky-Link 0332.706469 (Amiga) 



Super Famicom 
CD Megadrive 
Neo Geo Home Version 
PCLEngine GT 


PC-Engm© Coregrabc II 
CD-Rom II System PC-Engifle 
PC-Engine Supergrafx 


Megadrive Giapponese Scafi 
Sega Game Gear 
Game Boy System 


Giochi : tKx?N\ settimanali per tutte le console 


GAME BOY 


Baseball 

Bill & Tee 

Dead HeatScramble 

Doctor Mario 

NìnjaTurtìe 

Operahon C 

Revenge of Gator 

Robocop 

Spiderman 

Super Mano 

Tasmania Story 

Batman 

SUPER FAMtCOM 

PC- ERG f NE 


MEGADRfVE 

REO GEO 

Are a 88 

Dragon Egg! 


Alien Storm 

ASCII 

Drakken 

Cobra il (CD-Rom) 


Best Warrior 

Baseball Star* Pro 

Gamba League 

FI Qrcus 91 


Davii Crashe 

Cyber Up 

Gundam F91 

Fife Pro Wrestling 2 nd 


Et Viento 

Ghost Ridi 

Hyper Zone 

Hit thè Hioe 


Fantasia 

King of thè Monsters 

Jerry Boy 

Mesopota/rua 


GaJaxy Forco lf 

Joy Joy Kid 

Joe & Mac 

Metal Stoker 


Ice Hockey 

League Bowling 

Magic Sword 

Power League IV 


YS III 

Magician Lord 

Pro Soccer 

Prince of Persia (CD-Rom) 

Malve 1 Land 

Minatati No Okagesamadesu 

Raiden Trad 

Randa? (CD-Rom) 


Mercs 

Nam 1975 

Shodan -Momta Shogi 

RoadSpint2 (CD-Rom) 


Out Run 

Nmja Combat 

Street Fighter II 

Sherlock Holmes (CD Rom) 

Ri de n Trad 

R&gue 

Super E. DE. 

Super Schwarzschild (CD-Rom) 

Road Rash 

Rocky Joe 

Super Ghoul's n Ghost 

Time Cruise 


Saint Sword 

Sengoku Densho 

Super Legend of Three Heros 

Valis IV (CD-Rom) 


Sonic thè Hedgedog 

Sourning Fighi 

Super Tennis 

World Jockey 


Street Smart 

The Super Spy 

Super Ultra Basebai f 

Zero Wtng (CD-Rom) 


Bare Knucle 

Puzzled 


"Dal ! _ tyQYetn bre ail 


* * 


Offerte del mese (fino ad esaurimento scorte); 

Stampanti Epson sconto 25-30% sul prezzo dì listino ufficiale 
Modem 1200-2400 Joystick Mouse 

Copro* Matematici per PC Monitor TTL - ANALOGICI Schede video 


Floppy-disk 
PC 266 336 486 


Vendita per corrispondenza, evasione ordine in 24 ore. 

Telefonare per: listino prezzi-altri titoli -offerte promozionali - sconti quantità - 
prenotazione prossimi arrivi 

Modalità di pagamento: C/C Postale - Vaglia postale - Assegno Bancario - 
credito - Contrassegno 


di 
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«LlTTBQ MICA f 


SPECIALITÀ' INFORMATICHE 


Produzione e distribuzione hardware e software per Amiga 

C HOT SHOP è un marchio ECR ELETTRONICA 

Tutti I nostri prodotti sono costruiti per soddisfar© 

J Commodore POINT 


quolsiasJ esigenza 
doli' amatoria l© ai professionale 


Drive esterni per Amiga a partire da 

Espansione 5Ì 2K senza clock 

Espansione 1 ,6 maga per A/500 

Espansione 2 mega ©sterna per A/500 e A/ 1000 

Espansione 2/6 mega sopra 

Action replay A/ 500 

Action replay À/2000 

A/2091 hardcard sosl o mega 

Offerta speciale: 

A/590 HD 20 mega + 2 mega di memoria 


L 1 40.000 
L. 65.000 
L. 230.000 
L 360 000 
L 460 000 
L 170.000 
L 190000 
L 265.000 


L. 920.000 


HOT SHOP - ECR ELETTRONECA 
VICO DEI GARIBALDI 12/R 
10123 GENOVA 
TEL 010/206646 
CHIUSO IL LUNEDI 4 MATTINA 


Videogenlock MK2+ 
Vldeogenlock A/2000 
Fremer Overscan 
T-Dec 

Overtop sampter 
Overtop midi 


L 400 000 
L 310.000 
L 1-000.000 
L. 225,000 
L 230.000 
L. 90.000 


ATTENZIONE: nel nostro punta vendita è 
possibile assistere alla dimostrazione dei 
nostri prodotti come vìdeogenlock 
overtop sampier / midi e framer . 

AMIGA 500 CON ESPANSIONE Di MEMORIA 
1 JOYSTICK +1 GIOCO ORIGINALE 

PREZZO FENOMENALE!!! 

MA ANCORA cd-tv Amiga 500 plus e tutti I 
prodotti Commodore a prezzi Imbattibili Iti 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 



IMPORTAZIONE E DISTRIBUZIONE 

Via Cisa Ligure, 23/ A - 42016 GUASTALLA (RE) 
Tei. (0522) 826841 (r,a.) -Fax: (0522) 826842 


I VIDEOGAMES PIU RICHIESTI NEL MONDO DA OGGI SUBITO DISPONIBILI: 


SEGA MEGADRIVE 

1 6 Bit - N° 1 nelle vendite 
USA e JAPAN 




NINTENDO 
SUPER FAMICOM 

L'evoluzione della specie 


SEGA GAME GEAR 

Portatile 

con LCD a colori 


MIGLIAIA DI GIOCHI SU CARTRIDGE 
NOVITÀ CON ARRIVI SETTIMANALI - ACCESSORI - JOYSTICK 


DA OGGI ANCHE VENDITA PER CORRISPONDENZA 
RICHIEDI CATALOGO E INFORMAZIONI ALLA HOT L 
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Gre mi in per Amiga, ST L. 69.900 




Avete presente Ia Ferrari che vìnce un Gran Prlmìo doppiANclo tuiii qli 

AVVERSARI? E SqARbi citt NON MAI TRATTA NESSUNO? E il BrONX cllE diVENTA UN 

quartiere di lusso? La posta cIte arriva ìn tempo? Bene, queste sono utopìe. 



pa dot paesaggio su cui viene scalpo 


Sim City colpisce ancora, ma 
stavolta ha chiesto man forte 
a Millenium 22 . 

Infatti in Utopia, gli elementi 
dei due giochi si fondono a 
creare uno dei giochi più 
completi che il vostro Amiga 
abbia mai visto. In Utopia do- 
vrete occuparvi della gestio- 
ne dì una intera colonia 
spaziale appena formatasi, 
dove troverete ad aspettarvi 
lutti I problemi già incontrati ìn 
Sim City (pianificazione urba- 
nistica, catastrofi naturali, 
amministrazione economica e trattati- 
ve con sindacati) uniti a quelli di 
Millenium 2,2 (sopperire ai bisogni del- 
la colonia quali cibo, aria e materie 
prime, riuscendo nel frattempo a tene- 
re a bada gli alieni che cercheranno di 
riprendersi il territorio da voi occupato), 
li tutto può sembrare un po’ riduttivo 
detto rasi , ma aspettate di sapere cosa 
vt aspetta esattamente 
All'inizio della vostra "esperienza", la 
colonia è composta solo da qualche 
edificio addetto a dimora per I pochi 
uomini che abitano al momento la su- 
perficie del pianeta, da qualche pan- 
nello solare che fornisce if minimo indi- 
spensabile di energia e da qualche 
coltura idroponica che sopperisce atte 
necessità alimentari. Sta a voi fare in 
modo che la colonia prosperi. Per farlo 
avete a disposizione un menù che sta 
a destra dello schermo e che vi fornisce 
controllo totale su tutte le attività. Il 
menu in questione è composto da 10 
Icone rappresentanti ognuna un diver- 
so pannello di controllo II primo rientra 
nella categoria dei pannelli fondamen- 
tali (insieme a quello di gestione del 
personale e a quello delPamministra- 
zione economica) e riguarda la costru- 

c-imao t r- « j rv -i « rn * 
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zione delle infrastrutture per la vostra 
base. Inizialmente avete a disposizio- 
ne tutta una serie di infrastrutture quali 
laboratori, miniere, magazzini, centri 
sportivi, centrali di polizia et similìa, che 
rivestono tutte una ben specifica fun- 
zione airintemo della società colonica 
e che sono suscettibili di miglioramenti 
ed aggiunte man mano che il livello 
tecnologico sale. La seconda icona ri- 
guarda la possibilità di controllare lo 
slato della colonia grazie ad una map- 


lesamente visualizzata qualunque 
struttura degna di nota. I diversi colori 
che le distinguono rendono questa 
mappa di factte utilizzo e di grande 
aiuto per scoprire eventuali pecche 
nella pianificazione urbanistica. la ter- 
za icona permette di abbattere una 
qualsiasi struttura precedentemente 
costruita rendendone lo spazio prece- 
dentemente occupato pronto alla 
riutilizzazione La quarta è stata so- 
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ratamcrrti. 

PH_ tata da un 
1 dollaro (S). viene utile per 
_ pianificare la propria eco- 
: I dall riguardanti la produzioni? 

e le scorte di materie prime 
ino visualizzati subita seguita dal* 
comparsa del menu riguardante le 
possibilità di commercia e dada possibi- 
lità di modificar» il bilancio per lè opere 

pubbliche (prevalentemente ricerca) a 
MB ' sta Icona (una A maiuscola ) 
mvoea ro il gra n consiglia 

tutti ! vasti i cullcibu* alari vi paban 

no Gare un resoconto completo $uti an* 
riamante rifila varie attività della colo- 
nia, Lof cottimi i cerna ci prooccupa di 
Umettili r vi #1 controllo sui personale da 
destinare ad ogni branca produttiva per 
evitare che i lavoratori si lamentino per 

condizioni di lavoro qvpntualmanfp 
tiuppv dure. Lattava Icona vi permetta 

di gestire e ricevere le informazioni che 
gli agenti ©pia, infiltrati nei ranghi avver- 
sari, vi mandano. La nona icona serve 


gioca mentre la decima si occupa della 
gestione detto operazioni che implica- 
no ('utilizzo del disco. Detto cosi sem- 
bra una cosa piuttosto astrusa, ma in 
rnaitè questa icona permette, sempli- 
cemente, di salvare (e ricaricare) la 
situazione di gioco e di cambiare sce- 
nario. 51, lo so cria avrai dovuto dirveio 
prima che lo scenario di gioco non è 
unico, ma ò anche vero che i colpi di 
scena sono sempre graditi. Tomandoa 
noi, gli scenari di gioco sono ben dieci, 
e ognuno di questi è rappresentalo da 
un pianeta con caratteristiche e “fauna* 


propria. Inutile dire che il cambiamen- 
to di scenario implica una difficolta 
maggiore negli scenari avanzati con 
risorse sempre meno disponibili, 
scienziati sempre meno svegli e alieni 
sempre più incavolati. Pensandoci 
bene, questo gioco non ha un granché 
da dire tn fatto di originalità, ma il modo 
in cui tutti gli elementi di gioco, prole- 
vati di peso da altri giochi, sono stati 
mischiati gii garantisce una longevità 
seconda forse solo a quella del caro 
nonnine» Matusalemme. 

Giancarlo Calzetta. 




k ' 
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Osservare come l'industria del software si 
evolve è decisamente divertente. All'Inizio si 
facevano giochi crea tufo strutture di gioco 
originali e facendo in modo che I propri prodot- 
ti si di scostassero quanto piò possibile da 
quelli degli affli. Poi è arrivata la mania del 
cloni. I re-ma ke erano all'ordine del giorno e le 
qualità dei prodotti aveva una scala di valuta* 
rione mollo ampia. Adesso I programmatori 
hanno trovato un nuovo modo di donare. Non 
si dona più un gioco per volta, ma piu insieme, 
inserendo e mescolando strutture di giocò di 
successo per tirarne fuori qualcosa di diver- 
tente. In questo particolare periodo, sono tor* 
nati di moda l giochi di pianificazione. Tanfo 
tempo fa, Sim City aveva portato una ventata di 
aria fresca nel campo delle simulazioni com- 
plesse che non avessero nulla a che vedere 
con mezzi bellici. La stessa cosa si era mani- 
festata con Millenium 22 Ora e*ò Utopia che ha 
ben pensato di unirti. Bene, ne sono contento. Mi sono piaciuti 
entrambi 1 suddetti Ispiratori, e questo Utopia ti supera entrambi- U 
grafica è bella, il sonoro essenziale ma ben fallo a la glocabiltà 
veramente atta. Unico appunti da fare va ai colori scatti par I passaggi 
Siamo sicuri che non ci sia dentro anche Tony Growther? La scelta 
cromatica da pugno nell'occhio sembrerebbe portare la sua firma. 
Rimane comunque da non perdere assolutamente? 
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SCEGLI 4 DI QUESTI 
BESTSELLERS E AVRAI IL 
QUINTO IN OMAGGIO, 
ED INOLTRE ENTRERAI 
A FAR PARTE DEL: 



Mail Club 

a CàtaloiK) gratuito. 

É Prezzi speciali su software e 
sull hardware. 

1 Bollettino informativo mensile su 
tutte le ne ws Mondiali. 
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MicroProse, per PC L.89.900 



E' senz'altro un grosso vantaggio poter volare 
senza essere visti gli iracheni lo sanno bene , 
essendo siati oggetto delle cure della "chiaz- 
za nera" durante la guerra per la difesa dei 
Kuwait Ma la nostra chiazza ha un nome, una 
fisionomia, e perfino una metallica consisten- 
za è un bombardiere antiradar dalla forma 
motto spigolosa, nomato F-1 iTAecognomato 
NtghtfcautiL E* praticamente la versione ope- 
rativa dell’F- 19, nel senso che di quest'ultimo 
Si sa tuttora poco, e probabilmente ne esisto- 
no solo pochi esemplari usati per esperimenti. 
Ma torniamo al nostro: si tratta dì un aereo 
concepilo appositamente per presentare la 
minor visibilità radar possibile Vi risparmio 
tutti j numerosi dettagli tecnici (che comunque 
non conosco in profondità, ed è esattamente 
quello che la USAF vuole!) e vi dico in cambio 
die questo gioco-simulatore vi consente dì 
sprofondarvi nel suo seggiolino di pilotaggio: 
ed è una fortuna che i programmi per Pieci non 


sono ancora in grado di simulare le poltrone di 
comando, altrimenti - da quel che ho letto - per 
poter giocare a F-1 17A dovremmo diventare 
tutti fachiri. 


Amenità a parte, cerve! toni delta MicroProse 
narmo voluto sdogare l'aereo, così potrete 


pilotarne due versioni diverse: la prima è quel- 


la originale firmata Lockeed e prodotta net loro 
"antro delie streghe* di Burbank, l'altra 
("MicroProse F-M7A") ricorda maledetta- 
mente un F- 19. Vi spiego meglio: lo F4 17 è un 


bombardiere, non li scaccia come tale non hri 
il cannoncino di piva porta solo armi ana 
terra e dispone di due appositi recessi L'altra 
versione, decisamente piè frizzante, ha te 


identiche capacita delio F- 1 9 come erano ap- 


parse nei relativo simulatone anni fa: armtana- 
ana e aria-terra, cannonano, quattro diteggi 
per armi. La versione MicroProse. in sostan- 
za. è motto più potente (e divertentò) di quella 
reale naturalmente pagate questa potenza in 




STEALTH F 


Una tenue chiazza nera e il solo strap 
la chiazza non sta férma: si sposta, si ir 
e prima rhe da terra ri porrà metterla ì 

di fuoco con i suoi missili... 


i » 

più con una minoro efficonza antiradar rispetto 
atte versione "castigata" e realistica Ultima 
cosa te versione realistica vote solo di notte, 
railra anche di giorno 

Ora che capete tutto quello cHp dovete e che 
ai può sapore sui mezzo porgiamo al vostro 
scopo: dovete distruggere ( facile, no?). Il 
programma vi offre la manna di nwe atonali 
bàttici su cui strisciare ìmporvertarido; Libia, 
Gotto persico, Capo nord, Europa centrate, 
C-uba. Corea dot nero, Iraq, Memo onente, 
Vietnam Le missioni sono creata casual- 
mente partendo dalla base dati di bersagli 
nemici, per cui da questo punto di vista c'è 
una varietà Impressionante, sono comunque 
sempre divise in due categorie, ana- ari a e 
assalto. Nelle missioni aria-aria dovrete ber- 
sagliare soprattutto aerei Importanti tipo sta* 
ziofti radar, pattuglie o trasporti di eminenti 
personalità , Lo missioni di assalto prevedono 
Invece bersagli terrestri da incenerire o foto- 
grafare, e a volte potrebbero incaricarvi di 
atterrare su certe microscopiche pista nasco- 
ste per consegnare materiale "sottobanco" 
In tutte te missioni comunque dovrete sfrutta- 
re te risorse di invisibilità deli 4 aereo, pianifi- 
cando attentamente ravvicina mento ai vari 
radar, e tenendo un occhio attento su aero- 
plani fompftasche e la spia del comtjustibtìe. 
Per non essere rilevato fF-llTA non usa 
radar, ma è ugualmente informato sul mondo 
esterno grazie a speciali telecamere che ai* 
f occorrenza possono usane gH infrarossi ( nette 
notti piu nere. aoè). Grazie atta col labor azio- 
ne di quei sistemi con altri messaggi da terra, 
il pilota può avere a bordo una mappa com- 
pie la monte aggiornata sulla situazione di 
un'ampia fetta di scenario attorno ai suo 
aereo: in tal modo può prendere te decisioni 
strategiche migliori Per (f resto serve una 
notevole abilità nel volo invisibile, nei corri- 
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EVIE W 


HAWK 



TM 


[ ÌHTER 2.0 




nel velluta culai ai desia del cielo. Ma 
andisce, acquista un profilo defi nito... 
lea fuoco, ha già scatenato un inferno 


Jn questo periodo la MicroProse si sta lanciando in una sfrenata 
campagna di ^ringiovanimento* di suoi pncadenti successi. Non 
posso che apprezzare lo sforzo quando si tratta di F-15 2 t ma 
secondo me questa versione 2.0 df F-19 è abbastanza gratuita. 
Sapete perché? Perchè è praticamente una fotocopia di MS: se 
guardiamo oltre la lussuosa facciata costituita da grafica e sonoro 
migliorati e dai cinque nuovi scenari, troviamo F-19 tale e quale. 
Cominciamo datt’étegame manuale: per un buon 90% usa Fé stesse 
frasi del manuale di F-13 Nulla da dina sul nove scenari, decisa- 
mente un'ottima cosa, ma qualcosa da dire sulla grafica. Adesso va 
di moda la MCGA 256 colori, e fhanno Bìcurament* usata: d sono 

S lù schermate fisse, esplolioni digitalizzate, il fumo sembra forno, 
stata aggiunta la vista dai missile * c'è f orizzonte sfumato come 
in F-15 2. Però là grafica di gioco è un po' piò lenta rispetto a M9. 
a soprattutto rinnovandola hanno scombinato Horoiogio Interno’* 
del programma: si può sempre ridurre II dettaglio, ma anziché avere più fluidità riceviamo 
piò velocità, col bel risultato di aver alterato II ritmo del gioco; per vostra informazione F- 
19 non aveva questo problema (provando entrambi sul mio 286/12). Far quel che riguarda 
le reazioni e il comportamento dot nemico, le differenze con F*19 sono davvero marginali 
con la mia esperienza di F-19 non ho trovato difficoltà nemmeno al livelli più elevali I 
possessori di F-19 sono quindi avvertiti: a meno che abbiano soldi da spendere a vogliano 
provare I nuovi, interessanti scenari, F-11 7Anon offre a mio avviso sufficienti innovazioni. 
So Invece non avete F-19 {ed è un gran peccato), F-117A è un acquieto altamente 
raccomandato perché vi offre un brivido assolutamente unico, ha un pacco di bella grafica 
a 256 colori, un infinità di missioni, un ricco 3D e una superlativa qualità e definizione degli 
scenari, senza contare un'interessantissima Impostazione lattica, una notevole Intelligenza 
del nemico, una grande Immediatezza di gioco e un elevato fattore di sfida 


batìfcneritl aerei - che potrebbero capitare! - e 
nei bombardamenti quando non Si può liqui- 
dare lutto con un missile. 

Lo missioni avvengono alf interno di ricchfcssi 
mi tenori animali (Il ckMo cambia coioro ó 
seconda dell'oca, te luci sì accendono e spen- 
gono realisticamente, i radar girano, e così 
via) popolai* d* touv nemiche dì diverso tipo 
variamente distri Dune a sono aerei, radar, 
lanciamissili, navi, e perfino catta ed ©offici 
tediati (fogni sorta Tutto i! sistema bellico 
nemico reagisce con notevole indigenza alle 

vostre azioni, facendo il possibile per mettervi 

il sale (di piombo) stilla coda 

Il gioco prevede ovviamente una vista in 3D 
soggettive della cabina, con una Intera serie di 
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GIOCA BtLJTA 

a 


INNOVAZIONE 





visioni esterne, dall'aereo, dal nemico, e per- 
fino dal missile m volo. 

Se votele farvi sedur r datfaw Altura antiradar 
in terra nemica dovale avare un Picei con 
scheda VGA e 640K: ftetichetta dice che i prg 
esige almeno un 306/18, ma il mte ■modesto* 
286/12 non ha avuto grossi problemi n siste- 
ma efi comando principale è ovviamente là 
tastiera, ma potete usare anche mouse e |oy. 
Con questo ho finito, la pista di landò sapete 
tutti dove si trova... 

WB 
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IMPORTAZIONE E VENDITA CONSOLK E VIDEOGIOCHI ORIGINALI GIAPPONESI E AMERICANI 


SCIA GAME GEAR 


mm 




(Nintendo) 

GAMEBOY 




(Nintendo) 

SUPER FAMICOM 



PC SUPER GRAFX 


CONSOLE GENERATION S.a.s. 20148 MILANO • VIA MORGANTINI 29 • TEL 487.095 94 • FAX 487095.85 


La Ditta 'Bit Show' corrente in Via Borgo Parente 
14/B, Parma, in persona del suo titolare. Passeri 
William, si impegna a non più commercializzare 
videogiochi di cui la Leader Distribuzione Srl, 
corrente in Casciago (VA), Via Mazzini, 15, sia 
licenziataria esclusiva, in qualsiasi forma non 
originale. 
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Videogiochi originali per 

AM5TRAD - ATARi - AMIGA - C64 - SEGA - 

■ NINTENDO - GAMEBOY - LYNX • IBM 



ARRIVI SETTIMANALI 



MOUSE • CLOCHE - SIMULATORI DI VOLO • PENNE OTTICHE - DRIVER * FLOPPY DISK- STAMPANTI - 
MODULATORI - ESPANSIONI - SCHEDE GRAFICHE -INTERFACCE MIDI • DIGITALIZZATORI AUDIO/ 
VIDEO - MONITORS - CAVITTIRIA - ACCESSORI - OLTRE Ì00 MODELLI DI JOYSTICK 


VIDEO GAMES 


SASSARI - Via dei Mille n 15/17 Tel. 079/234724 - Fax 079/230060 - P.ixa Axoni n J 12 



Via Galiucci, 16 - MODENA Tel. e Fax. 059-24.27.27 

yendira ai minuto e corrispondenza di CONSOLLE/ V1DEOGIOCHI direttamente importati a 


PREZZI COMPETITIVI CONSULTA TECH 


GAME BOY 
Turtles 

WW Superstar 
Hai Wrestling 
Boxing 
Ghoslbusters 
Castelvania 


MFGA DRIVE 
J.M, Football 
Rastan Sega il 
Populus 
Sonic 

Saint Sword 
Fantasia 


GAME GEAR 
Golby 

Halley Wars 
Wide Gear 
Berlin Wall 
Reven of Dragon 
Dragon Cristal 


SUPER-FAM1CON 
S. Mario World 
Final Fighi 
Populus 
Super R. Tipe 
Jerry Boy 


SOFTWARE club Italia 


Il primo club di Software per C64 / Amiga / MS DOS 


ISCRIZIONE GRATUITA 

Software originale con sconti dal 15 al 50 % sul listino!!! 

Richiedete telefonicamente le modalità di 
iscrizione 

tei. 050/45178 
0565/36238 
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Allora, tutto cominciò In una notte buia e 
tempestosa, quando un malcapitato game- 
designar, dopo aver visto il telegiornale, «1 
disse (come ormai Facciamo tutti del resto}: 
"Ah, se comandassi io le cose sarebbero 
diverse!". E cosi nacque Pòpulous. I poveri 
programmatori (che coi proventi del gioco 
erano Invece divenuti molto ricchi), non con- 
tenti dei mele arrecato alt' umani là, dando ta 
possibilità a del su per ego di vedere la proprie 
volontà realizzate istantaneamente (nemme- 
no fossero stati degli defechi mi ha chiama- 
to? Sto dando disposizioni perché un fulmine 
ti colpisca IL dischetto con I testi di 
Con so le mania, cosi impari a scrivere intro- 
duzioni insù bordi native! NdMax). inventaro- 
no allora Powermanger, pensato apposta per 
quelli molto piu contenuti che si accontenta- 
no più semplicemente del titolo di leader 
incontrastato di un'intera nazione. Ora voi 




prendete le due succitate produzioni, versa- 
tele in uno shaker, aggiungete paradossi 
temporali, manuali di strategia, mezzo chilo 
di caffè (per movimentare II tutto) e un chilo 
del pei di Giancarlo (è da li che deriva il suo 
senso del l'umorismo), chiudete lo shaker, 
mettetelo in lavatrice al massimo numero del 

giri di centrifuga e avrete 
solo uni pallida imita- 
zione di ciò di cui vi sto 
parlando da ormai un 
quarto di pagina: Mega- 
lo-Manla. Ma voi mi dire- 
te: "finora non ci hai 
spiegato nulla r. a avete 
ragione. E ancora direte: 
"E allora fallo!", Arrivo,., 
In questo gioco voi do- 
vete competere con altri 
tre avversali, comandati 
dai computar, par il pos- 
se sso di og n una dei le ( re 
isole appartenenti ali» 
dieci differenti epoche di 
difficoltà crescente. Per 
ottenere questo risulta- 
to la cosa che bisogna 


saper fare è gestire te risorse umane. 01 
saranno Infatti un numero di persone che 
potrete utilizzare per la conquista de ir isola 
prescelta e, dopo aver decito In quale arte 
dell'Isola avere la propria base (se risola è 
abbastanza grande da consentire una scel- 
ta), sarà necessario mettere I propri omini al 
lavoro. Gl sono parecchie cosa da inventare 
(attività alla quale vi conviene in principio 
assegnare un gran numero di "sudditi"), 
queste sono divise in tre campi di ricerca: te 
difese Immobili, le armi di difesa e le armi 
d'attacco. Il tempo impiegato per la realiz- 
zazione dei progetto dipende naturalmente 
dal numero di persone che d lavorano, quindi 
sappiatevi regolare. Una volta inventato 
qualcosa, questo abbisognerà di certi ma- 
teriali grezzi per essere prodotto (e qui sot- 
tolineo l'Importanza delia zona scelta, alcu- 
ne Infatti sono molto ricche di minerali al 
contrarlo di altre), per cui qui ci saranno delle 
miniare (che danno la possi biuta anche di 
scoprire nuovi materiali) e più avanti perfino 
dei laboratori e fabbriche per esperimenti e 
produzione. Il piccolo popolo del computar 
deve quindi essere bene amministrato, quel- 
lo che non viene impiegato rimane all'inter- 
no del castello e fa quello che al fa di solito 
in queste situazioni (non chiedetevi quindi 
come mai II numero dei vostri minuscoli 
"disco poir continua a crescere), A mano a 
mano che M tempo passa anche il livello 
tecnologico dei nostri mini-protagonisti e 
delle loro armi aumenta, in questo modo sì 
passa dai cavernicoli che lottano con pietre 
e bastoni ai cavalieri medioevali con archi e 
Frecce, dai soldati della prima Guerra Mon- 
diale con fucili e cannoni al militari moderni 
che combattono con testate nucleari. IL tutto 
può sembrare complicato al primo colpo 
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d'occhio (a questa re- 
censione), ma non è af- 
fatto cosi: il sistema di 
controllo ad icone è in- 
credibilmente intuitivo e 
facile da usare, ed e co- 
munquo supportato da 
box di aiuto che compa- 
iono ogni qualvolta si 
eli oca su un'icona {si- 
stema di spiegazione 
fortunatamente 
disinseritile per tutti 
quelli che dopo aver vi- 
sto I box comparire oltre 
la 200 volte potrebbero 
ormai scrivere un ma- 
nuale In italiano del gio- 
co e anche per quelli a 
etri pisce semplicemen- 
te “provare* tutto alia 
cieca)* Sono convinto 
che tutto ciò che vi ho 
detto finora può ancora 
far sembrare il gioco 
molto slmile a Populous 
o Powenmonger. ma non 
potreste essere più lon- 
tani dalla verità. Net due 
successi dei Bullfrog* 
infatti* gli eventi poteva- 
no essere solamente in- 
fluenzati, mentre in que- 
sto gioco il controllo che 
si esercita è molto più diretto e tangibile. Altro 
abisso che divide Mega-Io- Man la dai due pre- 
decessori è l'azione: poca nel primi due, fre- 
netica neiruUimo. Le cose da fare diventano 
un'infinità e le conseguenti eliceste furiose 
daranno filo da torcere al vostro mouse, spe- 
cialmente quando si arri va aì livelli più alti e le 
isole non sono più cosi facili da conquistare: 
"Mi converrà prima Inventare l'arco o rinfor- 
zare le mura del mìo castello? Costruire la 
miniera o rompere il muso al mio vicino?". 
Ebbene sì, anche perché i personaggi con- 
trollati dal computer giocano un ruolo molto 
importante nella vicenda: possono essere 
avversari irriducibili o chiedervi (in sposai 
No, no. sebbene sla convinto che quello con 
quella voce strana e La corona gialla vi vorreb- 
be anche come qualcos'altro, oltre che come 
alleati...) al contrario, di unirvi a loro nella 
lotta contro gli altri (e a proposito di unioni 
ribadisco le mie convinzioni sul tipo della 
corona gialla che, tra l'altro, vi fai anche l'oc- 



etimi Ino! II). Ma fate attenzione a non prende- 


re un„ a pugnalata alla schiena, perchè que- 
sti personaggi sono imprevedibili e, al primo 
segno di sconfitta, vi tradiranno subito! (Tu 
quoque, Alex, fili mi! NdMax). Un'ulteriore 
nota positiva è rappresentata dal sonoro 
estremamente curato, con un'ampia serie dì 
frasi digitalizzate (pare siano stati addirittura 
ingaggiati degli attori protagonisti che, fida- 
tevi, hanno fatto un ottimo lavoro), frasi che 
vanno da M 1l progetto è pronto* a "Vuoi venire 
nella mia squadra?*' {sempre il solito tipo di 
prima). La qualità della grafica invece non è 
curata come quella del sonoro {sto cercando 
disperatamente di trovare del difetti, cercate 
di capirmi], ma in ogni caso ha un look molto 
azzeccato e contribuisce a dare al gioco quello 
spirito umoristico che (o contraddistingue. 
Ore scusatemi, ma ho una listato dei miracoli 
da fare lungo quanto la lingua di Max, quindi 
tomo tra le mie nuvole a creare mondi, con- 
quistare isole, scrivere recensioni, riparare 
lavatrici.., 

Alex 


Mega-Io Mania è incredibile: un gioco 
assolutamente avvìncente: dopo 
averci giocalo per almeno quindici 
minuti siete fregati: non riuscirete più 
a smettere (alméno a me e successo 
cosi)(coipa del tipo con la corono vero 
Alex? NdMax) Considerate comunque 
che è sos tan zio (mente un g ioco di 
strategia, ma non fatevi assolutamen- 
te trarre in inganno da una potenziate 
difficolta eccessiva, una scarsa grafi 
ca o tantomeno unìruerazìone limita- 
ta.,, Sembra infatti che i Senstble 
Software abbiano trovato il modo di 
cambiare queste caratteristiche un 
tempo tipiche dì questo genero di 
giochi; Mega- Io-Mania è accessibile a 
tutti, molto divertènte, ha una buona 
grafica* un sonoro stupendo, e (in- 
credibile, ma vero) è facile da usare. 
Cosa posso dirvi di più? Cosa ci fate 
ancora con il giornale in mano?1 An- 
date a comperarvelo di corsa, por 
questa volta non dirò che siete 
egocèntrici o megalomani, ma sola- 
mente furbil 
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DI fjriUo '[Parlante 


VIA S. CAN2I0, 13 - 15- 17 r.-Tet. 010/415592 
GENOVA SAMPIERDARENA 

vi deog ioghi per 

AMSTRAD - ATARI . COMMODORE - MSX - SPECTRUM 

NINTENDO - ATARI 2600 - SEGA 


PUNTO 
COMPUTER, 



i ITALIA 


Interfaccia Midi Amiga 
Digitalizzatore VID Amiga 
Syntetic Sound Amiga 
Espansione 512Kb. Amiga Ini. 
Espansione 1.5Mb. Amiga Int. 
Espansione 2Mb. Amiga Est. 
Gcnlock Esterno Amiga 
Genlock Professionale Amiga 


/ PREZZI PAZZI DEL GRILLO 
L. 45.000 
L. 80.000 
L. 120.000 
L. 90.000 
L. 245.000 
L. 350.000 
L. 349.000 


NOVITÀ*: 

MODEM 1200 Baud 
MODEM 2400 Baud 


MINI- POR TATILE 
MISURE 


L. 1.799.000 


1 1 Crii x 6 Cm x 2.2 Cm 



1200 B L. 195.000 
2400 B L. 340.000 


Data Swìtch 2 Posizioni 

L. 

40.000 

Daia Swiich 4 Posizioni 

L. 

50.000 

Drive Estemo 3 M 1/2 Amiga 

L. 

165.000 

Scheda Televideo 

L. 

180.000 

Selettore Mouse/Joystick Amiga 

L. 

32.000 

Mouse ottico Amiga-PC-Atari 

!.. 

110.000 

Dischetti 3" : /j (minimo 100 pz.)cad. 

L. 

750 

Tappetino per Mouse 

L. 

1 2.000 

Joystick a distanza ad infrarossi 

L. 

60.000 


Si Prenota Vision Colorbust, scheda grafica con 
16.000.000 di colori + software MEGAPAINT. 
Lavora su tutte le risoluzioni grafiche AMIGA. 
Collegabile al VIDEON e compatibile con tutti i 
Genlock. 

Funziona su tutta la serie AMIGA. 

L. 950.000 




iJ 
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a Simul mondo ha ambien- 
tato la sm |jrima avventu- 
ra grafica proprio nella 
nostra 1 ' Milano Sebbene 
all'interno del gioco non compaia 
empiici I ameni e un elemento mollo 
nnporlanlt* e accaduto anche nella 
via della redazione di TGM. da dove 
Itali. m Nighi e passalo per adempiere 
a questa recensione 
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Milano 1999 La capitalo lombarda e diventala 
unii ctelte ptu importanti metropoli del pianeta, 
ma nonostante siano passati cosi pochi anni il 
volto delia città e praticamente irriconoscibile... Il 
progresso tecnologico e ben presente fin nei 
minimi particolari, rendendo ancora piu marcato 
ti contrasto Ira lo nuove strutture futuristiche, 
che si estendono per chilometri anche sotto la 
superficie, e intere aree urbane ormai abbando- 
nate al piu completo degrado. L'inquinamento 
atmosferico ha nel frattempo reso l'aria pratica- 
menta irrespirabile (quasi quanto quella di una 
classe prima di uria temibilissima interrogazione 
a sorpresa), depuratori sono perennemente In 
funzione, mentre la criminalità dilaga < cieli dalle 
fonanti purpuree sono pattugliti giorno e notte 
dagli elicotteri militari . Conclusa questa tetra- 
mente futuribile introduzione passiamo al prota- 
gonista del gioco, l'investigatore Duomo, un 
tempo impareggiabile poliziotto, incappato poi 
rn uno sconcertante Incidente rimase a lungo fra 
la vita e la morte venendo poi pancia Ime ni e rico- 
struito grazie ai prodigi della cibernetica, adesso 
lavora par l'agenzia privata Nemesi*... Il vostro 
compito sara proprio quello d'ai u tarlo ad indaga- 
re su di un nuovo misterioso caso: la morte 
dell'imprenditore V*ctor Emi avvenuta percause 
non ben accertate mentre era alla guida della sua 
vettura Vi dico subito che alcune prime informa- 
noni fondamentali per la risoluzione del caso 
vengono fomite con il manuale (indirizzi' referti 
medici, verbali della polizia, codici segreti), ma 
queste rappresentano comunque solo i l punto di 
partenza per la vostra investigazione. Il gioco è 
Interamente gestito via mouse, e può essere 


diviso in tre sezioni principali; la prima é quella 
classica con schermata g reifica e tutte le opzioni 
di raccolta, ricerca, utilizzo... e la possibilità 
quindi di guadagnarvi gli oggetti che vi serviran- 
no nell'indagine oppure per farti interagire in 
qualche modo con altri; la seconda riguarda 
invece gl) spostamenti che avvengono sulla 
piantina che ricostruisce in modo estremamente 
fedele la Milano attuale, mentre la terza riproduce 
1 dialoghi che si svolgono mediante la scelta fra 
una Itela di vostre fresi alternative, Compaiono 
poi saltuariamente delle sequenze di pericolo da 
risolve re nel modo che gì ud icherete pi ù opportu- 
no (anche se potrebbe non essere cosi, visto che 
il cursore si sposta freneticamente da un'icona 
all'altra), in caso <M soluzione errata la vostre 
investigazione vena ulteriormente rallentata E’ 
infatti il solo fattore tempo che comporterà la fine 
del vostro incarico e quindi della vostre partita, 
trascorse Infatti le dodici ore che avete a dispo- 
sizione o avrete risolto il caso, oppure vi convie- 
ne cercare un'altra occupazione,,. Anche in 
questo secondo caso non cV? comunque da 
preoccuparsi più di tanto , potato sempre 
ricaricare il gioco e riprovare tutte te volte che 
volate»** MAX 


UPDATE 

Come per 1000 Miglia sarà presto di- 
sponibile anche una versione PC, Il 
gioco dovrebbe essere virtualmente 
Identico, con tutti t benefici delle gra- 
fica i 256 colori».. 



Itali an Night è urVawenture aodo cari) ««patti 
atipica, indubbiamente Innovativa a otiremodo 
ima ras a ante L'idea di riprodurr* con late te- 
da dà una città coma Milano non pud non ««sere 
già degna di nota, il particolare sistema di 
contratte, superata le Inevitabili diffidane* Ini- 
ziali. divanta ani re ma mente efficace e tutto 
sommato molto versatile, mentre la grafica, 
visibilmente curata, viene ben supportata da 
una cotenna sonora all'altezza Aggiungo subito 
che si tratta di un gioco particolarmente impe- 
gnai ivo, eh* necessita dì una notevole pratica 
prima di riuscir* a districarsi In qualche modo, 
mi riferisco alla moltitudine di locazioni pre- 
senti (per altro parzialmente utilizzata, come 
ovvio del resto, senza dimenticare pero che 
alcuna al “attivano** solo una volta ottenuto un 
indizio) con la sovrabbondanza di particolari 
che raschiano di far smarrire fin dalle prime 
battuta li giocatore novizio In un dedalo di vie a 
vicoli ciechi. Un'avventura di evidente profon- 
dità che riesce a garantire sempre una notevole 
atmosfere con ria usi No- di una tramo particolare 
mente coinvolgente. Un'esperienza che mi sento 
di consigliere apertamente» me solo a chi ha 
Intenzione di dedicarci mesi Interi di applica- 
zione... 
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VIA SAN PROSPERO t 

MILANO centro 


SETTORE CONSOLE 

PREZZI PERII 
REALE DISPONIBILITÀ 


SAMÉB QX -c-J TcTF.lS fTA 559000 


BORSA PER GAME BOY 


45000 


NINTENDO ACTK1W SET 
NINTENDO CONTROL DECK 

NINTENDO MA* CONTROLLER 
NtH TENDO TA PPt 70 FITNESS 

GIOCHI tutti fTA 

A BOY ANO HIS BIQP 
ALPHA MiSSION 
BH3FGOT 

BIONIC GOMMANDO 
BLACK MANTA 
BlAOESÓT STEEi 
BUBEl.E BOQBti 
CALIFORNIA GAMES 
COBRA TRI ANGLE 
DAYS OF THUNDEH 
DtàGfiR T ROCK 
DOUBLÉ DRAGON II 
i;« MARIO 
DOCK TAlES 
FAXANAOU 
FESTE RS QUEST 
OAUNTLcTfl 
OHOSTBUSTimE I I 
GOAL 

GUARDIAN LEGEHD 
GUNSMOKE 
IKARI WAHRfORS 
JOURNEY TO 5 II J IJS 
COLO ? 

LOW G MAN 
ME G A MAN 
MEGAMAN 2 
PAPERBOV 
PiNBOT 
FfìOeOTECTOF' 

HOBQCQP 

SECTOW Z 

SNAKE RAH1E H ROtL 

SOL AR JETMAK 

SOLC44QN 5 KE 

SOLSDCE 

STEALTH ATF 
SUPER MARIO flflQS 
SUPER MARIO BROS - 

SUPER MARIO BROS 3 

l ECMO WORLD WRESTUNG 

TEENAGE MUTÀNT NERO TURTLES 

ìtl H \ 

THE 4DVENTURÉS d BAYOU 3UU 
THE BATTLE OF OLYMPUS 

TH£ i EGÉM) OF m DA 
TiME LORO 
ZELOA II 

tmtwnentt 

ANCH RIVAI S 

DEFENDER OF THE CROWN 
DRAGfON'S LAIR 

JACK I E GRAN ACTION *UNG FU 
WHKl E CUBICI E 

Mani AC m ansio* 

MtSS*ON iMPG5SH»L£ 

NlXr A GAIDEN 
NINTENDO WORLD CUF 
NORTH 4 SOUTH 
POWER RLAD6 
PtlZZNlC 
RAD GRAVITY 
SIMPSON 
S*l OR DIE 
SUPER Off R0A0 
SUPER SPfKt V BALI 
GUN U MISS IO* 

IP PLAYER ^ ENNPJ 
TOTAL RECALI 


259000 

‘»Q0O 



fQSQC 

72900 

7P90-Q 

irtelo 

moo 

72900 

7JS0D 

72900 

72900 

BTiJOO 

~2WÙ 

«900 

&*?QÙ 

T 2StìO 

2900 

87990 

U49CO 

04000 

72900 

:zm 

72000 
84900 
72900 
72900 
Ai 960 

wm 

72903 

72900 

72900 

«40® 

7?0Dt) 

s^eoo 

72900 

0*900 

■TP rtn 

72900 

59000 
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72900 
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98BQC 

34900 

3^>X> 

72900 



GIOCHI 

irati nm 

allìyway 
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51900 

BALLO©* KID 

ITA 

51900 

BASEBALL 


55000 

BASES LOAOED 


€5000 

BATMAN 

ITA 

51900 

8LADES OF STEEL 


r. 7 :v; 

S UBBÌE BO&ElE 


75000 

BUGS BUNNY 

ITA 

55CCT: 

BURAI FK3HTER DELUXE 


51900 

BURGERTtME ÙELUXE 


69000 

C A ESA RS PAIA CE 


75000 

K.CASTELIAN 


56000 

CASTLEVANIA AVVENTURE 

ITA 

51900 

CASTLEVàNÌA tt Belmùnt ‘9 Rav 


89000 

CATRAP 


55000 

CHASE HO 

ITA 

69900 

COSMO TANK 


69000 

CYRAiD 


65000 

DAEDALIAN OPUS 


50000 

m AD HEATSCRAMBLE 


69000 

^DOUBLÉ DRAGO* 

FTA 

51900 

DOUBLÉ DRAGON ìf 

ITA 

SI MG 

DR. MARIO 

FTA 

Si 900 

DRAGON SLAiR 


75000 

DOCK TALES 


51900 

oynaelaster 

ÌTA 

51000 

EXTRA SASES 


69000 

Ft RACE 


519QO 

FINAL FANTASV lEGEN’D 


79000 

FiSH OU0E 


65000 

FISI OF THE NORTH STAR 


69000 

FORTRESS OF FEAR 

ITA 

51900 

GARGOYLE S QUEST 

ITA 

51 900 

GHOSWUSJERS tì 

rTA 

70000 

<30 GO TANK 


69000 

GOOZILU 


60000 

GOLF 

ITA 

51900 

GOURMET PAAADlSE Ut C^s 


55000 

GflEMUNS? 


79000 

HAL WRESTUNG 


69000 

heiankyoauen 


33000 

HYFER LODE RUNNER 


85000 

IN YOUfì FACE 


65000 

ISHIDO TKo wfly o* stones 


66Q0Ó 

jeopardyi 


69000 

KING OF THE ZOO 

ITA 

51900 

KLAX 


69000 

KUNG FU MASTER 


69000 

KWIRK 

ITA 

519Ó0 

LOOPZ 


65000 

MAUBU REACH VOLLEYBALL 


S5Ù00 

MARU S MISSIONI 


59000 

MfCKErS DANGEROUS CHASE 


75000 

MOTOCROSS MANIACS 

ITA 

51900' 

MYSTERtUAt 


65000 

NAVYSEALS 


S9000 

NBA ALL STAR CHALLENGE 


66000 

UVEMESIS 


69000 

NFL FOOTBALL 


65000 

NlNJA BOY 


65000 

NINTENDO WORLD CUP 


51900 

NOBUN AGA’S A?^ElTION 


65000 

OPÉRATION C 


72000 

PACMAN 


75000 

PAFFRBOV 


69000 

PENGUIN WARS 


55000 

PLAYACTtON FOOTBALL 


€9000 

POWER MiSSKVJ 


65000 

POWER RACER 


tmc 

QtX 

ITA 

5190Q 

R-TYPE 


T90OO 

RADAR MISSION 

ITA 

70000 

REVENGE Ùf GATOR 


51900 

ROBOCOP 


65000 

ROLAN'SCURSE 


69000 

SERPENT 


55000 

SHANGHAI 


4S000 

SIMPSON 

SI 

51900 

sneaky snakes 


7200Q 

SOLAR STRiXFR 

(TA 

519DQ 

SOLOMON S CLUB 


61000 

SPIDER MAN 


51900 

SRJO S ADVENTURE 


69000 

SUPER MARIO LAND 

ITA 

51900 

TAIL GATOR 


69900 

TASMANIA STORY 


61000 

TEENAGE TLMTLES Fati Foot 

ITA 

51900 

TENNIS 

ITA 

51900 

THE CHESSMASTtR 


51900 

THE GAME OF HARMONV 


63000 

THE HUNT FOR RED OCTOBER 


7500G 

THE SWOHDS OF HOPE 


69000 

WORLD BOWLING 


82000 

WWF SUPERSTARS 


75000 






LYNX. ATAR! tadCAuF GAUES 
LYNX SECONDO Nuovo 
ADATTATORE PER AUTO 
ALIMENTATORE PER l YNX 
BORSA PER LYNX 
CAVO CQMLYNX 
CUSTODIA PER LYNX 
SCHERMO ANTIRIFLESSQ 

GIÒCHI 

A.P.0 

SLOCKOUT 
BLUE UGHTINING 

CHIPS CKAUENGE 
f LECTROCOP 
GATESOF ZENDQCQN 
GAUNTLET 
KLAX 

NINJAGAIDOS 

PACALA* 

PAPERBOY 

RAMPÀGE 

ROAD BLASTERS 

RQBO SQUASH 

RYGAR 

SHAN6HAI 

SUME WORLD 

WARBIRDS 

XEMOFHOBE 

ZARLOR MERCENARY 

imminenti 

BILL 4 TEO 

checkered flag 

1SHIDG The way of storni» 
PACLAND 
5CRAPYARD DOG 
STUN RUNNÉR 
TURBO SUB 
VIKING CHILO 




ITA 

299000 

ITA 

224000 

36900 

32500 

36900 

126QG 

31500 

12500 

frati. 

8n 

ITA 

669O0 

ITA 

66900 

ITA 

68900 

ITA 

5B-9W 

ITA 

58900 

ITA 

59900 

ITA 

5S9O0 

FTA 

66900 

ITA 

66900 

ITA 

66900 

FTA 

66W 

TTA 

66900 

fTA 

8691)0 

FTA 

66000 

ITA 

66900 

ITA 

6G900 

ITA 

58900 

ITA 

66900 

ITA 

66900 

ITA 

66S00 

ITA 

66900 

ITA 

669O0 

ITA 

66900 

ITA 

669O0 

ITA 

66900 

ITA 

66900 

ITA 

66000 

fTA 



m 



SEGA MEGADRIVE INTERKAZ. 

279000 

GAME GEAFt IN ARRfVO 


giochi 

frati. Uro 

AFTEHBURNEH ii 

SI 

60OO0 

4JJEX Kioo 

Si 

62000 

ALTERCO BEAST 


69000 

ARROW FLASH 


94900 

BATMAN 


uT-'-' i il I 

DIMANI RUN 


92300 

BUDOKHAN 

COLUMN5 


92900 

69000 

CRACK DOWN 


8990O 

GYBEHRALL 


92000 

DtCK TFtACY 


07000 

DYNAMfTE DUKE 

SI 

79500 

ESWAT 


89300 

FAERY T Al£ ADVENTURE 


02900 

FANTASIA Ùfaoaf 


97900 

PIRE SHARK 


65900 

PQRGOTTEN WDFI1DS 


69000 

GAIN GROUND 


89900 

GHOSIBUSTERS 


79500 

CHOULS N GHOST S 


107900 

GOLDEN AXE 

SI 

75500 

HERZOG ZWEi 

si 

690OQ 

ISPIDO THg »3 y xyt ai^nos 


56900 

JOHN MADDEN FOOTBALL 


92900 

KWGTS BOUNTV 


57900 

LAKERS vs, CELTICS 


92000 

L4STBA7TÈE 


76000 

MIGHT AND MAGIC 


126900 

MYSTIC DEFENDÉR 


105900 

onslauoht 


99000 

PO A TOUR GOLE 


99900 

PHANTASY STAR NI 


149000 

PQPULOUS 


64900 

R AMBO IN t 

SI 

79500 

RASTAN SAGA l« 


89900 

SAfNTSVVORD 


94900 

shacow oancer 


79500 

SONìC WEHEOÙEHQG 


99900 

SPACE HARREER II 

SI 

69005 

SPACE INVADERS 91 


02QO0 

SPIDER MAN 

Si 

$9500 

st ar control 


09000 

STORMI. ORO 


1 15900 

STRIDER 


129000 

SUPER HiANG-ON 

SI 

79500 

SUPER MONACO G P 


79500 

SUPER REÀL BASKETBALL 

si 

79500 

SUPER THUNOER BLA DE 


69000 

SUPER VOLLEY BALL 


71900 

SWORD OF VERMILLfON 


139000 

TARGET EARTH 


B99G0 

THE REVENGE Of SHlNOBl 


690W 

T MUNGER FORCE ili 


65900 

TOMMY LASORDA BASEBALL 


11B900 

TWIN KAWX 


69000 

ULTIMATE GLT.X 


84900 

Y/ ARCHER 


629O0 1 

WARRfQR OF ROME 


123600 

WORLD CHAMPIONSHIP 5QGG. 


84000 

ZOOM 


63CI0O: 
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Il negozio è in via San Prospero 1 
Milano centro mmi cordusto 

Vendila per corrispondenza In tutta Italia 
telefonate al numeri 02 874580 - 874593 

unnio; 9,30 - I1J0 15 - JiJO, do lunedi mali, e fesi 
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COMPUTERGAMES 16 BIT BESTSELLERS 

AMI 

ATM aiolo 

tra 

PC 

sche^se 

49 

““ 

RAM 


59+ 


99 

r -_, 

30 C0NSTRUCT10N KFT 

SI 

99+ 

CEV 



AIR COMBAT Chuk Vangar s 

sr 

694* 

CEV 


mmm* 

CALIFORNIA GAMES 11 


69+ 

CEV 


agii 

GASINO' 


72+ 

CEV 

H» 

1 1»-» 

CAST LE 5 

SI 

594* 

CEV 

59 


CÈNTUfllON DIFENDER QF HOME 

SI 

594* 

EV 

59 

il — 

CHUCK YEAGEH 9 AD V. FLIGHT 2.0 

SI 

■« 



-*** 

GOMMANO H.Q 


794 


69 

. amm 

DEATH KNIGHTS OF KRYNN 


694 

CE 

19,5 

* ■« 

DEFÈNDER OF THE CROWN 


19,5'$ 

CE 

49 

*4fi 

ELVIRA 

Si 

69' 

EV 

20 


ENGLAND CHAMPIONSHlP SPECIAL 

SI 

49'$ 

CEV 

40 

4at( 

EURQPEAN SOPERLEAGUE 

SI 

494' 

CE 

69 

***# 

EYEQF THE BEHOLDER 


694* 

CEV 

>iri 


F-117A STEALTH FlGHTEH 2,0 


89,90$ 

V 
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F-1S smEÀOLE 11 SCENARY DISK 


494* 

CEV 

79 

t -. KB 

F-15$TRÌKI E AG L E U 

si 

694' 


29 

•MM 
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ttA 
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49 
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FORMULA 1 30 
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«Ira 

«Mi 

GATEWAY TD THE SAVAGÉ FftONTIER 


69$* 

CEV 

49 
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GOLDEN AXE 

SI 

49+ 




GUNSHIP 2000 

SI 

89,904* 

V 

49 


HUNTER 


»r. 


72 

JL± _. 

JACK NICKLAUS UNLlMrTEO GOLF 


724" 

CEV 



JfcTRGHTfcH II 


79+ 

CEV 

29 

m. 

KICK OFF 2 

SI 

494" 

EV 

MH 


KING S QUEST V 


99'$ 

V 

49 


LAST BATTUE 

SI 

— 


59 


LORO OF ÌHE RINOS 

SI 

695' 

cv 

«9 


MANCHESTER UNITED EUROPE 

SI 
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SS 

S9-S 

EV 
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694* 

EV 
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V 
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Sì 

69.90*4 EV 
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Iteri É 
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SI 
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Si 
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29 

krill 

PR1NGE OF PERSIA 
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CEV 

79 

ri-aria 

R AURO AD TYCOON 1 Mega 

SI 

ni. 


Riva 
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REDBAR0N 
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V 

m 
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ROBIN HOOD 

SI 

49S‘ 

EV 

.19,5 
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HOCKET RANGER 


19,5*4 

CE 
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89S‘ 

V 

69 
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SECRET OF THE SILVER BIADE 
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99$ 

EV 

59 
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SIM CITY + PQPULQUS 
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SIM EARTH 

SI 

aa+ 

HEV 
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SPACE QUEST IV 
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SUPE RLEAGUE S0CCER 


19,54 


1.29 

29 

TEENAGE MUTANT MERO TURTLES 

ITA 

294* 


nu 
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TEST DRIVE III The Pession 


65*4 

EV 
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TRE GOLD OF TRE AZTECS 

SI 

29*4 

CE 
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Urte 

THE tlIMORTAL 

Si 

594* 

EV 

49 


THEIR FIN EST WOUR B ATT LE BRtT. 

SI 

49' 

CEV 


■— * 
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Si 

494* 

CEV 
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ULTIMA VI The Fai*# Prophet 


59+ 
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ULTIMATE BASEBALL T. LA RUSSA 


69S' 

EV 

19,5 


WATERLOO 
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CE 
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29" 

EV 
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79,904 

EV 

49 

— 

WOflLDS AT WAR 


59+ 
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è disponibile lì catalogo completo, potete 

richiederla 




per esempio..gii altri giochi 


Advanced D&D 

Novità DARK SUN 

35900 


) 



PLAYER'S HANDBOOK 

34900 

DUNGEQN MASTER'S 
GUIDE 33500 
è disponibile il listino 
completo 


Dungeons&Dragons : il gioco di ruolo 


0&B BASE 25000 
E XPERT 25000 

COMPANION 25000 
disponibile listino 
completo 
Novità 

OAD2ndEd. 35900 


TORNEO MILANESE rntzio 16 nov organizzazione di 

METROPOLICLUB per informazioni lei, 685428 la sera , 
RICCHI PREMÈ e ISCRIZIONI da PERGIQCO 



miniature tantesy 

in lega di piombo 

RAL PARTHÀh CITADEL, 
GRENAOIER. MARAUDER, 
METAL MAGIC, RAFM 

disponibile il listino 
completo 




MODEL KITS IN VINILE 
DA ASSEMBLARE e 
DIPINGERE 

( INCREDÌBILE HULK 49900 , * 


BAWAN 53900 wiR 

DOCTOfT DOOM 71900 tfa i e 

ROBOCOP 4 7900 «l#Li16 

Li SPOSA Di FRA NKES TE IN ; itf)Q 
TER MINATOR 2 79900 «.*i t 

ruOMO RAGNO 44990 uà - 

WOLVBWNB 4-900 •«=* ’ * 


è già disponibile anche il catalogo 
completo dei wargames, da tavolo 
e regole per miniature 
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Millenium per Amiga a PC L* 49*900 



Come ai solito quando succedono que- 
ste cosa sono qui seduto completa- 
mente da solo! Come cos'è successo! 
Non leggete il cappello deirarticolo? Mi 
ha appena sfiorato una freccia (che tra 
l'ateo ha centrato in pieno la foto di Max 
che egli stesso ci ha fatto appender© in 
redazione per venera rio )(sto rileggen- 
do tutti i testi delia rivista e mi sembra 
che stia saltando fuori una visione un 
attimino “deformata" delia redazione, © 
soprattutto della mia figura, mass), 
meglio cosi-, NdMax) e qualcuno con- 
tinua a urlare cose strane come *0 la 
borsa o la vita, messere", "Prendi 
questo" e (come scri tto prima del resto) 
"Tally-Oh'*, E adesso a chi lo racconto? 
Beh, penso che posso sempre dirlo a 
voi. Dunque... tutto iniziò al tempo del- 
rinvasione normanna dell'Inghilterra, 
quando gli Invasori spodestarono i 
sassoni e sì insediarono al loro posto. I 
normanni, a quanto pare, non erano 
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gente tanto buona: tasse alte, malgo- 
verno, crudeltà nei confronti della po- 
polazione, e via discorrendo erano le 
caratteristiche principali del loro domi- 
nio. A questo punto immagino abbiate 
intuito quali stano I cattivi (altrimenti 
rileggetevi lutto da capo oppure chie- 
dete a Giancarlo il metodo che usa lui 
per comprendere concetti cosi difficili). 
Fra i buoni (questa spartizione avviene 
anche in Defender of The Crown, per 
cui è assolutamente vera e indiscutibile) 
c’era anche un vassallo che è poi l'og- 
getto ( ed i f soggetto) della nostra storia: 
Robin di Loxley, Questi viene spode- 
stato dai nuovo sceriffo (normanno) di 
Nottingham , che lo scaccia e ne prende 
il posto. Il povero Robin si diede alla 
macchia e divenne un furfante, ma uno 
molto particolare: rubava al ricchi per 
dare ai poven, perché aveva ancora a 
cuore la popolazione che egli conside- 
rava sempre la propria. A lui si unirono 



Attenti alla freccia 
che lancia frecce In i 

chi sta urlai 


diversi uomini, tre cui due niù fame*- 
degli altri II gigantesco Piccolo (Little) 
John e il rotondo frate TucK. 

Qui entrate in scena voi; o maglio, voi 
siete entrati in scena già un po’ di 
tempo fa. fi gioco vedo infatti Robin, 
dopo una breve intrudu/tone (tipo la 
mia), solo e abbandonalo da tutti, at- 
re stemo delie mura delia citta 
Il vostro compito è quello di fargli In- 
contrare i saranno -membn deir Allegra 
Compagnia, convincere i suddetti a 
unirsi a lui, riconquistare il rispetto ilei 
popolo conquistare n ^uore di 

Mananna (fa figlia dello sceriffo), di 
farlo tornare al posto che gli spetta e 
immancabile questo, di rubare ai ricchi 
per dare ai poveri. Vi sembra tanto? 
Provate a scrivere quattro recensioni 
in una sera! (Vero Max? NriAlex) Per 
raggiungere questi obiettivi voi con- 
trollate Robm (poco lapalissiana que 
sta) ma non del tutto. Ora mi spiego: 
potete farlo parlare, ma non controlla 
re quello che dice: è possibile farlo 
camminare in una direzione, ma lui 
potrebbe improvvisamente decidere 
di avere qualcosa da fare e andarsene 
per ì cavoli suo*. Il fatto che Robin 
abbia un po’ d'iniziativa è un bene 
(anche perché molte volte sembra che 
lui sappia meglio di voi cosa sta succe- 
dendo), ma può diventare frustrante a 
volte, 

Il controllo avviene per mezzo di icone 
poste sul lato sinistro dello schermo: si 
può dare, prendere, combattere, lirare 
con l aroo correre ed un sacco d* altre 
possibilità vi attendono più avarili nei 
gioco, a mano a mano che il nostro 
eroe acquista nuove capacità 
Un ruolo importante lo gioca la barra 


http://www.oidgamesitalia.net/ 







http://www.oldgamesitalia.net/ 





a chi è quel pi rione 
azione, e soprattutto: 
> Tally-Oh"? 





verticale sempre sulla sinistra del vi- 
deo infatti essa vi dice se e quanto 
Robin e un eroe, e se il suo eroismo 
aumenta o decresce. Il moneto in cui sì 
svolge la storta non é molto grande 
nonostante ciò è molto completo: d 
sono un castello* una atta due Villag- 
gi, un eremita, un'isola "segreta'’, un 
poligono di tiro con l'arco, un drago e 
la sua tana un convento 
Il paesaggio si vede in una prospettiva 
tridimensionale (alla Populous) e l 
personaggi sono piccoli, ma quasi 
sempre perfettamente distinguibili, lì 
bello di questo gioco è i assoluta (o 
quasi) libertà che vi viene lasciata 
non esistono *devo faro", potete gio- 
care anche senza comportarvi bene e 
andarlo in giro a fare tiro a seuno con 
chiunque, derubando tutti e tenendovi 
il malloppo 

Per finire invece il gioco si tratta di 
interagire con ognuno dm personaggi 
che incontrerete, tarando attenzione 


alle cose insolite e provando di tutto. 
Ci vuole Inoltre una gran dose di 
tempismo, perchè lasciare che la per- 
sona sbagliata venga impiccata può 
risultarvi motto dannoso, al punto da 
farvi perdere la partita. Il gioco, come 
del resto afferma la Millenium, è in 
tempo reale: crò significa che la storia 
va avanti anche senza di voi, quindi 
fate bene attenzione a quello che vi 
succede intorno e, se non bastasse* 
tirate fuori una sfera di cristallo e guar- 
dateci dentro... 

Questa è la stona ora io mi sono allon- 
tanato dallo schermo per andare a sai- 
vere la recensione e improvvisamente 
mi trovo a schivare frecce 
Bah, penso che questa non la compre- 
rà nessuno senza darmi dello svitato. 
Fatemi un favore: cercate di mantene- 
re il segreto 

Alex 



httpyVwww.oIdgamesita lia.net/ 



Quo ilo nuovo sfatemi di iwinture della 
Millenium è veramente ottimo. E* fede 
far* qualsiasi cose, anche solo passeg- 
giare senza curerai del p rob lemi che afflig- 
gono il mondo intórno e voi, * M tutto de 
firn pressione che ognuno sul vostro 


che tutta quante Li vicende non sia siete 
appro fondi ta di più. e I più determinati 
gì ocatori fra di voi riusciranno a conclude’ 
re Mkememe II tutto In qualche settime- 
lla. Probabilmente ia maggior parte del 
tempo è servita airkie ■ rione del nuovo 
sistema di gioco cosi felicemente (In fon- 
do Robin Bood è uri ottimo gioco) collau- 
dato Speriamo che venga ancora afruttato 
per prossimi avventure creando un pro- 
prio standard * sicuramente otterrà suc- 
cesso come * capitato al fttops in sdì? 




Le considerazioni tatto por l'Amiga vaf 
gotto naturalmente anche por questa, d 
macchina, od II voto non cambia. Per 
giocare è meglio se utilizzate un hanj- 
dlslt e una macchina che qui almeno a 
iZMhzJndispensabtleè fuso del mouse 
(nel senso che so non ce Faveto il gioco 
non parte) 


TECNICA: 




GIOCA BÈUTA* 


GLOBALE 


rNHQV AZIONE 


85 % 
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SUPERGAMES 

VIA VITRUVIO 37-20124 MILANO 
TELEFONO 02/29520180-29520184 


IBM EMULATOR 

RENDI COMPATIBILE E TUO 
AMIGA 500 

CON TUTTO IL SOFTWARE IBM 
ATONCE 

PC AI286 Ewulator Card 
Nuova versione VGA 
Lire 390.000 

KCS PC POWER BOARO 
PC XT Emilater 
16 MHz A VGA 
1 Nega RAH t Clock 
mS DOS 4.01 Italiano 
Uro 499.000 


AMIGA 3000“ " 

TELEFONARE 
PER PREVENTIVO 

tylES» V li kOhEnTo TOOl 

512 KBVTES - Uro 70.000 
1.5 NEGA - tiro 240,000 
2 NEGA alterna - Lire 390.000 


HARD DISKS 

USA IN NODO PROFESSIONALE E 

I tuo Amiga 

COMMODORE A590 
20MB SCSI PER A500 
Espandibile a 2 Maga RAM 
Lire 690.000 

GVP SERIES II 
52mB Quanti» SCSI PER A500 
Espandibile a 8 Nega RAM 
FAAASIR0M installate 
lire 1.149.000 


DIGITAL MUSIC 

CREA, COMPONI E SUONA COL TUO AMIGA 

SANPLER plus stereo 

56KHz Mono * 38KHz Stereo 
Canpionatcre Professionale 
a sole Lire 169.000 

STEREO DIGITIZER 
Canpionatore Anatoriale 
Lire 69.000 

Interfaccia MIDI 
Lire 49.000 

PRO MIDI PLUS 
1 In - 3 Out - 1 Ihru 

Opto! solata e passante 
Lire 119,000 

RAMAI HJN LAB 
KIT MUSICALE COMPLETO 
TASTIERA POLIFONICA 16 BII PCM 
MIDI 8 SOFTWARE 
Lire 750.000 


Lire 690.000 

AMIGA 500 PLUS 
Lire 779.000 

AMIGA 2000 
Lire 1,390.000 


DESKTOP VIDEO 

RENDI IL TUO AMIGA LA PIU 1 POTENTE 
WORKSTATION GRAFICA 
PER TIT0LA2I0NI VIDEO 
E GRAFICA ARTISTICA 

VIDEOM m 

Digitalizzatore Professionale 
Accetta segnali VHS fi S-VHS 
(impiota di toftaare PHOTON PAINT 2.0 

Lire 649.000 
ROCGEN 

Genlock Anatorials VMS 
Lire 349.000 

VIDEOMASIER 
VIEj TECH SCANLOCK 
Genlock Professionale S-VHS 
Multi Effetti - Qualità’ broadcast 

Lire 2.150.000 


MULTIMEDIA 


Comadore Dynanìc Total Vision 
CD IV a sole lire 1.199.000 

AhIGAVISIQN 

Software Mul (mediale Comi odore 
Lire 69.000 


VASTO ASSORTIMENTO SOFTWARE 
PER IL TUO COMPUTER 


512 HBVIES + CLOCK - Lire 100. t 
2 NEGA ♦ CLOCK - Lire 290.000 
4 mEGA t CLOCK - Lire 550.000 


— mn IVA COMPRESA 
PAGAMENTI RATEALI SEN2A CAMBIALI 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 


Espandibile fino a 8 Nega RAM - AUIOBOOI 

Lire 390.000 

Hard Disk Quanti» 52 nega Lire 499.000 
Hard Disk Quanti» 105 Nega Lire 979.000 


ACQUISTA ORA IL TUO MONITOR C0W40D0RE 

MONITOR STEREO A COLORI 1084$ 
solo Lire 450.000 
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E’ 


NUOVO 


E’ 




(HI) 


Mu H. D’fiZEQUOS 7tlO%6232SOV> fa i* tu** 

LiC/'À Pii PUNJO V£Nì>rTA 

' ' P‘ ’ E ALTRE PRESTIGIOSE MARCHE 




UMOOO 


L 2.300JJ00 


3MOOO 


OFFERTISSIMA: K ES OKUL 0 »f 

Ifi, IFDD 1 A IH» U HD13HR UM, 2SR M, 1GAWE, Wh e MdOR CaOfiE VGA ffiffl 


0® 


L 4,200.000 IVA INCL" PAGAMENTO RATEALE FINO A 36 MESI 


CONFIGURAZIONI SU' RICHIESTA ASM, WMM PC, MONITOR E MINI 

TUTTA LA GAMMA DB PORTAflU TOSHIBA NOVITÀ' T2200GK 

OFFERTA: TELEFAX TOSHIBA mod. TFT 72 A L. 1.700.000 


LA NUOVA LINEA DELL! 

STAMP. LASER mod. 4420 . 


STAMPANTI PANASONIC 

15 MB, 8PPM. L. 2 . 500.000 


MODEM 


1 1 C DADATl^C BBS di supporto : 192K Bps HST 

U.O. KUdUIIU) highland board m. 0302/901006 


DISK BULK 3.5 1 MB 
DISK BULK 3.5 2 MB 


10 

10 


L. 1 0.000 
L.ló .000 


100 Pezzi 1.80.000 
100 Pezzi LI 40.000 


O ARA INSTITI 1 00% 


PER PO F ..AMIGA 


CORSI PER PC, TELEFONATECI PER INFORMAZIONI. 

SOFTWARE PROFESSIONALE SU MISURA 


http://www.oldgamesitafla.net/ 




dga 




a.ne 









http://www.oldgamesitalia.net/ 


ORI GIN PER PC L. 79.900 




Durante fe due ore ddf in sta dazione di WC fi ho 
spesso pensare con nostalgia ai 64Kbyte del vecchio 
Elite Una volta partita la presentazione, ho dimenti 
caro tutto. O quasi. 


4 / 


Sono passali dieci 
anrtr dalla fonda- 
meniate vittoria 
del Tigohs Claw 
nel settore diVega 
e dal numerosi 
successi riportati 
in battaglia dal nostro eroe (144 klfls e un solo 
compagno K,l A. non per dira...), la minacci 
KÌIrathJ è tutt’aftro che debellata, ma non vi riguar- 
da phi Dallo sfortunato giorno della dislnjaiorie 
della portaerei, da quando avete cercalo di av- 
vertire * vostri superiori della presenza di mfcìdte- 
ti, invtsibiM caccia sleaith. siete relegato su una 
squallida stazione spaziale nelle zone interne 
Sarà partendo proprio da 
questa condizione assai 
dogo dignitosa per un pitela 
esperto come voi che do vrà- 
te superare te diffidenza di 
compagni e superiori, dimch 
sirando che una gravissima 
minaccia incombe nuova- 
mente sul genere umano 
L'introduzione è insolita- 
mente breve, appena cin- 
que minuti, per un gioco di 
queste dimensioni, la spie- 
gazione e molto semplice: la 
stona è appena iniziata e se 
pensavate che ti pomo Wìng 
Com mandar fosse cinema- 
tografioo aspettale a vedere 
questo seguito, Il cambia- 
mento più appariscente 0 proprio nelle a nimazìo 
ni che intramezzano il gioco e supportano lo 
svolgersi della vicenda Ammetterete anche voi 
che quelle del WC originale, che pure avevano 
Impressionato, non erano numerosissime, ab- 
bastanza ripetitive e limitate come animazione 
WC Il è quanto di più vicino ad un film Interattivo 
abbia mai visto su computer anzitutto c 4 è una 
soeneggiaiijfa abbastanza articolata, che com- 
prende li mistero di cacete steaitii un sospetto 
disertore Kilrathl (una tigre di nome Hobbes. 
citazione molto simpatica che solo pochi 
appfezzerannoKguafCta Stefano che forse era 
un lupo.,. NdMax). un traditore a bordo della 
Tigerts Claw vecchi amici, nuovi nemici e tanto, 
tanto aftro. Il tutto è corredato da una quantità di 
animazioni impressionanti per quantità e varietà, 
facendo qualche rapido catodo si tratterà alme* 
nodi una decina di Mbyte dr animazioni e presen- 
tazioni paragonatoti a quelle di KMling Game 
Show, o meglio di Amour Geddon (anche se I 


ovviamente non in ray-tracing). Ce n'è per tutti i 
gusti, dar soliti dialoghi (che, se disponete di una 
scheda Soundbtester di sufficiente memoria e 
dei dischetti venduti separatamente, potrete an- 
che ascoltare oltre che leggere) con abbondan- 
za di personaggi (disegnati benìssimo I gattoni 
Kilralhi), ai decol 1 e atterraggi in diverse fast su 
varie stazioni, rifornimenti in volo e sequenze di 
combattimento die farebbero impazzire George 
lucas. Se II punto debole del primo WC era te 
relativa brevità del gioco qui si può contare su 
una longevità ben diversa, Per quanto riguarda il 
simulatone è fondamentalmerrte ib si essa d&i 
vecchio WC. Sono Siati aggiunti nuovi caccia, tra 
cui bombardieri dotati di torrette (ohe si oontrol- 


teno dalle visuali laterali) con cannoni e raggi 
traenti, e caccia stealth che faranno vacillare le 
vostre consolidate tecniche di combattimento 
Ma e f è tutto un nuovo ambi-noto Jri fuori, fallo dì 
gigantesche astronavi In combattimento tra loro 
(sconsiglio vivamente di infilarvi tra due coraz- 
zate in battaglia) che possono essere distrutte 
solo grazie al torpido dei ixjntoar uteri, esche 

per I missili dei gattoni (scalette dì kMat 
suppongo), e tutti quel piccoli ma Importanti 
particolari come il videoreotetratom. ©toc sem- 
pre che il vostro sistema sia suffidenlernente 
potente ria pnnmnttiwdl P proprio questo il 
principato problema di WC IL 1 5*21 Mbyte sono 
rioni al limita pratico dì convenienza su un hard 
disk, il CDcomincaoi a farsi nocesti fio, speciose 
ponóato cho porrirateBa^ìono sono noceraaaflit 

quasi due ore 0 mezzo, di cui due ore solo per 
soompatteno I fiteaf Quasi Infoco ritolto?, sono 
convinto che pregramirt come pfczip 0 ifiaic 
siano motto piu vetoa. Il smutetore poi ha la 
stessa velocita dei primo WC. ma con esplosioni 
semplificate , senza strumenti ed un sacco di altri 

particolari, nel complesso te velocità sembra 
diminuita, o etmano nessuno sforzo 
sembra essere staio tetto per rnigkiràre il cort- 
eo Per il resto U gioco avrete già capito com K è 
galattico! 

Stefano Giorgi 



. J 4 . 
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Sequenza decollo I 



Sequenza decollo 2 



Sequenza decollo 1 





REVI E 


I 







Che dire? WC II è rifinito 
tratta sempre *soio" di WH 
simulatore spaziale presentai 
sensibili miglioramenti 
qualitativi. Le animai ioni 
frimai e sono quindi più fluii 
astronavi t soprattutto Unire 
stringe veramente a differenziare _ 
battimento. Ma a pari are bam eh W C. b 
Immagini peccato eh# non alano animata Qt 
mo rilavar# è chi dal primo episodio aono itati o« 
anche un paio di vecchi viri atti. C*è anilturio 


nel rifornì* 


■ è andare apprettai' 







un 

C'è poi 

animazioni, ma poca partecipazione 
mento iti volo tutto quello che dovete 
matlvamente addotto airsslronsvo. non c 
agganciamento (ricordala la ora p 8 siate nal leni 
entrare nelle basi spaziali di EHI#?), poi dovrete «amplio 
mante guatacvlteptir bellissime sequenza, Le cesa pld Irritai 
te rosta comunque la pigrizia del program malori* non s* 
parlando del disegnatori (fi i dieci annl uomo di lavoro armu 
ciati et potrebbero anche starni, ma di coloro che avrob 
dovuto migliorare (leggi velocizzerai II codio# I program m 
tori sembra no non essermi minimamente sforzati di ricondurre 
il gioco a un livello accettabile a un 266 adagiandoti «ufi* 
sicurezza di macchine sempre più potenti. Il risultato è un 
piccolo mot Irò mangia Mhz. Se «1 mondo eetateaaero eolo i 
366 con la configurazione richiesta allora farebbe probabil- 
mente stato un 97% Ma se di sponete delle minima configure- 
valutate attentamente e riferitevi alte informazioni tei 
•hardware** rischiate di trovarvi ©on un gioco non tote 
lo. ma anche menomato di tutti qual par'icoiari eh* rendo- 
no WJng Commander 11 un gioco superiore. 





TECNICA; 


GIOC ABILITA": 


INNOVAZIONE 










Sa avete un sa# con espansioni a tMbyti. schede sonora * VGA emettete subno di leggere a correte a comprare 

vostre macchina #' H dea le pet m gioco e H gioco è ride ite perla vostre macchina runico che riesca veramente a sfruttarla Gli altri si preparino 
« un discorsino _ 

Velocita » minimo indivpe osatele S ur» 28# a 12 Mhz. me già oeei è troppo poco, le anlmazteni sono tenti, non danno sensazione di 
movimento e perdono quindi inuHteaimu atta lunga premereste sempre a tasto Esc perdendovi la par** migiioie del gioco li simulatore te 
muovi alla «tessa velocita del primo WC. accattatele anche se non certo esaltante 

Hard Disk Ta ssa ti vo effidtepensabWe Servono dai 1 2Mb f compì assi) te 2 lMb| espansi i nell» w— lati cowWguferionei Uberi par tnstatttee 
WC H matallam file comprassi ha poco senso porta via parecchia velocita e una mac< runa tanto veloci n* proba h»i min »e mchi un hard 
dtsfc » ufficienti' 

Memoria Gestisce fino a ? Mhyle di memoria >«pen—te non esleael che vi per mel teoo di i ra der e ver sn Mw daa gioco com p l teo A seconda 
ditta quantità di memoria de tro v a r* libera II gioco aggiunger* pariate dfgitaSZBSto » avete una scheda SmimMUaster vfdeongAsfratore 
oggetti aggiuntivi come trpkulorù com pi a ssa flash eh Iperspazio diverte tipi di missili animazioni nella cabina conte te cloche o di 
strumenti danneggiati musica dorema II gioco vtsuatt telerai» in memoria ed altro ancora 

Scheda Gira anche In EGA ma cl pe r d e moltissimo VGA obbbgetona Tra quatte sonore supporta Adite ffolsnd • SoundMMMr, ma va 
n* farei» poco senza muffi ctetn# memoria 

Mouse o Joystick Necessari Da I astieni non accetta piu di un comando alla volta non potete eperare a tosi te ne cabrare 

M manuale * anche in italiano II gioco no 
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I rivenditori autorizzati 


PIEMONTE VALLE D AOSTA 


ASA ELETTRONICA ■ V C Fq*wm. 6P 10100 TORINO 

ALEX COMPUTER * C,*G Francie, 333/4, 1Q1QG TORINO 

AMERICAN GAMES V Secchi 26<B. 10 100 TORINO 

ASTI GAVES ■ C SO AlfrtXi. £6 rA 100 ASTI 

A T IN SERVICE V tvre* 4. A, lOOQA CHIVASSO |TQ| 

COMPUTER HOME V S Donilo. 4&/D, 10100 TORINO 

COMPUTER TÉMPlE 0 .» Umcnom. 33, 15100 ALESSANDRI A 

COMPUTERLAND - V Me*»*. 3602. 1 20J? SALUZZO tCN) 

COMPUTINO NEWS - V Mvw P&q. *Qfc, 10100 TORINO 

ELETTRONICA SAS* V Se* va 5. 13100 VERCELLI 

ELUOT COMPUTER *P«aO Uom. 32 29Q48 VERBAMA (NOI 

FOTOSTUDO TREVtSAN ■ V Mar». 133. 130T4 COSTATO (VCl 

IL COMPUTER SERVICE V Si radette, 235/A 1Q10Q TORINO 

tNFQRMATlQUE - V F teg A/T*rx*w 31 1 1 020 OUART [ AO| 

MAGUOLA - V Porpora 1. 10100 TORINO 

MATRIX - V Mongmauo 1. lOtOQ TORINO 

MUSICA E DINTORNI - V Band** 1». 15057 TORTONA «Al? 

PLAT GAME SHOP * V C Alieno 39/E, 101ÙO TORINO 

PUNTO BIT - C-W Langfie, 2Wt 12051 ALSA fCN> 

PUNTOVIDEO - C so Ptimwym&m, 396. 26 1 00 NOVARA 
ROSSI COMPUTER C.tùNti» 42 12100 CUNEO 
SIGEST -V Berìodsmo 8 13051 BIELLA (VC) 

SOFTEL ■ V Nittfl 4&F. lOlQO TORINO 

TV MJRAFIQRI - C.9Q Unione Sovietica, 381 101 DO TORINO 


LOMBARDIA 


bcs v Momaganli n, 20100 MILANO 
SS e ^ V. Cfldolinl, 6, £1013 GALLARATE [VA] 

BIT 84 ■ V Ililia. 4. 20052 MONZA {MI* 

COMPUTER SERVICE SHOP - V C Ravùza. 8. nng R Sanzio, 
COMFUTERUNE • V V Vanno, 9. 24042 CAPRIATE (BQ 
DATA FOUND - V. A Volta. 4 22036 ERBA 4 CO) 

FLOPPERlA ■ V Le Montanara, 1 5. 201 00 MILANO 
FUMAGALLI V Gridìi 46 22053 LECCO {CO} 

IL COMPUTER CU FERRARI V indipantftnxa. S&m 22100 COMO 
IL COMPUTER MALNATE - Fra Repubblica, 21046 MALNATE (VA) 
LUMEN - V. a. Monica, l'Anft V ie fiu&V W, 20100 MILANO 
MANTOVANI TRON ICS ■ V C Piuma 11 22100 COMO 



POOL SHOP V. Emina S Sioiano, 9/C 42TDÙ REGGIO EMI UÀ 
REO £ BLACK ■ V M te Rcnt-ndO. 168 41012 CARPI (MO> 

S A A - V. Spallanzani. 32. 4 TIOQ MODENA 
ZANICHELLI . V. Saffi 7m .43100 PARMA 
ZETA INFORMATICA - V Sofia. 9. 43100 PARMA 
2UCCHERELU ■ V CftWH# r. 74 49100 RAVENNA 


LIGURIA 


A 0 M COMPUTEHS - P.«a d* Fwtri, 2/R, 16100 GENOVA 
ACC COMPUTERS P 13 Parma 28 19038 SAR2ANA <$P) 

CENTRO M-Fl MAlASRNA * V Repubblica. 39 18038 SANREMO (!M> 
INPUT - V Lungpmane'Pacn. 37/fl, 161OOPEGLI (GÈ) 

PAGLIALUNGA - Vpcjo Uetj 5 16035 RAPALLO GEI 
^LAVTIME - V GltfnKi 167 R 161O& GENOVA 

VIDEI 





MARCUCCI - V F Ih 
MASTER PIX - V S 
MISTER flit - 
NEWEL V 
PERGIOCO-V S 
POLARlS - V 


37, 20100 MILANO 
3 21052 BUSTO ARSlZlO i; VA;. 
£0090 VlMOORCJME (Mi) 
f 201 CO MILANO 
Li 20100 MILANO 
34 2*100 BERGAMO 


REPORTER - C *0 GanoaVJL 25 £6100 CREMONA 
RIGHI ELETTRONICA V C Bimana** 12, 2202% 
SENNA - V, CMcftì 5, 27100 PAVÉ A 

9UPERGÀME8 - v Vftn/vw 37. zoioo Milano 

TINTORI ENRICO A C V PJO&6U 1 I X BERGAMO 


TRI VENETO 


AL RISPARMIO ■ V te del Lavora ifl mt 0 
BIT SHOP - V Gru "cù 1 1 , 35T0O PADOVA 
CASA DELLA RADIO ■ V AtXgafld 47 *9 3 
fTAUA - V Roma. 82, 39 £65 LAI VES 
FUMARIA - V, Certo Leoni, 32. 35100 
m LINK ■ V S ^telano £970. 30 
fER POINT - V 
POENT 



:0 CAH ■ C so OWDur 258 CIGOLA SPEZIA 


TOSCANA 


BOTTEGA DEL SUONO - V S CW». 53 Mi 00 LUCCA 
COMPUTER SERVICI V tMTUrecrte, 7, 50)00 GROSSE Tg> 

COMPUTER SHOP CENTER P» Cuftaton*. 143 SS 100 LUCCA 
ELECTRONIC OR E AMS ■ V Dante 77 56QJ5 PONTE DEHA (PD 
ELECTRONIC SHOP V Dea* Madonna 49, 5110C PISTOIA 
ELETTRON CENTOSTÉLLE - V Cantostelte SFA-B. &01PQ FIRENZE 
ELETTRONIC SERVICE * c.ftg Milleùrti 48, 5/023 CECINA lU| 

ETÀ SETA v 5 Francceco, AD. 57100 LIVORNO 
EURQSOF T -XP M Romita. 1/DP 50100 FIRENZE 
FUTURA à * V Cantini 19. 67100 LIVORNO 
IDEA SOFT ■ V 4 V- uea 98, 56100 PISA 

OMPUTEP VECQU ■ V Colombo, £16, 55043 UDO Di CAMAIORE (LUI 

ITLA^ ■ v ALBtriia Ntìfd, 96, 50049 VIAHEGGIO (Pi] 

&RUN V XX Sona rubre. OS .64011 AULLA IMS} 

Mt C INFORMATICA - V, D 4. 5609S PONTEDERA <Pl) 

STER ELETTRONICA - V Vabnbnl. 36/C. 50047 PRATO |R] 
inEW COMPUTER SERVICE - V D Aitarti ?:& 61100 FIRENZE 
PUNTO SOR - V .Twcicada. UH 51 100 FIRENZE 
TELEINFORMATICA * V BroiUiOo. 36 61 1 DO FIRENZE 

WAH UAMES V, FI ten^Ki. 1£vA. SKXtóJ EMFOU (fi] 


UMBRIA 


COMPUTER STUDIO S V IV Novembre. 18/A, 06083 BASTIA fPGì 
ETABETA COMPUTER - P.zza S DomsntCO, 06034 POUGiNO (PO) 


ABRUZZI 


•TETRE VANO (CO) 



m SERVI' 
:R SHOP 
V Geli 
FORNI RAD V P 
GONZATO BRUNO 
GUERRA EGIDIO - 
MOFÈRT-V Loapai 



Ga apen ^7 ot2 
83.35100 
l te. 3501 
r K, 3*100 
TRENTO 
TRI EST 
robdrv, 30. 3501 
fl.Zfc A, 3017 
92, 33100 UDINE 


PRESTIGE MATTEUCCI V Museo, 54. M 
StDESTREET L go Pafólmi, 3606 1 BASSA, 
ZUCCATO - C.ao 38100 VI 



ARGNANI 
A T E INF{ 

BUSINESS POtr 
CARTOLERIA PORT> 

cartoleria sterunc? 

COMPUTER VIDEO CENTER 



S 3000 V Mvzm. 3fi, 6S1W PESCARA 

RS ■ V Sanano, $7^9, 87100 L'AQUILA 


ARIDO GJQVAf/ii V Magna GrBOtì 71 ROMA 

GÌGLIO LU1&' fi c ■ AJÉ V Vrfjruvm 202 04022 FORMI A | 

METRO IMPORT ^VwDonWBfte 37 fctw’c 0Q1|Ò ROMA 

FAÓUfi! £K CROCE CLAUDIA E C, - V PaOMnl, &* OSTIA LIDO ìRM) 

SAMA ELETTRONICA i; *>. 34„ TIVOLI <RMi 



CAMPANIA 



4J Fnwo 


ACATO S. SE VER 
AGUA 4 SAI 



FAENZA 
43100 
ARA 
0100 

75/ A, Adi OD BOLOGNA 
V Campo & Marte 12Z. 47100 F< 


COMPUTEHLINE V S Rocco. 10C. 42100 REGGIO EMILIA 
HIGH PRESTIGÉ - V CtidUCQ 4. 29100 PIACENZA 
INFOMASTERV Em«litì 124 40066 S LAZZARO Ot SA VENA iBOj 
l ASTFRO*DE V Cavour 156 A 47023 CESENA (FQ| 

L’ORSA MAGGrORE - V C Baia**. 17. 41 100 MODENA 

MICRONFORÌW ATKZA ■ P «a Man Pflrtigi*n< 31 41&49 SASSUOLO <MG) 

MINJ4ELLA COMPUTER V Siah.-tgndo 105 40 100 BOLOGNA 

MOftMl 4 FEDERICI - V Warpon. 201C. 40100 BOLOGNA 

NON STOP SpA V S BubU). 1 1 40067 CADRtANO DI GRANAIOLO (80) 




COUPIiTFPMJ^KrT.f , 

fLIP FLOP V. Appiè. 68 W ip AL 

1 ACUZ10F 1 :„CIM!EM^ V. r..i :,H' r- 

KING CLMPUFER - V flr^ ■ • ■ ui 9 hi 
MICROMEGA V. C<4 oAp, 26 83100 AVElB 
WJOVA INFORMATICA W Libertà, 165/191 80665 PORTICI fNAì 
rjOORiNO V 2ZA 0 60100 NAPOLI 

SFT - C » Secondiano 253 SOtOO NAPOLI 

/IDEO cute ODEON - V RoìsaQi. 52, BOP 19 QU ALIANO (MAI 


PUGLIA 


ARTEL -V. Guida CTOno, t 7i irjoBARi 
COMPUTERSHOP- V G Ce ri 17, 70051 |BAR LETTA (BAI 
ELETTROJOLLY" - V, Zarr. 73,77 7* 101» TARANTO 
HELP ITALIA -C*oV Etumunla BD. /1 1 00 F OGGI A 
SABINO PAUUCELLIV /C,7<110GBAfli 

VIDB0MANIA V D- funiversitè 61j ?.:hOO IWCF 
WILLIAMS V lo Un Ufi iJUala, 79, Tpl OOffARl 


SICILIA 


AZETA - V Canfora. 140. 95 100 CATANIA 
COMPL/TFR LINE V Caìgrattte 104,92100 AGRIGENTO 
COMPtTTER TIME - V Ganfiakli, l Itì/A. 960 T 4 FIORI DIA {SRj 
DATA BIT 2000 ■ V VenJl 3 92025 CASTEL TERMINI < AG) 
HOME COMPUTER * V D Alpi. 50 ODf 901 00 PALERMO 
Tl NANO VERDE - V Buntivagrui flf, 90100 PALERMO 
MWA POINT ■ V II. Boni™, £3. B6100 SIRACUSA 
NUOVA DIMENSIONE - V Bo^ìnu, U, 96100 MESSINA 
OFFICE AUTOMATION V Vm*an 75.98100 MESSINA 
PRISMA CO«/iPUTeR - V Amanlea 53. K100 CATANIA 


SARDEGNA 


COMPUTER ^OP V Ofttrano 12 CAGLIAR’ 
VIDEO GAVES / de- M e 1? SASSAR’ 


finiti Nolo Software originale 
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Distribuzione Esclusiva 

'i m 


OGNUNO INCLUDE ALLO 
STESSO PREZZO 


IL SIMULATORI DI GUIDA 
CUF TI PORTA SUI PIÙ 
IMPORTANTI CIRCUITI 
DEL MONDO 


ACQUISTANDO: 

• STAR FLIGHT 
* IMPERIUM 

• SICI OR DIE 

* MAGIC FLV 
• 688 ATTACK SUB 

OGNUNO INCLUDE 
ALLO STESSO 

PREZZO 


ACQUISTANDO: 


• BUDOKAN 
• THE IMMORTAL 
SWORD OF... 

■ PROJECTYLE 
• FLOOD 


IL SI.MUI ATOUT 
CHE HA BATTUTO 
TUTTI 1 RECORD 
DI VENDITA 


MANUALI 
IN l INGUA 
ITALIANA 


INTERCEPTOR 
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Spactrum HoloByte, par Amiga L. 59.900 


it evie 


Sapete qual è quell'ortaggio 
che se rivestito d’oro si tra- 
sforma in un Grumman A-6? 
No? E allora chiedetelo al 
vostro fruttivendolo (o pro- 
seguite a leggere). 



f/aJóJtrte' 


truN , k * 1.4 


Cominciò filtrilo col darvi la rKposu n finoc 
ctawffl Dopo avarvi ticandaliiolo e delitto con 
un indovinello co** apparantomnfi1c> augurilo 
‘Hiittivarmmto Malfa *r livn proprio darvi 

n* te *p*og«KJiwì «dirimenti prime o po* «otto 
cau rma vedrò rulen«rt i roghi delti nquibLXio 
n-B lr< do vinello è tatnm-pni* gì usi rf lesto 
QutM>r (finocchio, -»p punto) e Ut diAfirt*gjatrvi» 
nomignolo che ■ piloti do combattimento hanno 
affibbialo all‘A-6 essendo uuesl ' ultimo un 
Dooì&if diete e ricopi a n-tki ai loto occhi un ruoto 
de Cene remolo Naturalmente l piloti 
tieni 'Intruder non sono d accordo anche perche 
il foro ippjrecthio e ben piu cotto» di un 
moderno cecca me dovano itero comunque 


* r ' jl affli perche nessuno 
In marino considera 
Pene v o \ me n te le t uri» 
Donde liti Ira piloti 
Manca H rivestimeli 
lo d'oro, tranquilli, 
non l'ho scordalo 
^mnplicumtrfile u cupola trasparente delta ca- 
bina É ricoperti » con un sottilissimo sitalo ó ùio 
pu ro al lo scopo u l fitti ere f jdi aironi peric oiose 
Soddisfalli o rimborsali? Dopo etMteie stato 
picchiato i oaile massi! uieefvegyttt 

posso f in -«imeni r parlarvi del gioco Si nafta di 
un doppio s-imuéetore di volo mulliestM coti 
(.omtijiiirTHrmi doppie perche e nato simulato 
rintFudet ma anche *1 p*u famoso Ptianfcrni, e 
mullunRo perche le maluoni sono cae-gurf» da 
%qua*hOnt eia quattro aerai alleai' Guada >n 
uatmia, è un ai til i *2 per 1" chi si induce 
anche in un "4 |w m u matematica c*tn*LV)fUi 
che ne nsuiteretifie un *1 per 1“ pei cui il 
pfpgnmme sarebbe prati cameni* — flfj~ hi 



Sapete una cosa 7 Prabatuimcntg A meglio questa version# per Arroga J Quella par PC (noto per estere assai dotato In campo 
s^rr illativo] le ragioni? Prima di lutti) menami la qualità dal sonoro: tutti noi Btìdie&titftist saopì&mo che Ja potenza sonora di 
, tai ha urgenzo bisogno di uttamlnq. ma FOTI su PC aveva un audio - anche digtolizzoto - orrido, oltre che In dosi minime. Su 
Amiga abbiamo un sonoro dog™ tti riaperto, e a -questo punii? devo buttare nel ealctefc-ne de; pregi anche la grafica, che e 
liuida a veloce pyg o mano come su ut i 20&12 Non ù Stentamente paco quando parlar» di grafica 30, se t^rHQtmo conto 
che la potenza di calcolo di un flSOOO /B è paragonabile a quell a 
di un 286 curi par; frequenza di lavoro Confiicf orazioni tècniche 
a pana tutto il cesio £ rlrrssto Invadalo la molteplicità dei ruoti 
cne potere assumere m FOTI lo fendi? un gioco decisamente 
poliedrico b interessante, con m!S»wil teiiegicho o ben detta- 
gli afe I eonrro siamo estenristonte nel r»umero di missioni 
non elevalo e note dimensioni dote scenario abbassa 
risirettE- in queste s£»n so è ter ile a F alcol, e gli siluri sono puro 
gii messi E comunque in simulatore p^uttoetDrtierte&emeedl 
elevala rategorm ■ vari lnvfcHi di dilsicpttft inastano fapprocao 
da pata? dogi netpffru ma non o polo concepito per un 
apprpcóQdi tipo arcade, ragion pet cu* chi preterisco «crptel 
giacili dì aziona stcóntetoh dhftùatt tialfi acquisto Attenzione, 
tJifng se non awtói almeno TWD di RAM OOVfete rinunciale al 


uh certo sento e cosi Iti oqm momento e 
pò** ichfe cani bui e aereo durame a gioco, ter- 
mo imitili aio che quelli che non pilotata devo- 
no eàeere laicisti e» Amiga, e sono alati neo* 

siuiiir precisi modelli li vi? io pei mh «rei 
diversi in un tuoiu proqirtinfiiii uè missioni con 

<4 Olili io aerei alla volici sono pur facili tir quel 
’.ne pan e* iti credei* ogni aeien lui ut leiina n 
bordo un trquifich^iu Utg ilt rie tbisle uild 

‘Ut; • n nu* or r«t v uy nurm/ Imi le ,c luì antri t- 

»Uvhc td attitudini In quoatv imniv ut wiiv 

»rnipit ’vB*f" Mi ««rtm* v mm wti 

pedestre- pilota im- 'niiicfl < 

Ile WS iiwrtli ■ il 1 hhi» In bau* -m ciAclw ha 

comfimMQ d bu--"o >n «njn* iiikno»... poi rnb 
he oeuvre •* «ootto o uno doplr ittfi tu- * anelv 

possitele una drommehea morte, nelgusi caso 
dovrete ricomifinarr con mi eQnu^toom 
Le nusviortii sono twserqtebrwnlr di due lupi 
iionihtn dame irti ipikrhimlo IMuter) e tonv 
iMttHTMMTtf amm (e bordo del Phwrtomj. e intatti 
ettiétono dislintc sezioni del gioco per i due 
aerei qm $lo non pfOthiscc missioni mtSl£ 
che et uno • condotte da uno tquadrmw di 

Inlf liiìpi r unti di Phjfilurn poi un ledale di otto 
aerai "amici contemporaneamente i Se invece 
vi sentile strale q reissimi potalo starvom? co- 
rrKHti m tetm a lavar arn come argon tumore 
creile mistioni decidendo tulli I parametri 
cruciali par ogni volo « fasciando aó altri il 
compito di vondere ben cara la polle 

w e 




k tenero e sndvj ad ^Mre possici ca. dei g.«oco. por cui togiete 
P dimeno q>jdCmund^i aJ globale p« valsjaaono piu r^istic^. 





M h 


in mì 


ti imi 


Iti sci 


. 4 f 4 . 
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Spectrum HoloByte, per Amiga L, 69,900 


FALCON 




The class ic collection 


Sui dorso qai nostro «iiim.y eoo qr«n 

iaggerox**, im /*f»iont compiote di Faicort 
presentata con» un'unica i iccolta E**a in 
cJuiifr io sostanza Fattovi vangane ortQiua' 
le piu i due dischi mitoon® che sono usciti 
in seguito ed e dotale ovvio monte di tutta lo 
maMuatisUce necesserio Abbiami? quindi <c 

dodici missioni dal gio c o originala, piu ai 

trottante o*j jqnt (Umo >ggiun1tvo pei ufi 
totale <U ueniesei sui ne ditte* trrrti compi di 
partagli a Per « piu disinformati preciso ohe 
Fai con e un accurato simulatore di volo di f* 
re voti Ul bUpibaiUmvrUv, rn»tirUe* 

rete seiu amo cofiu- it gioco sia sto io sanai 


burnente acc lamato, dal canto mio non pos- 
so far altro charifc adire una quelita coiti ptes 
siva consiliare voi mente miglior e dèi mezzo 
pasticcio che era la versione PC Sui video 
ammireremo una prafrea riuscita e comple- 
ta. senza sacrificare nulla afl'tnd isrtonsabtk* 
velocita li respònso 04 comandi s la sensitM» 
Utà generica di volo sono pioti osto conviti 
cena. In pjfttLoiarc è HU© Spnzz * scintille 
sa paragonato ad albi Questo sembra uno 
del pochi simulatori in cui sono ma ne n ti 
computate la differenze di peso m voto. « d 
ott»c un oztorrc di gioco nei complesso ec 
dime Saremo totalmente liberi dagl ab* 


sfilanti intrighi politici firmati MicroPro se 
mst m venta I tre scenari sono un pò ridotti 
bastano poeti! minuti di volo per atlraver 
saiil cómpletaments e normalmente previ- 
sto Il gioco « due polendo colle-gare via 
cavo due Amiga vicini (ma quanti li han 
no?) Una partlcniarita motto sensibile e 
die uggattl distrutti in una missione riman 
gotto tali nel proseguititi nfo dei gioco qua 
sto significa che amiche avere missioni 
completamente isolate tra loro potremo im- 
postare veramente le nostre azioni come 
una campagna strunjgtoa Tirando le som 
me t indubbia meni « una "raccolta alta- 
mente desiderabile per gii appassionati del 
settore sa non possedete F alcoli e un 
acquisto quasi obbligatorio mentre se vi 
mancano nolo i dischi di missioni potrebbe 
sempre convenirvi ire stia dta larga chi 
detesta I giochi impegnati 

GLOBALE 


94 % 



r o R N 

\ VOLARE 



Svariati mesi fa pubblicammo 
un articolo che annunciava Io 
sviluppo di Falcon 3.0 per 
Picei; In questi giorni ne ab- 
biamo potuto vedere un demo 
interattivo, ed eccoci qui a 
raccontarvi le nostre impres- 
sioni. La nota saliente di falcon 3.0 è Putito© del coprocessote matematico per effettuare calcoli addizionai J in grado 
di fornire un modello di volo estremamente accurato. Questo non significa che li chip 80x87 sia obbligatorio, ma 
semplicemente che avendolo e possibile dare una vigorosa spinta al realismo di volo, li demo fornitoci prevedeva solo 
duelli aerei, ed era ambientato in una zona abbastanza ristretta: il gioco finito dovrebbe coprire una superficie vastissima 
su tre autentici scenari, sopperendo così al senso di claustrofobia che davano gii scenari di Falcon originale. La grafica 
esterna è modellata sul contorni geografici (anziché avere li classico tavolo da biliardo con piramidi) e cl sono anche 
tonnellate di videate - anche animate - in MCGA 256 colori: il programma completo prevedera II gioco a due via modem* 
Le prime impressioni di volo su un 286/12 con 287/S sono abbastanza interessanti, ma vi diremo tutto con sicurezza 
quando potremo mettere le zanne sulla versione definitiva. 
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ESCLUSIVO !!! 

IL TUO COMPUTER AL PREZZO DI COSTO 

DA 


IN VIA MONTEGANI, 1 1 a MILANO 
Tel.02/8464960 r.a. fax.02/89502102 


SETTORE COMMODORE 


A500 VERSIONE 2.0 I MB £ 790000 

A 500 IMR.IO&JSrOLORF. £1700000 

A500 1MB.1230.1084S £1470000 

A2000 NUOVA VERSIONE £1350000 

A2000 CON I084S, 1230 £1650000 

A 2000 CON 1084S COI.ORF. £1800000 

A3000 £ TEL. 


STAMPANTE 1 230 COMMODORE £ 300000 

STAMPANTE 1270 COMMODORE £ 280000 

MONITOR COLORE 1084S £ 450000 

SOUND BLASTER £ 300000 

VTDEON IH PER AMIGA £ 550000 

HD PER A500 GVP DA... £ 890000 

MODEM SMARTLINK 1200B £ 160000 


E TANTISSIMI PROGRAMMI PER COMMODORE, PC E SEGA 


SETTORE PERSONAL COMPATIBILI 


AT286/16 IMB.HD40\1B,VGA,MONITOR, TASTIERA £ 1450000 

AT386/25 1MB, IID40MB,VGA,MONITOR, TASTIERA £ 2200000 

Ai’ 3 86/33 1 MR.HD40MB,VGA,MOMT()R, TASTIERA £ 3100000 

AT486/I25 IMB,HD125,VGA,MONITOR, TASTIERA £4700000 

PORTATILE BONDWF.LL B310SX 386 HD80 VGA £ 4950000 

DIMOSTRAZIONI IN NEGOZIO DEL KIT DI ACQUISIZIONE IMMAGINI ION-PC KIT 

E TANTE ALTRE CONFIGURAZIONI. TELEFONATE!!! 


GARANZIA DA UNO A TRE ANNI 
I PREZZI SI INTENDONO PER IVA INCLUSA 
LEASING E CONTRATTI DI MANUTENZIONE 
LABORATORIO RIPARAZIONI PER COMMODORE, PC E FAX 
SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 
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Il Centro Assistenza Autorizzato 


COMMODORE 



che vi offre professionalità 
cortesia e soprattutto rapidità 
di intervento con un risparmio 
del 10% ad ogni riparazione 
effettuata presentando questa rivista 

all’acceuazione 


COOP S.r.l 


ASSI 

P.zza Napoli, 24 - Milano 

tei. 4229506 

Istallazione di ADD-ON e 
DISTRIBUTORI DI VIDEOGAME 



Aringo 500 \gjmsc Corrodo^ tfow) ccpetra compiei L ótf.000 

CorwxxJcwói ffb^toonxjg^o L 2 tì? 0 QD 

( LUMOD 

Renna ottica par 4frtgo L 29B00 

SefeCror per Ange l I9JX0 

EspcpsictoA50I L 1ì9jOQQ 

AdCT?eoiO¥2pefAr^a500 L 159.000 

Mose Seteria i 29000 

hta*aecÌD4Jci5iicl^ L 29.000 

VDÈONSJOcsnRY^ t 566.000 

TappetroMcw-Pocianiidotico L UOPO 

Porta nxxjsedùapptearedluoccrnpui^ l SUD 

Bpcracrie513(serra L 79000 

Drcherti marcati T/S gaanri cf 100% da 3i' 230 L 750 

connores d encnem cmÉnimo ICO pezzo 

Contenitori Pose 3 1/2 IMposnacas&tìm; l 354)00 

OpnfarWfr piato tiapars^ l 16,500 

Vdeocaswtte WEE 1 30 dne^ manca ^soonrisg qya^HftìrfMj L £000 


Mfdba di program*, sempre LÉmèsime novità . importazione duetto 

dcn paesi di propone con anti/l ^ttimand 

Dsconfal tutti ncrasm I C ammodrw M AmgoePC 

Disponete tutta la emetterla per i vostri computer. ni^oer stampante eoe 

Assistenza teemea par lutti i computo 

ApeiTi fotti ^ giorni nome il lunecS rrK3^tna 

Tutti i noafr pr*af ■an&c onyoi ddft/A - Vangili ***** M*p iMk* 

Gi onM TOngono evasi n*fe 24 or* Inrwcftdanwrle *xc«stve d vostro omtoe 
Sconti e tafcjnenll perticò p*f invertì 

IECN0 $H0P ty Dolo Office l.Q.S, 

»CW 5 or SawdLno a Vmiviu '*juvl vyjHuiuJtT w.Mi.anuu ru, »l.i 7 «ioù 



SEGA PIEGA DRIVE L. 290.000 
SEGA GAME GEAR L 280.000 
NINTENDO GAME BOY L. 168.000 
NINTENDO SUPER FAMICOM L 545.000 



ESPANSIONE 512Kb INTERNA - L70.000 
HOME VIDEO KIT - L. 999.000 
CDTV IL MULTIMEDIALE - L 1.200.000 


DISK BUI li 3.5" L. 750 

(ORDINE MINIMO 100) 

Stempiili anZEN 




Irk* 


HARD DISK 




L 830.000 
2UV0/3000 L 940.000 


A 590 ORIGINALE ESP. A 2 Mb - L640.000 
H O. 20 Mb WEST.DIGII. E CONTROLLER JfT BUS ■ L350.000 
H.D. 40 Mb SEAGATE AT BUS - L 400.000 


120D+ 80 Col. 9 aghi L.350.000 

124D 80 Coi. 24 aghi L.550.000 

Swift 9 80 Col. 9 aghi opz.Colore L.500.000 
Swift 24 80 Col. 24 aghi opz.Colore L. 750.000 

TELEFONATECI PER RICHIEDERE GRATUITAMENTE IL NOSTRO BOLLETTINO INFOMATREC 


!!! COItSI !!! CORSI !!! CORSI !!! 

INTIMI» UNIONE ALL' MS- DOS - « ORK 
INTRODUZIONE ALL* AHIGA - DOS - G ORE 
LAVORARE CON WINWORD - 12 ORE 
LAVORARE 4XIN WORDSTAR - 12 ORE 


VENM1A PER COKlUSPOIOffiNMOleLOl 1/S613232 
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Gremito per Amiga t Sf L. 49.900 





atana. ii padre del Male, ha viaggiato 
nello spazio e nei tempo per impa- 
dronirsi dei cinque ( ristaili della 
reincarnazione dell'anima. Se riusci- 


rà nel suo intento, ii male si impadroni rà dii ogni 
mortale, e sarà la fine. Non c'è male come 
inizio. no?t? 




Allora, ìì concetto è sempre lo stessa nusare a 



Sono rimasto deluso da questo gioco. Non mi piace grafi- 
camente {ma questo è un gusto personal e ){anch e a me 
indispone, ndMax). non mi piace motto la storia, in generate 
non mi ha fatto una tuona Impressione, E' vero che lo 
scrolling è molto buono, la grafica parallattica anche, fi 
sonoro gradevole, ma tutto sa di già visto, di già giocato, j 
Attualmente au Amiga ci sono giochi che riescono a sfrut- 
tare al meglio te capacità tecniche di questo computer, a me 
pare che Pegaso se le sia dimenticate {o non te abbia mal ■ 
studiate} e cosi mi sa che Satana avrà la meglio. 


r 

@ 

TECNICA: 

G tOC ABILITA 1 

b 

INNOVAZIONE; 

@ 

Ifata 


GLOBALE 

67% 


srs-tnhopet'O i! ri* turno E questa è la 

volta di Satana. Pegasus è un po' un ibrido, nel 
cfin&i r4wì r> sìa uno tjpftrirt di plsrtirwm game sta 
una specie di shoot’em up. Il vostro compito è 
quello di superare uno coso come 5 stadi diversi 
(sono I cinque mundi in cui è passalo Satana} 
divisi In dieci livelli. La muta di guasti Et velli 
consiste in uno shoofom up a scrdling orizzon- 
tale dove voi, Perseo, e il vostro fido Pegaso, 
volerete nel cteki e spererete contro creature di 
ogni forma e dimensione, nonché contro strani 
oggetti che da terra vi sparano dei proiettili 
magici Gli àitn cinque, Invece, sono sequenze 
arcade, sèmpre a scrolling orizzontate, incoi voi 
vi ritroverete a piedi pronti a combattere con la 
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spada contro urtatila sede di mostri insomma. 
per ognuna delie cinque sezioni voi dovrete 
volane, camminare voterà, camminare, volane 
camminare,- votare, camminare, votene e, inf» 
ne. se non ho perso il conto, camimtnare. 

Lo cinque sezioni sono queste La Natura, il 
cgnodei mondo selvaggio; La Mone il Regno 
delia fine della vita; Il Fato, il Regno d i ghiaccio. 
La Guerra, il Regno de! sangue e infine Sata na 
il Regno delle fiamme eterne 
Ogni vetta che colpirete u n nemico guadagne- 


rete punti come e ovvio, ma alcuni di que^fc 
Ira ceranno cadere dei bonus che possono con- 
sisterò in frammenti di o r latal o, potenza, ener- 
gia, oppure smart bomfe che attiverete tenendo 
premuto II tasto di fuoco 
Ingomma, Avrete capilo che non c e molto da d ire 
su quo sto gioco. A me sa tanto di datato *2 d@ffr 
vu E poi ri davvéro troppo lungo . Bah, a Satana 
l'ardua sentenza.» 

Stefana Ga l i anni 


AMIGA MEMOR 


;mwuìì\ 


PRODUZIONE E VENDITA SCHEDE DI ESP A WKINE t» MEMORIA K.R ÀMK>* MH-lMO- SOM 


ri! 


rv 


1000 


nj 


2000 


K SP. 512KB 
ESP* Ifi MS, 
ESP, 2 MB, 
ESP* 4 \IB* 


, AMB 
2mma 

2»JOOO 

440J0Q 


w'jmm 

AMIGA 500+5 11 KB T5Q.W 
AMICA 20GB+2MB I 


ESP. I MB ÌOÙJm 

ESP, 3 MB _*.34K«I0 

~AA h| 44266-41100 
MODULI SIMM 

MK n PLUS 
NEK1KIII«»YC 
SCAXLOCK svjfg 


ESP. 

ESP, 

ESP. 


2 MK 
4 MB 

8 MB 


.VW.000 

550*000 


svjn xoiox 4020 unno 

I. **6.060 HP PAINTJET tM.OOO 

L2MMB NEC P7 PUB VW.O00 


PREZZI SONO IVA INCLUSA 


AMIGA PRINT SERVICE 


STAMPA LASER fHPJ INKJET A COLORI (HP P* INT J ET *£ ROX «ÌOJ 

fotoihitichi vmeo prutteri DUPOsnrvE (polaroid freezf fbamb 


AMIGA 





CORSI [M V1DKOTITOLAZIONE E DESK TOP l’UBLISHlNG 


COSUVTEBS E ACCESS* ‘RI AMICA E MS-OOf MOV I O USATI ANCHE: IN l'KKVIUTA 

VENDITA PER CORKISH1MIKN/.A 


PCWRFE 


TEL. #6/7912121 - TEL-FAX 06/7910643 


SHOW BOOM , VIA C. MARCONI li - (TAMHNO(RM) 
SI RICEVE PER APPTJXTAME.VH) 


I 


AMIGA VARIE USATI 


COMMODORE HD20 39QlOÌ 


HÀRDITÀLHD30 
3UFRAHD3Q 
TAV.EASYL500 
TELECAMERA W 
K.CS PC BOAB^r 
BOB SPUTTER 
ACTION KEFLAT 
DICIVIEW 
EASY VIEW 
PRO SOUND DIO! 
GENLQCX A2000 
MODEM 2400 
JANU3 XI 
MIDI AMBA 


490.0Ì 

590,0 

490LW 

29Q.Q0 

47QL0C 

moc 

S0.K 

150. CK 
250.CK 

imo 

3PQ4JG 

90.0C 


MS-DOS VARIE 


SOUNDBLASTER 
COFR.28 7 
COFR ,387 
MODEM 2400 
MOUSE VARI 
SCHERMO 3M 


di 


290.00 

290.001 
390,00 

ìmopi 

50,00 

150,00£ 
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li 


*■ 

4-4 

It 


IL PIÙ VASTO ASSORTIMENTO SOFTWARE E HARDWARE 
SERVITO DA PERSONALE SPECIALIZZATO 

Qp COMMODORE POINT 


MS-DOS 





"PREZZI IVA INCLUSA" 

VENDITA PER CORRISPONDENZA 

C L ETTRDniCR CEflTOETEL L E. 

Vi& Cintosi e Uè. - ^ir^ze - Toìtiono jOSSj 61 02 51 60 81 07 r m* 61 i n 0^ 


I. 


* - * ■ 


II 


• 4 

• 4 

• 4 

• 4 


4 * 
4 P 
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Trecentomila anni fa gli 
Antichi perirono nelle 
fauci di una violentissima 
guerra fratricida, lascian- 
do alla civiltà stellare sol - 
tanto una serie di miste- 
riosi edifici. 



Duranti? le riprese di un documentario 
lor dedicato, presso uno di detti edifìci 
sul pianeta Rhylanor, un incomprensi 
bile macchinario è avviato da 
sabotatori, e inizia a vomitare melma 
purpurea altamente velenosa. Nessuno 
scienziato mobilitabile atristante è in 
grado di fermare la macchina, e dopo 
breve tempo l'edificio è completamente 
intasato dalla micidiale melma, che ini* 
zia a spargersi sulla verde superficie di 
Rhylanor contaminandola sistematica- 
mente, Poco dopo il governo locale lan- 
cia un disperato bando promettendo 
mezzo miliardo di crediti siderali - la più 
grande ricompensa mai offerta - a 
chiunque riesca a fermare ili venefico 
viscidume in tempo utile. Due giorni 
dopo, in un lussuoso appartamento 
d’albergo a Rhylanor Astropoli» cinque 
intrepidi personaggi ascoltano il bando 
e decidono di fiondarsi nell'impresa. 
Quei cinque sono i migliori avventurieri 
delta galassia, e sono II vostro alter ego 
in questo gioco: si tratta infatti d’un 
gioco di ruolo spaziale dove potete usa* 
re fino a cinque personaggi, da condurre 
alla ricerca di info sugli Antichi; il vostro 
scopo finale è infatti arrestare la male- 


detta macchina da loro prodotta, prima 
che Rhylanor diventi una sfera di veleno 
color fucsia. 

Però attenzione: MT2 è qualcosa in più 
d'un semplice gioco di ruolo, perché 
include un bel po' di cosette che ì suol 
2,6 Mb richiesti sul l'ardisco (come già 
saprete è un termine familiare per "hard 
disk", copyright WS 1991) lasciano pre* 
sagire. Innanzitutto c'è un bel vagone dì 
grafica MC6A 256 colori, ripartito fra 
schermate statiche e animate. Come 
contorno abbiamo una gestione molto 
interessante dei personaggi: MT2 ha 
mf atti una sofisticata sezione di genera* 
zione personaggi, unita ad un interes- 
sante sistema di comportamento in gio- 
co Sulla creazione di personaggi vi dirò 
che, oltre a crearli, gli farete vìvere 
un'intera carriera per forgiarne le abilita 
di base PRIMA che questi possano met- 
ter piede nel gioco. Sul sistema di com- 
portamento (nomato PAL) c’è da dire 


che loro stessi decidono che cosa fare 
in certe circostanze, e ve lo comunicano 
pure. Ad esempio, in combattimento 
agiscono tutti pei corno proprio ai me- 
glio delle loro possibilità e del rispettivo 
equipaggiamento, nelle astronavi scel- 
gono loro le postazioni di comando più 
consone alle proprie caratteristiche, vi 
danno consigli sensati durante il gioco 
- se sono abbastanza intelligenti - e vi 
avvertono perfino in caso di riuscito 
contrabbando alla dogana! 

Chiude la rassegna delle novità un’inte- 
ra sezione mercantile tipo Elite o Space 
rogue, dove potete perfino cambiare 
astronave avendo abbastanza verdoni, 
Non è poco, vero? Aggiungete pure che 
Il gioco è ambientato in uno spezzone di 
galassia con 117 pianeti completamen 
te esplorabili, ognuno con morfologia e 
città proprie, e ogni città ospita diversi 
personaggi con cui s> può interagire 
Adesso devo davvero smettere altri- 
menti rischio di provocare inestricabili 
giungle di pubblico davanti ai negozi di 
sóftwarez (per dirla come Neuromancer); 
vi illustrerò meglio l'ambiente di gioco 
Innanzitutto il video è diviso in tre aree 
di base: icone e salute dei personaggi in 
alto» area di stato a destra, e area di 
gioco nel resto dello schermo; l'area di 
gioco è ovviamente destinata a rappre- 
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sentare gli immediati paraggi. Quando sarete su 
un pianete vedrete sempre il vostro gruppetto al 
centro (sta esso a piedi o motorizzato) di tale area, 
secondo una visuale aerea scorrevole dei dintorni. 
Questa visuale ha tre livelli di ingrandimento ed è 
di tre tipi dentro le città, fuori ridile citta, dentro 
edifici esterni. Nel primo caso vedrete gli edifici 
cittadini, di versarne nte disegnati a seconda della 
funzione e del livello tecnologico del pianeta. Per 
le strade urbane vagano i cittadini, e a seconda del 
livello di popolazione di quel pianeta ne vedrete 
tanti o pochi. Potete fermarli e parlargli; oppure 
essere fermati da qualche proiettile uscito “per 
sbaglio" dal fucile di qualcuno mentre lo stava 
pulendo. In tal caso si combatte, voi comandale il 
personaggio guida, e gli altri agiscono indipen- 
dentemente Muoversi su Ila superfìcie planetaria è 


Quanta manna! La creazione dei per 
«ortaggi è facile e ben piu ricca rM 
solito (è stata concepita anche pe* chi 
volesse giocare la versione de tavolo} 
la grafica e sempre bella e ci regala 
mezzibusti animati davvero pregevoli, 
la sezione mercantile simil -Elite enfu* 
si a s mera gli avidi, Il sistema PAL è 
simpatico e funzionale muomma tji*e 
sto gioco lascia assai soddisfatti t a 
grocahdifa vera e propria è al suo me- 
glio col mouse e finirete 1 ben presto 
invischiai t nella r agnatela d» una trama 
. ^rn^tgdSÉ Ì fH QA di solimi am* Non 
putì essere ornerà la volita deU'unt 
verso con tutti i pianai che hanno 
geografie proprie il gran numero di 
diti visitabili e d numero ancor piu 
grande di personaggi cori cui parlare 
Dalla parte del difetti possiamo mette- 
re un interazione forse un po' ridotte 
con i personaggi e dialoghi piuttosto 
rendine» e pure un probabile baco nel 
la sezione di vendita che pi ali carname 
obbliga a vendere tutto (si può rimedia- 
re salvando prima comunque} I Divel- 
lo di difficolta • start© attenta mente va- 
lutato: un principiante potrebbe de- 
streggiarsi senza troppi problemi e un 
esperto troverebbe un mordente dine 
gettile e tanta profondità e ricchezza 
iniziatelo e vi incatenerà al Picei por 
setti ma ne l 


negozi, centri di ricerca, alberghi, com- 
pagnie di trasporti, edifici residenziali. 
Le compagnie di trasporti in particolare 
possono portarvi su altri pianeti (indi* 
spensabili so ai T inizio del gioco non 
avete una vostra astronave) o su altre 
città di uno stesso pianeta. Se invece 
avete la v osti a astronave potrete offe!* 
tuare compravendite di merci (dai radio- 
attivi in stile Elite ai prodotti per buffo- 
ni l) e di astronavi usate, E’ da notare che 
ogni pianeta ha un prefissato livello di 
tolleranza ale armi individuali: certi 
pianeti ultra dittatoriali non vi consenti- 
ranno neanche uno spadino (ma potete 
sempre tentare di fregare i doganieri), 
mentre sui mondi più anarchici potrete 
circolare attrezzati come arsenali ambu- 
lanti, Che lo sforzo sìa sempre con voi! 
Megatraveller 2 funziona in VGÀ/MCGA 
(256 colori) o EGA/TGA (16 colori), ri- 
chiede 640K e pilota tutte le più note 
schede sonore; è ammesso il pilotaggio 
vìa mouse, joystick o tastiera, ma solo il 
primo è veramente indicato 

W.B, 


quasi uguale a muoversi in città, solo 
che non c'è anima viva Persistono i tre 
livelli di zoom, ea esplorando potreste 
trovare le altre città (se ci sono) o edifici 
particolari, Dentro questi ultimi si vede 
solo con l'ingrandimento massimo - che 
vi mostra una zona ristretta ma fonda- 
mentalmente è come sopra voi vi 
muovete e II paesaggio scorre. Per aiu 
larvi a trovare in fretta gii edifici impor- 
tanti tutte le città hanno la stessa 
planimetria, ma non sempre troverete 
certi edifici le citta più progredite han- 
no tutto * o quasi - e un ottimo 
spazioporto, mentre gtì avamposti iso- 
lati su palle di fango siderali hanno poco 
o nulla, come cosi lo spazioporto è co- 
stituito da un poveretto che agita un 
lumicino da morto sperando di farsi 
avvistare in tempo da chi sta atterrando 
In città potrete trovare astroporli. biblio- 
teche, punti di polizia (potete guadagna 
re arrestando pericolosi delinquenti), 
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Electronic Arte per Amiga , St L. 79.900 



ueslo mese è II secondo personaggio 
che se oc va in giro per li tempo; ma 

cosa succede, banco aperto un'agen 

sia di viaggio temporale? 



Anche oggi non si può siar tranquilla guardare 
il lete visore. Un malvivente disgraziato ed anche 
piuttosto j ha deciso di tornare noi passato 
per modificare n corm della stura a lutto svan- 
taggio della razza umana Ovy> arr eni a non 
hannopofutochtaTTWBnessun atlroche me; me 
che ho sorpassato hjtiì gli sebifidi mondi feicno- 
organici di Bydo per eliminare la poma minaode 
per r universo; me che ho cSsIrutto quintali di 
guardoni di fine Svelto in Alien Syndronta per 
portare to salvo un po' di scienziati distratti che 
hanno dimenticato la daLa efi invasione dogi! 
afoni Va bene, chiederò un ulteriore supple- 
mento per la pensiono di va loroso e spappolato 
comcattefuc 

Stavolta dovrò tornare indietro Ni tutte le epoche 
che ii sìmpallosslmo brindilo penserà di modi- 


fteare per impecino, Il 
suo scopo sarebbe 
quello dì rapire le perso- 
ne "importanti" dell'epo- 
ca per evitare che ’e loro 
invenzioni facciano fare 
al progresso il suo corso 
effettivo, e poi fuggire 
nella prossima epoca da 
molestare La procedu- 
ra da seguire è v ovvia- 
mente, sempre quella; 
giungere net posto giu- 
sto al momento giusto 
\mm troppo presto, co- 
munque) e andane svetti spiaccicando a colpi di 
laser tulio do che si muove. Andantfo svanii 
neiresplor azione dei luoghi in cui prende luogo 
Il massacro, potrò trovare delie mappe dèlia 
zona che sto esplorando, delle cartucce dt 
poteruoamenio del Tarma che utilizzo, e dei punti 
di fìsforo che mi permettono dì rimettermi m 
forze Come Quest i ultimi due siano arrivati dove 
effettivamente servane mi è alquanto oscuro, 
ma non mi sembra ì caso di fame un dramma 
Per quel che riguarda invece te ere che dovrò 
ottrepassam, dovrebbero essere non pù di seri» 
considerando la quantità d cariche temporali efi 
cui è in possesso A nostro caro fuggiasco. Sari, 
vado a fare la valigia e parto. 

Auguratemi buona fortuna. 

Giancarlo Ca lzétta 



Amiga 


Siamo tornati al lampi dallo Spodrom o deir Appio 
li E (vero Fatilo"? Per canta, non che il gioco- sii il 
monocromatico con problemi di "cetour desti” e 

con un «onoro fatto lutto rii baap, ma mi riferivo 
alfaziona dì gioco da tipico fioco di piattaforme 
con spara e immuu tipico di qualche (tanti) 
annetto fa. Purtroppo per 1 programmatori di tate 
gioco i tempi sono cambi ali Setibone la giocatili Uà 
ala piuttosto atta (Il psrsoniiggto principale st con- 
trolla molto beila, « I* an un, trioni che utilizza sono 
(.urte s ben tatto) i vtdsogìocatori odierni si attendo 
effetti speciali « colori ultra vivaci. serali Irig a tutto 
schermo a miriadi dì aprile che schizzano 
Ir controllali , sonoro msgjn favoloso con super 
strumenti digita Uzzati Ma di lutto ciò, soki te musi- 
ca è tetta In maniera abbastanza coinvolga ufo da 
destare intera*»*. Anche 11 sistema dì scambio del 
dischetti S stato organizzato in maniera squamo 
Tjrofida*\ * la tongevtti non * granché. Comunque, 
ci sono un gran numero di lettori positivi, 
taneruitutto lo serolflng e tutto ad che si muove 
sullo schermo sono molto fluidi. Il personaggio 
principali ha un sacco di inimóriavri ben fette e si 
controlla molto bene: inoltra fazione di gioco un 
po' datela ma motto ben fetta piacerà di sicuro sì 
nostalgici Bah, io mi son divertito ma voi provate- 
lo prima di corrtpnario. 


TECNICA: 


GIOCA BIUTA 


INNOVAZIONE: 



GLOBALE 


70 % 
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CORRISPONDENZA 


SUCCESSIVE 


ITALIA 

ORDINE 


c o m p u t e r s 

aoiss" mi LA rsi o 


d 


NEGOZIO 
UFFICI 
FAX 2 Ah 

UFFICIO SPEDIZIONI 
APE RTO IL SA BAT 


± a_ 


Tcs C * O 
tel.O 

tel.O 

tel.O! 

CHIUS 


c c e s s o r 

M <3 h o n j 7 


/ 

/ 3 2 7 O 2 
/ 3 3 O O O O 
/ 3 3 O OO O 

> L 1-UN 


E D i 


WEL - SPECIALISTI 
IN GENLOCK OLTRE 10 MODELLI 
PER OGNI ESIGENZA!!! 


Laos .oop 

L, 390. 000 
L. 590 .OOP 
L, 090.000 
L 990.000 
L. 1.990. 000 


GENLOCK 
PAL GENLOCK 3,0 
SUPE AGENLOGK 
GEN “2“ 

SUPER VHS-GEW 
VIDEOMASTER 

K090 GENLOCK PER AMIGA 

KUUM c un snfitptaiofefiUj* i pcf 4MK i,\ i hi, ha mi -•In ulti i fri domi, con queitn apparecchi!- imbolo e ram- 
pano esegue ie Turifioni di «.ruth di re>.nMnt/tnw pi* e *4 c «jc-**hrnfin 
Crfi «I Gmk.miL KÙW> Vi uri, [«fnievMi dì. 

1 1 Hi-jiviinK Ir animaruini r.wi tu inrrr* iftw»* «falci * iJrH AMII'iA mi vj-'.riarp-tfjatiwi Vkntiafd 
2 » FwuIctc inda e grafica Md vitir*. 

3) Lfltfzxwc k Ukn nig*ivj4jn« * cnl.n i i dati c<»w *e Ipic ibi homi* a n»kri GcidM, |£jW ' e k- Hiumcfit.^ 
ili cui Imi trtniffTin ptì ffmrr nrk-m-irftWWri^l Upadl M rT M>j>u -'' i che ev«< i 

CARATTERISTICHE 

a» F*db un al k/nuM ! 

b - SfVjjnrf dei! alirmuuMate iifiLcma.' e firmai 

ri Parnvlk- -ìi vimirnlLù avn 

di Wouk «.-eden hMomÉÌCV pranen» *1 vpM k pi i^i i d-tfAMHlA 4i 

(jeoJocL KW twm «4 MnHt « al if^niiuiift. afahf ir I AMIGA e la wrprofc udW 


FINALMENTE DISPONIBI- 
LE IL LASER DISC PER 
AMIGA TELEFONARE!!!! 


ti»' 


*f ElftUÈ lAKUll di il|tKl|vflV4l lu*MKV Ul0i!ll t Omw g Rim 
Il GcnLmrk KWè li pw affulritik [A AMIGA clr pnn 'rifarei 

MODALITÀ DI FUNZIONAMENTO 

MODO DISSOLVENZA 

Vi f^rrmellr dt p0k.UK* mi UlUt kIIBMM unterai* irali» -J Hi! Ilftmaglrtr Visi» 

H€^‘JÌkkJLf Li niBMfitjfa hdlr due JinvKw m airi ma v reijtfHjftr dei di IretfMrEWU 

MODO AMIGA. 

Sewn «.“trualif ttden *w* lanche k li an t «miiraKilt utili il igpiuife ratlilhatit dalli AMICi A i 

MODO FUSIONE. 

LlnunvgiM Video ì rUnii HtmM crei I ìtniiafliit darli AMIGA «a prtrtoi pnuo) 

tLc^tibudn b RMHpulil *i è < * 4 uhj i ji ih,iv.iik ibi Hi** le di akiMliu nell mutiayi ne **dku lina. 

SPECIFICHE TECNICHE 


CompitEnBUi 
Sur grati aléeii 
( lHll|ì('ill|lfT 
InUrfuetin 
Itlftiitìeuipùl 
indie Gijn> 

Alimenta .finn? 

MikU di i-iuukiuiimt 
IMnu-u ‘Aulii 

L, 299.000 


<rn> MUNÌ. JoOo..Kldri t Iisnl v(dt 4 «mpnftlD 
li In Anwirrr. tàbiu-ra taratori, lamc^Film e Iriiiwi 4i 
PAL 

ti* Siili IX (ibi KG |1 
jHf'k ut A 
t V Pii 

4 lune hi almi' * lì VlK' (ilrrfMi 
tIV modi 

I ÌCttiJl! \ ÌIIJhisii i ;?inifi 


PAL 

diwhl li»r 



DISPOSITIVO ANTIVIRUS CON 
DISPLAY DELLA TRACCIA 

lì NJìWEL-AMTI VIRUS r un dk^illvn 
motto efficace c *i)nventtrnic ebe permeile di 
rvìiire dev a ss imi duri rii rimati itji diversi 

vifim drir AMIGA 

MSPUY PER LA LOChZJOHE DELLA TRACCIA 

Queiki dupky milieu rartnimic mente di quale 

tracoi ìa trova h icvutia rtiApcut a dd Floppy* 

|J] i * l , Ljuoitd e EihJliu utile al Tini dl^jfnv»iKi' 
«bl Flupp^ Dm* 

FUNZIONE 01 SCRITTURA PROTETTA 

Quando U fumicete l’HOTECT i attiva» wmhi 

4 no fuf' c r jorr miul- lii ^ud««ii ptw • *>W ‘ 1*1 

floppy -iiivk 

Questa eaxiiirmiit* è applicabile volo a! 
Floppy Drive tiieino coliepilo 
alT ANTIVIRUS. 

AVVISO m SCRITTURA SU TRACCIA 

Il KtKi2 genera un tHpjbf ivvi*nf« vlip v 3 i? 
staio un rcniilivo ili «ri riunì di Juti *u un.i pur 
inw kbl did 

FUNZIONE M PREVENZIONE VIRUS 

Quando *iuevu funxionc è otiiML». l* iiomuJt 
funEÌPni di Jriium e icdirura «ono aNIÌuic 
ECCETTO per la funÓPoe di scrittura Milla 
tracciti hoct’bloci isysiemMlel Vintrn rluppy- 
didi 

L» funjtinnc VIRUS, coinvolgi- tutti i Drive 
inlerni Idfcl ed i Tloppy Drive ceierni nel 
Vostro sLucnm. 


SPECIFICHE TECNICHE 

DISPLAY 7 sejJiTwnti 1ZD 

PESO 0.43 Kjj 

DIME NSION 1 in Z mtn 33n un 

TtN TPl.k AT I R A D t l’ Si «Cl ZIO 0 4 ^ 


SUPER AMIGA 500 garanzìa Commodore Italia, 
confezione speciale con software + joystick omaggio 
SUPER AMIGA 2000 garanzia Commodore Italia, 
confezione speciale con software + joystick omaggio 


L.680.000 


L.l. 390.000 


NOVITÀ' 

THE CLÓNEMACHINE L. 90-000 

L attiviti), jj momento dj p^edetr k pili 
pdteole mieli occ n di ba^kup, mal itoliZ 
. ‘. i L'interfaerii è dotati di 2 Ini btdki- 
Uir. che H-^nakfw il iNwrtto Nnrkieameti- 

w ed il tra^bimrato daa. l'miKlaraa a 
CLvnwiir alla parta dme i.aon nccnina ài 
•*J- :- iel qjumJi di uturib- 

rione, bovili non tu prnMeitu di hifterani- 
smoedè \ìt. irrido di npndunr fedelEneritì 
miti i vomii proframim originali 
Alwmiwse 1 RlPftODl CT E54Xt SI\A- 
MlATE FRQGMA.MMI ORIiil^ALl. 
PER COPIE 01 5 ÌCUIE 7 ZA AD USO 
STRETTa-MENTE PERSONALE 1 ! I 
É m pThli di iuparr anche i pi- nnpcro- 
bili nonm DRAGO^TS LA 1 K' Grato 
quriiiiii prova!!' Nun potere potéem 
qmm fruc.ivu od unlmcmo ^TOiptto icme- 
7H.ÌU1U. Ora «un ktraxkx* m inliwaHl 


ACTION replay 2 

(iUfeponfWk arche per AMIGA 2000| 

La pi uni conuctu nvuiiuiutuiu mtultifud]- 

tìoni f«r tutugu 50^'ltXlP nfttiwù di 

iti l-i nrimir.rrr 

pane dei proframmi m cummcrckHcon- 
ienrendiiii di creare 1 piodu di skrujezz^ptf 

uso perdonale, inoltre permette di ere tur 
jCWJUil li «liner. 1 1 ite inliiutc ccc.r ^rntcUL 

ili ini tiivn irr ni. iiivhl.i 

'LI niriloimn pr»|n «hU^ un* qiwkjaij 

vnteau tenn i su fliicc, consci 

■rnl-ilr uliu limih -T* irn.,-fih Uithi 

pafl«. tiityione hmvioU «raikuU pru|fM>- 
mi t! jrwcbii poterne vinis-iletMOT. -spnn- 

ItxUlhN, Ville Gfc ad un uiusuuja siwmliiM- 
nrr per iì biL|ya^H* k mudimi, uuciki c 

Vrir^HÉP. ifci Jiifi ■« ■ Ijp , *+I* m 11-iipin 

«Don replay!!! IT furici ad un prezzo ecw- 

riimalf' \rr*iinii iu-ipinjl*f«n rrtjniuh 

in iulUno L 169.000 


COLORBUSTER PAL 


fwìm. 


IC-SbhjOO cdUsri. nuUunow ia F\L 

756 1 ^10. m trìkp alti pofU porta moo!- 

toma uttoivktw AiE-ft.i uwHLicjax i_-< >iu 
tli Ram. piocciwic nrstrtfì VLB ± 
MHZ per ■à cnlniklc tfl irmp& aule dei 
2* tm pLocL vuu!prc.ni un svi traumi* 
pTe«f»mrru ftifico a 1A «uiami ds coton 
in tempo reale. Colerbustir t cerripalitik 

LM». 14iu.1-.kii1 juilM.1 ; urniif yu*. -u- wv 

d-iHi Z »l hnn Im, ri I « il MiiglilMj! di! *IK‘ 

{Wiere dlipcjnibiic std mcrvOLi», ì»lj-.pet:%ii' 
btk per il pruf^aiomiTii 

LI. 490.000 


AMIGA PENNA OTTICA 
OFFERTA DEL 


Divertente, pcrmértL-' di usare molti pra- 
grmimn iriflei come iklure paini ece, 
Line urlando diremtmrntL- tu! eidiio inolio 
et ipiivc l 1 mimi m iijIijé'.o. 

L. 29.000 


SUPER 64 EMULATQR 

l il ti ma vrthiwi* Jel f muove emulatore 
04. *JN!ipkw> di mlerfacciiL rund*are pct 
la 1 ..™ncv\M5nc cuti le rtnlVrkhr del W 

L* 29*000 


TUTTI 1 NOSTRI PREZZI SONO COMPRESI DI IVA 19% 

ALLA NEWEL TROVI TUTTI I V1DEOGIOCHI RECENSITI 
SU QUESTA RIVISTA, IL PIU' GRANDE ASSORTIMENTO 
DI SOFTWARE ORIGINALE PER IL TUO COMPUTER!!! 


SUPER SYNCRO V 3LQ 


Nuova veruene del pib pLirtitc wpi-ii.^f 
Hardware, con iuo-tw CHIP tasnim. vi jkt- 
metitf ih elkttuiR cnpie tfi wcurezzi ad 
ììsq dreujnxnu: pcrnmak della nrt&pm» 
pai* dri me protetto, e^izinne Quu±^ 
*_v. 5 rv al UKtKKb I minuti-, wrinpi iCC limi- 

•kijiwc., funziona su Arnica 500 A 1000. 

L- B9.DOO 


MOUSE SELECTOR 

La .ikimo p ei me tt e di cqttcfjrc i cwirrnpo 
r»mr amenle U rwsuiff ed il joysock e «le- 
jonorr tramite mterurttHX ipieiL decidere 
Oj, witra ijnvef Ofjit: «ulti scpirnettcte e 
nvchuire .li djcLiief^ure il cumptto- 

L 29*000 
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NUOVO CATALOGO PC -MS-DOS A COMPATÌ BILI /NOVEMBRE IMI 

ÀTTiNzioNift! rvm i mzzi sono ivi 19 % compmsa tir 




itt ttìà» U 

1 it tonti CwMP«>R()Bit ! 

1 d fT-ariu A LfTiJifWRA rti 

■Vftljc Jl P WV 

Ljwiivt TtwTRO priMMr i- JL «KKknlLi *| .vmi f .0WPU Tuget. 4 B'| ìii'-n rtjat 
Suprt Tcm DwpwahAi in t«w (m J ta * tellw « ir j» »■ ili 

■emr *nl*i j tati i m - ■ «I &*■ NJJK« i nun-, iui irvi «H.ID 

Tlcb le OUW3T maucJsuit tto#ww (wmar *rtic* ■dirjiVTfA* *kwa iclt 
BpuMf OOBflCuUarii«4 h «K tUm in Orsttofi nflnoTiP». I MB ttnn, Iteli P ' l 

I i3mT ì I n liMMh tu J'W I tJMB> m t tata pota Vii* Stf Kmi 
ideo - 6 *t i^mi 2 I 15 t-nbai dii itiJLMfl ri*A. L'iriLWtrJkt pn 2 4mft] 
Hurtì Din, una «bota Mulu Irti ami *rri*li t I ptrtfkki, dii udien trina Ili: 
UMti llriiMrtr USA. fli*iwlk itili ». twdf, Lu\|v.s?i*itTF *iJK? 

Le ntót ikìIiìw vcnfEwftMr un iTmd fini. fuiiiMHJy. ponti- ilfutr 
fiepi qm a wjtiut Uluiii cvru-v iti L'Viitii .1 l, limi 


TUTTI CON MOUSE IN OMACCIO 

E CON OR- DOS 5.0 ORIGINALE IN ITALIANO 


J86-Z5 NIKI L. 1.990.000 

* MU 'Villi t.,OOUia TRMÌMMI il 5 t» •* l« ulUPMQ " -K» MS 

AT aU$ 25 ™ * ' D 1 » . k -«uOr f iVOA 25<5K 000 1 
«Ani . 7 >^KI!H . 1 »m\Wi > T WSM1 pcipilL *A5 Nr.1. ♦ C.*- « 
ManiflÉ aerici de h Scr*ff)f * CétMi d gw ara* 12 ne* 
ATTENZIONE' 

>■ laMflHi twu D«i* i MSI AvT.j v- H.J-T' Uu L >,Jtì QW 

Ì86-33 mi + 64 KB CACHE M L l 290 000 

4 m Ram erv Doard esptltlsDta aio W*t Stuict - HO 40 MB 
AT-BUS 25 ms * t Diti* + Sera* M VttA 2S6* s8CC ■ 
óOO] * 2 Se^ii 1 t Paralleli * l « nona *02 tasti * Cavi A 

Mi mi' ?lu . ’i*Cj Jeiitl iV«.n> * CpitidiiBti l.h g«r rti wi.* 1 j> mfiNi 

ATTENZIONE» 

h PB6I&*Ji;A HD -3Q iggtun$ftndc L 400000 

Ì86-40 MHl ♦ 54 KB CACHE M, L. 1.090.000 


A Ut) Pj*m ftn K--A-rt ♦•-i-ipa-M* m fl t> Wnt PtRl*n i UffdOifi^ 

40 MB AT-QUS ZS ms - 1 Drive * Setnda Granai VGA 250K 
(S00 ■ fimi t 2 Stwai- . t Parallela - Tartan awlMw ioa tasli + 

Cairi 6 . Manuali tecnici della sctìfl*» + Camfre«i:i d* g*rBnsLa 12 

mw ATTENZIONE 1 » 

•POMTtniità Kara [bak 130 ME" ag n'unti' 1 ndo L. MC 000 

436 * SX 20 ^ 3190.000 

4 M0 Ran: fln oo.inj itr^panhbile a 1 0 Walt SiUtìai, * ttilfd Oit 

*0 MS AI BUS 25 n» - l Detv* * Stn««W Gfilita VGA 2&6X 
[000 1 eoo; ■*■ 2 Sena! > i Par - T»iw* «tiu io? lesti * 
Cavi A Manuali tecrèo (Wo ochMe - Geriscati efl oaraf^iA 12 
•mass p Corpooes&^o matemattico *97 tarmo dì *en* ATTENDO' 
ME 1 'Po?': tjnilà «are 1J0 MB' a9Qiui»iQnnij* l. fiQOOOO 

486-33 MHz « 120 KB CACHE M I 3.490 000 

■4 m ftaro cm bM-re fròlli Aio iuta * Hwd Ota *0 
tm AT bus »fl* * 1 Onta - Sctala Grefeo* VGA 2S« :B00 t òfitìi * 

Z - ■ Parlali - t*H4«iaiu m 3’ uh * U* a I 
éBte' «diede * Cwiffics» d 0*'Pr.na 12 n*t» - CoprooMiH 
40-^^dwnt ATTBCIOHE 
*P 0*L 1 30 MS' M'jKl- .^■noo L Soo DQC 


CONFIGURAZIONI AGGIUNTIVE A PREZZI 
SPECIALI VALIDI SOLO PER ACQUISTI DEI PC 

Or.Marea&y* L t^oooo 

C«Kre.^!^HV(UlrtlaA|||l«4|»S^ 4 L 3*0» 

CanO4KltaHl00%lut«aeA«ntayt * L Homo 

{^HrcrftaLtttNBilria AT^ul 4 L joo oOO 

GUI XrtDrtW Mila. AT« - L iSOOOOl 

Ps- agn US A fliim d emù ' L M ODO 



2BG 12 MHz. L. 1.190.000 

i MB on bo.inj «partLitnm | 4 E> Watt Sl$J» iHDW* l Drive 
3‘ t/a li .44 MB; ' Stfwto VGA fltt ri 400 * a SwNi a i Artista 

T 1 aseeia cslsu 1 U2 Us4t * MUStdl ntaWVmdtlCCt YUA + 

’ " mp*i M luirta. in>nn ■»* 

186 16 MHz L 1190.000 

1 MS tìam do Dcxvrt etdWlibK* *40 Wmt Stata * MD *0 Mft 
AT BUS Z5 rtr® * t Dt^ 0- 9 e * SctwM Guflca VGA ?564< (EOO i 
000) - 1 S*rv * 1 Pii'wwa * T MHm a «UHI 102 lem * Cat.. a 
Mar.udt; iwic ta kChvUc - Gemicati & gtf«nzt« 12 tw 

3S6-SX 20 MHz L 1 450.000 

■ vg a»- Liud-ii urtt>iui*taie a fl 0 WM Slata * MD 40 MB 
a r ótre rt m» * i i>- m * ^cumo* msNn vùa 2 !»a (BDO a 

60C ;i + 2 Saeias * i Pamtai ■ ttsmn ttny ^dC ms * G** 1 

vjtl.j menisi de*« Kr^nM « Ca-udciitk? e» ,i-i r. ■ j.a ? J ^>1 


NUOVI PRODOTTI 

OFFERTA 

MUSIC CARD (AD-UB camp.) 

L. 198.000 

SOUND BLASTER L. 298.000 
SOUND BLASTER PROFESSIONAL 

L. 498.000 

SCHEDA TELEVIDGO PC L. 299.000 
SCHEDA GRAFICA VGA 256K 

L. 99.000 

RAM M00. SIMM 1MB 70ns 

L. 99.000 

MONITOR VGA-MONO L. 249.000 
MONITOR VGA COLOR L. 549.000 
MONITOR VGA COLOR 1024x768 

L. 699.000 

MONITOR NEC 3FG color Multisync 

1024x768 Novità L. 1.290. 000 

NUOVO IBM NOTEBOOK 

186 sm HO 40 MB L.3.500.000 


OFFERTE STAMPANTI 

FPC 001 starnckirm tainasnarfi, MT J 1 ,5 aQtn aft . L 

f^OGrElnipirftCìsnirwjita i3Wt9spii ’SC afl ' l 
PPC OW liiflls*rm CptiB’XtìCFt -UPS 1 7 r3 Cinqui. L 

' * ’ ' L 

L 
L 

L 


FPC 004 ita^a-te * fi LC-£ %ìb*- & a#u 
PPC WS rinflW STAR LC-2W eoo- 9 sgn «ta Girti 
3 PC flW CfTì-S^ l ^0 - UT nani 2 4 ign • 

PPC- «; Eincam STAR LC-H2tt *gf* m4Porft 
*rc m rtA 5T4R LC-34 2» k L 

P*>C WS fltart MC m f*4 04 K- ■ : JB (s L 

DIO RTOrfc NÉC P30 04 ìcpì 1 3? ®C^ 

PPC01 ■ vmvpim NEC Pte Rta 'i icr- JKH365ror*i 
PPC'ulFi&rDsnw » ; 

PPC ifil a «4 fflucrt pr rad*R*B NEH ?6C i 3Dn 

PPC aia rtMl M iaid tal iA :ttì sto mp ^ (■ 


36 3W 
36 XÓ 
m x<' 
jGdgco 

s«o» 

$£0QD 

miti; 

?ic 

1 1CCWG 
1390 WG 
K5WC 
! HO WG 


RICHIEDI L CATALOGO 


v-jrn-UAÀr: 


201 55 MILANO - via Mac Marion. 75 - Telefono 
negozio 32/32.34.92 Tetefono uffici 
02 32 70 226 - Telstex 24 ore 0233.00 00.35 - 
UHictQ Spedizioni 33000036 


APERTO il SABATO CHIOSO II LUNED» 


DIAMO UN..Ì .Al PREZZI INTEL 


8087 

5MHz 

8087 2 

0MHz 

0087 1 

10MHz 

80207 - XL 

620MHz 

80287 - XLT 

PER COMPAQ ITI 

80387 SX - 16 

16MHz 

80387 SX - 20 

20MHz 

00387 * 16 

16MHz 

80387 - 20 

20MHz 

80387 • 25 

25MHz 

80387 - 33 

33MHz 


249000 

349000 

399000 

249.000 
249000 

319.000 
349000 

430.000 

430.000 

480.000 
480.000 


OBPQNBìU: MEMORIE IN OFFERTA SPECIALE ! 


OFFERTA DEL MESE! 
K-HdtEttóòK ìu tòrnm ùóxè 

ptòcotlsKirnc Coma una agerida'l 1 Meno di 3 kg 

2S6 12 MHz schermo VGA rei foli luminato 
disk drive 3“ 1/2 (1,44 MB) + 
hard disk 20 MB (23 msj 
1 MB RAM espansibile a 5 possibilità attacco 
monitor esterno borsa, 
batterie e alimentai ore 
In offerta HEWEL a L. 2.490,000 
DOS & MANUALI IN ITALIANO 


QUANDO OLTRE AL PREZZO C'È 
LA QUALITÀ 1 & L'ASSISTENZA 

TUTT1 1 NOSTRI PREZZI SONO IVA 
19% COMPRÉSA 


IL PIU' VASTO ASSORTIMENTO 
DI ACCESSORI PER IL TUO 
COMPUTER 


PAGAMENTI PERSONALIZZATI RATEALI 
SENZA CAMBIALI 
FINO A 3 ANNI 


SU TUTTI I COMPUTER AMSTRAO 
SCONT0 10% 







TTENZ 



Ricorda, un computer non può essere acquistato 
ovunque, ma telo presso una organizzazion* 
àpaclalUZMe che i In grado di cónaigitam m aul- 
itele il cliente prima e soprattutto dopo la vendi- 

teff! 

La NEWf L * una tOCtetfl *p*C(AJii2tfa Otte opera 
nel sefiora da otite 10 anni. Mo» iteriamo lupa le 
migliori marette, e quindi siamo fu grado di o+frir- 
vf tf computer ette ti addice di piu aite vostre esi- 
genze. 

De noi non trovi eoitenio il computer ma anche 
tutto CIO eh* h pud servire succéieivamente. 
tiarchvan A sotwate. Pensaci prima di compare 
un computer! 
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VIRGIN Per AMIGA e ATARI ST L. 59.900 



Come Ai prassi ormili tuiugiùlilu anche per questa nuora siMiidMi sportiva non poteva certo 
mancare il nome di richiamo di uno dei campioni più affermati della disciplina, die la casistica 
richiede nel non ben Identificato molo di “padrino” del gioco .. Un benrennio dunque anche a Jimmy 
W folle che con l'ausilio della Virgin ci propone una delle più accurate simulazioni mai reaiic-atc.» 


Da dove comincia mo? tifiti, visto ohe in un 
modo o nell'altro M dheorto bisogna pur co- 
minciarla vi inforno «uh ito che dei quattro 
birillini bianchi con quello rosso centrale non 
e* nemmeno t'ombra stereo discorso per te 
palle colorate e numerate de* gioco cosiddetto 
all americane Comprendo attore come queste 
apparentemente »ngh*shfìt«ìtufi a&eenze pò 
irebbero metter sanamente in enei ogni car- 
tona acquisita net tempo da noi tutti emani* dì 


all'italiana o tantomeno quello all amene a na 
( scusate ma devo aprire un'altra parentesi se 
doveste per sbaglio colpire una palla dal vo* 

stro avversario sono due tiri o*f lui oppino 
cercato di rimetterà tutto a posto ( ?) Ja doman- 
da può sembrerò ovvia me c e II liccio si 
ostina a fermare te patte ) perché siete fuori 
strada, le stmulazlans riguanco Infatti «I 
progenitore ngiesa del biliardo, quello 

■IlOtìif ■ C*14 d* COiifuOP (jon '- tfrtus »ialy yn 


panno verdi Iparttcolarmenle pettinato" in 
modo da garantire un attrito diverso nei due 
versi), quattro buchn agli angoli con te due 

totentli S IIP ■eeiti'ft HI fiìitlìvlin tìolrtrfkt- |<1i ififn^v 

ri dimensioni rispetto a quelle consueto \ da 

rolplf* CfWn uni *t«5c» dt diarwwtrfL 

interiore Cerchiamo quindi di riassumere 

bMWWrt f U < *^11 1* yH'*f»c*pW<* i» vtwir* à la 

pallina bianca e questa e fumea che dovete 

voip+m p*M N <w(0 wul vwfifw 4l 'ùD* I 


Che ha tea le altre cose sempre rappresentato 
li rimedio migliore aito puntosi* pilliate inver- 
nati di tene primo quadrimestre ! mentre per I 
secóndo, invece erano sotti» tornare assie- 
me al dei tempo le furibonde partitone a taf- 
ciò Prima d* appostarsi fuori dada scuota per 
sapere seta prof aveva poi effettivamente fatto 
il compitino a sorpresa oppure la tc mutissima 
miorrógaaione a tappeto Finendo imnincs- 
bttmeme per incrociare qualche insegnante 
die ai informava premurosamente sulle gre- 
wissime condizioni in cui avreste dovuto ver- 
sar® m seguito art un terribile stress da 
eovrvffsttcamertto** Ragna) miei che tempi ‘ 
Divertitevi al Lieoo parchi' r università nono 
stonte tutti gl* indiscutibili vanteggi eh» com- 
porta, e tutt ' un ‘altra cosali Dov ere rimasto'’ 
Ah si* dice vo appunto di non attendervi il gioco 


1 - f A 

• •• * I • | 



a ?Cr 



palline rosse (ognuna delle quali vate un pun- 
to} disposi* a tnni jolo e sei colorate <tì< 
vdior 9 cresciuta, la gialla vate due poi viene 
ia verde marrone béu rosa e per tenue la nera 
che v® accredita da soia beo sedei II 
vostro scopo i quella di ÉittMicare una pattina 
rossa e quindi una a scatta di queMe colorate 
(dopo avena dichiarata) cercando di npetere 
tt procedimento in modo alternato fino alla 
(Ine dette pattine mese e quindi di quatte 
colorate (che vengono ncottocane ogni volta 
al loro posto dopo essere stale imbucata . fino 
a quando c* sono ancora palline rosse sul 
tavolo), oppura motto P«J tt"equ®mern<* n te 
Atto aerando non sbegJterrrte u»i tim lascian- 
do cosi via libera al vostra avversano Gros- 
somodo quasi» mi sembrano esser» m carsi 
isftstictee princàpalil dello snookef, caratterv 
Mfcne che tro ve re te ovviamente in variale al- 
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RE VI E III 


Allegata netti confezione troverete, oltre all'e.%*urienu f manuale, un breve 
trattalo sulla storia (comprese le regole) dello snoofeer e sulla carriera dlltmmf 
Wfitte. Con una passione per questo gioco che risale fin dai primissimi anni 
scolastici (deve aver comincialo presto a saltare le lezioni,..) Il nostro 
ca triplo ricino (soprannominato 'WhirlwfncF' In contra pposizoine al suo grande 
rivale "Hurrlcane" Hlgglm) si è Imposto come piu giovane dilettante al campio- 
nato Inglese che vinse a soli sedici anni, stesso esito per II titolo, questa volta 
mondiale, che si aggiudicò l'anno seguente (1980). Divenuto professionista 
l'anno successivo gli venne da motti predetto che sarebbe di ventato anche II piu 
giovane campione professionista, la sua grande occasione svani però nel 1984 
quando venne sconfitto in finale da Steve Davis al termine di una memorabile 
partita. Dal 1988 in poi è comunque sempre rimasto fra I cinque giocatori più 
forti del mondo, più che sufficiente per meritare un gioco, non vi pare? 


‘'interno di queste tìmutatìont che vi permei 

tmrith-m I* altre ««mu tare partì*» amirh* 

voli contro il computi*/ o con un amico* d- 

pwiittiirw in t»r' (TiiWHfUHTHintn iiArflcitljirmttfltii 

speU-.jt.oi,i n (collocando te palline a vostro 
ppiacrmefitoi oppure sfidare tutta urei funga 
Su Uè «il quoUtUsstm* *W«n *at\ fralquali surfer 
luiji&ainontr H pro»»oth« JHmmy 

Whtte II quale, giusto por farvi capire covi eh* 

avete a che fere, è anche capace di cominciare 
e finirò senus mal afeagimr* un colpo Per 
quanto riguarda invece II stemma di gioco 
prima d» effettuare ogni tiro potrete cambiare II 
punto ctl viola 4tal modo che riterrete piu utile 
sia ruotando tl campo, si» vanendo f inclina- 
zìo ne, sia spostandovi direttamente sopra una 
pri * u na p rescef ta una volte rdantificato 8 colpo 
con maggiori possibilità di riuscita potete, se 
votele tracciare una linea immaginarla che 
►appresimi a ia choattonn della vostra pai lina 
pnmad» procedere con tutte ulte sette dì accor 
gtmenb suiraflattp da Im p r im e re li colpo, te 
bitendo anche la forra del tiro Sara intatti solo 
una volta ottenuta una notevole padronanza di 
entrambe queste componenti fondamentali 
(ovinamente seno con te dovuta pratica) che 
dovreste essere fin al morite ir qr^dodi risolve- 
re anche te situazioni piu complicate magari 
aggirando una patena cha si dovesse acciden- 
talmente trovare suite vostra tnttettorte oppure 
saltandola direttamente a questo punto non 
mi rimane che un'ultima raccomii detezione 
Occhio al panno* MA# 


Come già detto riellintroduzione si 
frotta Indubbiamente di una delle mi- 
gliori simulazioni mai realizzate; il II* 
vello di realismo raggiuntò dal gioco è 
infatti semplicemente straordinario, 
grazie ad una vastissima gamma di tiri 
possibili tramite tutti gli effetti 
imprimi bili alla pallina, che vi potran- 
no permettere (o almeno potrebbero) 
di risolvere anche le situazioni più 
disperate: ma te cosa ancora più im- 
portante è probabilmente la meraviglia 
tecnica che II programma in se rap- 
presenta. Indipendentemente cioè dal 
contenuto stesso, è proprio il lavoro 
di Archer Maclean (un nome che mi 
auguro personalmente di sentire 
nuovamente quanto prima) a risultare 
qualche cosa di veramente 
imperdibile: il tavolo di gioco può es- 
sere ruotato in ogni posizione in modo 
estremamente veloce, si può 
"zoomare'' a vostro piacimento con 
una precisione assolute, oppure mo- 
dificare te visuale che schizza dalla 
pallina ad un punto di vista esterno 
con una rapidità da farvi girare te leste, 
senza contare poi te moltitudine di 
opzioni e i tocchi di assoluta classe 
come I moscerini che compaiono 
quando rallentate troppo il gioco op- 
pure te pallino che vi fanno te boccacce, 
per non parlare poi del gessetto che 
soriccmote se r eccesso... Secondo HI mio modesto parere si tratta di un vero 
capolavoro, sfortunatamente è lo snooker e non il biliardo nostrano, ma nonostante 
questo rimane sicuramente un "must" per tutti gli appassionati e quantomeno un 
prodotto interessante per chi vuole provare ii fascino delia stecca, „ 


TECNICA: 

GI0CABIL1TA- 
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Net mondo fantastico di Soldoro it malvagio 
"Occulto Maestro" si è impadronito del 
corno det tempo, donato dagli "dei buoni" alta 
betta città di Incanto . 

Aiuta Tlordred a recuperarlo ! ! 

£ t ottima speranza per il trionfo del bene!! 
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'ì 


Dopo avercene accennalo nella posta dei 
numera scorsa abbiamo e fi eli iva mente deci- 

Ktjt dpè^rs una p ù yirta della posta (non c'è 

comunque de preoccupaci, nnimrèin modo 

stobda, mi tofa quando a utero o del vostro 

materiale interessarne fra le mani.,.) ad una 
nuovi rubrico odio quale cl occuperemo dei 
VOSim giochi) riservandoci magari, In un 
piammo tu Euro, jdtìirlUuu ai recensirli.^ 

badale bene: non bolo per il volo In sé, 
quanto invece penne speriamo che i nostri 
suggerimenti possano risultare unii a tulli ni 
potenziali programmatori che potreste un 
giorno supportare In primo persona un 
software italiano in evidente* continua cresci 
ta Non esitate quindi ad mutarci il vostro 
malcrialv, sd tritio bari lieti df pubblicarlo e, 
in alcuni casi, di ineifofvi di re! Umilili.' In 

contotlo le case più accreditale, mi racco- 
ni indo; diluvi da fatai 


Coti r« temo» quii hli Ij lufri ica a h ii due 1 ik 1 quale 

vi uvoto giiì ptuluki il miacKurrt. Muoiidkrtwican 
r +|i Itch tu iti * «tulcri litri, lLi Rl^ji/i Imi] li, 
Itali j. Ito )' tmmeno pine ere di (WcMJfitftrvi i . i rulh » di 
tamburi. iquilli di tinnii v } t PftÒXIMA OtZSK-iTs 1 
Curine rodo stati tarn «caaì a i^miessazci h**«E> # 
piriL’ni.» rmutlmh! fìt* ■ .ij trfa il r»ertto 


sulle to pnXbzMXu pose he gli sembrava 
preauoiro presentarsi ni grande pubblt- 
co jto tt£a jv-ere acquisito il bagaglio tec- 
nico itoccssdiio .1 non sfigumie coti t 
mimcroti coreghi casndorati e mj&.. 

Solo adesso ritengono di aver raggiunto 
questo ragguardevole traguardo prt- 
sctìIiukKvi akuni progetti bgià&'anzafr 
r'.Lsc di rcalizzii/jorte 

Il pnmo gioco, praiK-jmente ultimato, si 
chiamerà MàdJy Seascin; si nana di 
unidcresEntt plattonr' cmitntivdk.» nei 
qiuJi cntìTmlktelj? due piccai] pinguini 
jttrucrvi le quuimisD^iorn iridano II 
loro viaggio è cntiftotiÉn «ii minarti di 
htiJfì, ma pencolo? i. perscruti che 
e CrtdurrunnQm ogni r^'^zSódi fermarli. Pterpti Hegsé- 

re nel guco tk^TSi? allineare, secomlo un preciso 
idvma* quattro cofflontari ± fhmlo tempor de che 
vi pcnnenaranito di s * 133* aih iw sucrf^ìv* i pn 
un irtalc di In trL P. iasattfo alk cjr.Tttmtfiche 
tecniche che mt sorto 


I 




stale gaohfitc dii pft>- 
Eranutuk'n il gioco 
gsera » 50 frames ai 
vcóopiftx evia sci dtf- 
torcrm colonne sono- 
re. divedenti nerette 
cf intcrmc 3 ® 0 . ceto cm- 
quali tma abhctiàmk 
di iprite e un sveco di 
colóri ettfiiempqrjner 
àmeme sullo sebenaa 
[.se non ci credete, a 
simo le foto che coni- 


i. 


*t 5 £ 


1 i iit.l. 
ff' 


prjvano il tutto... Ovviamole noti il sonoro!). I] 
Secondo prodotto (àncora in ftsc di radizz^kitiic} 
do«tìsbi! chi iiwa i ! htym r nome prov visori < n c 
«i tratta SQS^mjdflkrp.'flft: di un'avventuru gnifkj 

■ViubicnuUi ' ndl'-Tm-vi >008 (he r:naj irti pum di 
cuJv lèÌe tìtk^v rrflc Ut? v. tre ai cdkùis ÌE rrumeru \ ] 2 \ 3 
tfiTGM, o gititi] ! t Mm ’ ivomsmb. m »r i l’erdedd o 1 1 . 
4 U ino dei tanti p lanci: qtorduu nello spazio prr>- 
fiurklo nienti rlof io di ur'axick stgla alLinumenca 
dove h costa stazknt spicMLc è quti inv^a da 
varane fimne di vita aLtmù ichi ctì vcu si rict>nfci 
quctt'epèodfo di rX'dor Wbo con i "venaurar. 
mKÌco! NdRf ir \own gomptlD è per Tappunlo 
qudlo di fare un po' sé pulizia. suLb faismgj dei- 
reccrLlasif Prnrect Pire *at ; %fiYrjnaummic mio 
uMTjtojvT 1 (Té prt anche un terzo thnk> m 
Mio -o trofia di ano • hoQf'ecs'up del tpu.Se osto >* 
ctUMreomiv ar^xiouhefTi in dettaci \c<n mi ntTUT>e 
qmmii che rtooràvr? r ha ■.amestte il nrtite di" tnr 
unrepidi pn^grairuTi^^r, Afcenn Mipn, Stno 
Zuclli, SuìveiLscn Dessicnus; quanto primi nuove 
notile. 

D ■sevtJniki gruppo delie gì . j-n aia a/n va diretisimoiTe 


da Pelimi- db! cui Mmhob 
ORidiito inumo pnesc‘ ^pim- 
ìù per il ktt) rtotne Signore 
c Si lino fi ecco u voi t 
IXÌ! PI US * ’W.ww dim. a 
questa muIj h l UAseaudono 
due gicftniu pnignmimuitori. 
Fimuico " PtistaciinV rvv^i- 
gobe y^*,\ntbkm'' ImUc 
pef il moatiento hanno ufi 

BOk> i'J i m ' 1 1u pTOforv koról l) pnt tcumcnte ulrin mi ■ 
si trulla di s*itntcn?*Mntc cnrtvfrvitisie di Ccdumns 
dcllji Seirii firuilruviilv mtcSto per ii tH’isifi* Viing^ E! 
gioco vj chiamo JflTvd* ad è sfufij imeni mente pro- 
gntnanKo con fÀmos. dalie mu>fUNi sembra niente 
irictb, i hm sfipLfiii l'uvranno urrminatti a haniiLi 
pfr>nw?eto kfun iorecne una ventane ddajtìva, ci 
«Wufnuquinil VI &Mletn(Vt Hi WI -W< JftÒÀ 

urrtr rioo 


& 
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Quale membra spedule delta squadra "MERLIN", hai ricevuto ordini 
*pevtfid per scongiurare ta situazione dì crisi mondiale seti m provo* 
care una guerra su targa scala. Pilota 0 tuo "ThunderHaw'k" in quella 
che è stata definita "La più veloce simulazione in grafica 3D mai 
apparsa su home computer". (ACE) 

DISPONIBILE PER T G M %% 

AMICA E PC C+Vt; 


69 71a Aitibournp fload Derby DE3 3FS T simboli* <03321 29 
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PREFAZIONE 


TGM MAIL tìva D‘-.ì franco crii? pio tanca non a 
può ' Gi/este wtóte non cret topi trpnC CteQSàmno 
te consuete móecmom so come corniciare ia 
rubrica, tenie infatti che avrete dormiente nome 

tutH minuti il ntccnltsumo tnmnvpnmitp ulte ha 

afflitto l' ultime Posta A Max. è mruta m mezzo 
colpo, «sto che dei t iu i nero scorsa éiut ad occupar- 
si anche di Questo gmm di copti olii lì colpa non 
è mattarne me su j. pi 3 M? r ni* e come se io lesst 

W tpo* *y? vi m»g. m u - .-nodo detta- 

grafo tutù 1 passaggi che pen nettorw jSj m isti d> 
esse*’ e puntosi? m eéeol 9 aiòtfwiù del mese nel 
fmtkmpù sappiate che Quella tifate prima dbftf 
siati ipa. è comunque costituito lUfkt vefàcob foto- 
grafiche che sono genera fnmf e costituite da 
Qttiittm hctrp pp n ri rrmtpnftwom cromatiche 

permettmo é dispone di Quaìmst coki fedeli mie- 
to spettro visibile t In rmkmne tm la Posta, era 
ttmatostÉul rtsro if ctò * ù twtò. l unica cosa che 
M> it w ^ mòia tn natimi a m. tw • ri jyr Queste 
ottime Quattro pa&nt! die presumtòdmente' sa- 
rebbe dovuto essere atieoato afta sotita 
tmpèQtfwme s&wtortì che 0 ha sempre fàfóto 
cotnDSQtì® - Come mt ha m confidato un /Iti*. 
devo dire aòbast&izi sconsolato. evidentemente 
anche t ovvie# diventa :\ vnltn imprevedibile il 
fistitelo è 5 lato una Poma Mina che valentia 
set nate tamtam fascetta positivo m ogni cosa è 
statò guati fomnóestr&jw nmteleggibtie- 'Adogni 
modo a scusarne e faremo m mode che la cosa 
non é tfà? mode d* npci&rv promesse i* Afe vp- 
itKtwtì .r mp. questo mt&e si tratta tritate cti una 

puntati attestava atipica, umpvginaè gm spanta 

mmrtrv gr<m parte Ut quest# rur untoti tre saranno 
rh.m:Mo ntìafiatts/ da vostri Qimttcww. p erso- 
nairtumh trattiti dii nostro impaftfflpabife Ak 9£ 
i hr mt ha proprio mi can.wgrìato un massiccio 

maMpppe óasaontm ccmputetisntù contenente 
tutti i òsti, te percentuali 1 risultati che stesso 

andrò ad illustrante 

NUMERI NUMERI NUMERI 

Prima di comìnci j irtf&nom permute remi un 
DiUQQ< cofi^ìerazjoni mcariirtercgenef ai 0 : -la pr tma 
riguarda 1 assoluta attendibili dei [lati che non 
sono stali rn ticun modo nampafetr. torte 10 
schede lótt state inserite tri un computer che ha 
i>tn spiriate inori le sue sentenze sona riguardo 
per nessuno La seconda è relativa ad alcune do- 
mande 'J cu’ risultato. comunaue per noi assoluta- 
mente confortante. abbiamo p retento p?r evidenti 
ragioni A concorrenza non rptxsere noto 
Come hai conoscalo The Garrì e 5 Machine? 

La percentuale maggiore {35. 51*1 ha risposto di 
aver con osatilo te rivi sta ira .rtnia un amico ti 31 11 - 


Qra/»^ AlJa pubblicità comparsa ai tempi sulle pagi- 
m A ZZAR NI 25 3** per affitta v^a ir edicola Fra 
te peftentuah dr rmnof r itev^iza spicca 1 h 4* . A 
coloro Che 1 tuono et r oscula trami:? ta tmrm- 
storn USA Today 
Da quanto tempo acquisti TGM? 

Il 40 5% di voi lettor* ha dH^iiamto di cotrtoerartì la 
riviste da piti di un anno il 24 7% fin dalla rrua 
uscite . mentre 1 nuovi arrivali" ammontano al 
34.8%, ben/cmll 1 
Acquisii regolami ente TGM? 

Vrtinfca schierante cte - imiie dei si che riarmo 
róìaiimilo il 90 8% a» /oh 1 rimanenti (muftirie 
mumtriei 9 2% affermano di acquislart la riviste 
solo safficamente mtìl molto malt* r 
Se saiiuariememe, pecdié? 

Il 39,4% (ritrito ow. niente a quel 9.2% prece* 
dentei Imputa il mam m acquisto alle disjwn ibi lite 
economiche, il 29,8% si lascia influenzare ctò 1 titoli 
recensiti il 9 B naOauce ancora Qualche problema 
di repentelita in edtpa {nonostante la rete A 
ìstnbuzn^ ia. or mri -etrÉf^ qjente capillare), 
mentfe si 4?^cm$t r, %dÌG? ( !emwrite fcmcF^ 
ne di copertina 

incóntri partirai ars diff scolte 1 trovare TGM in 
edicola? 

A Sieste domanda {più cheaitrb df nostra utibtft) 
ho orò accennato poco sopra, ad ogni modo et H 
124% di voi lelton ohe ttenunoa luti Óra qualche 
difficoltà nell aggiudicarsi la sua copia 

Acquisii TGM sempre alla stessa edite te* 

Gmsto a itolo di oioasrià w dico we »J 49 3% ha 
rn^podo affwmaiivjrn«ìte rnentre il 50 r non è 

tin abituri inaino 

Sei favorevole ad un abbona memo a TGM 7 

Anche olji n^pcr.t livellale 46.6% 

corrt/n il 53 4 °p din r è dichiarai □ Contrario I 
motivi che vangano addotti in mo di risposta 
negri 1 aitano una certa Affusa rtilfi (lenza nei 
oodronf! della s etwio postate italiano |28%), la 
possibilità di poter trovare agevolmente ta t Msta in 
edicola C23 v -l e il ttmens di are.ti itifirideretmopo 
pf.ma rt poter \o-'~ : nsmenìe il numern ha te 
mari 114%), 

in media quante altre persone leggono te lua 
copte di TGM? 

Upemeriiuate dtgran lunga maggiorasi econorn- 
truta dall 1 al 5 con >166.2% , il 25. e invece malto 
peloso' delta sin copte, mentre il 2.55% ci fa 

pur etere più di dieci potenziali lettor i ciir> non s. 
npeta' Ovviamente snamo sdier/aivdo 
Ti piace il tona tremul i degli artiaiii d> TGMi 7 

Per sonai meni? era te domanda alte guate qui m 
1 edizione tenevamo di pwu ó 1 rtsuHaTi hanno dato 
decisamente cagione arte nostra imposla/iorte dis- 
sacrante che o tu sempre aontFaddisimio. La 
vittoria non poteva essere più schteccianu: 95 1% 


contro i 4,9*f graznr 1 

Assegna un punteggio ite T (non ti piace > a 5 
(bellissima! per le vane rubriche di IGNI 

Cominciamo date preview, il Jb 9% ha rigiri volo 
massimo, it 35 4 ' ■ ha assegnato 4. il 2ì% invéce 
'sete' 3 C è comunauÉ da tenere in conside razione 
che 'tempi det questionano hanno coinciso con un 
periodo decisamente siawrevole per te mlormano- 
■ni sui giochi ÀCGfsedi programmaziene, che sono 
invece diveniate parlo lomia mentale In sudi questi 
ult imi numeri f ricordate te 20 pagi m abbondanti dei 
numero scorso 5 ), rvon temete che cmlinuerenvi 
cosi. Passando m recensioni non posso nascon 
rfere una notevole sodeteteziome per quei 62 7% 
che ci ha^segrtóio wn 5 il 27 S6% un 4 mentre gli 
arrisone un esigua mmorana(i 1 hatotabi» un 
misera 0 61 u « meglio cosi S mandai j 
Passando Office a due rubriche che sono passati/ 
sulle pagine di Console mania posso segna larvi un 
discreto (e mete fra il 3 e il 4) interesse per 
Entertainment USA,, mentre ri Made m Japan oci 
(accoppiata ShirrtaiiVTsIaie ha latto segnsteff la 
votazione n jssduio ptu curiosi ed uniforme ,1 
24.3% gl ha dato <1 massimo dei voti 1 22 T * 4 >1 
3G 43. *114 42 fra-rrtw il 1 8 7 « 0 ■tra decidi - 1 : -m te 
avverso . Una rutinca quindi erte piacer motte, ma 
con una tutto sommalo considerevole percentuale 
di tetton alte quale non piaceva nHatto 0 tutto 0 
niente 1 Notevole il successo dei Tips che hanno 
avuto un bel 5 nel 52 9% bete schède 
Piuttosto stepidì 1 consentì per quanto npuantt 
Hardware, ■Am&s-uiility cosa che comsmaue 
nspecdio m mento wecepft>te te noara teocteraa 
a prrvitoijiare srrqHP i solo software fare 
una cosa, ma teria tses re . Decisameme coniortan 
invece te peretntuate di giarfenenta ueite nostra 
posta elle ha riscosso il volo massimo per il 46 4 i: „ 
dei lettori, li 4 per >1 23,5%. mentre gli taanti 
oppositori' risultano essere \ 8.6%.,. 

Vorresii trovare altre rubriche su TGM 7 
1152.4% ha risposto isi ssnsg affermativo il 36 9% 
negativamente i 10 7% non ha proprio r sposto 
Frai sugger 1 menu che hanno r aggiunto una per e cr 1 - 
tua 5 ? rilevanti? spicci mdubbiamente ii 10.8% di voi 
che richiede fa cliissjitea dei giochi mKjlton tgc 

fattori, un $% che vorrebbe una rubrica dedicata ar 
contatti, li 2.3'% che vorrebbe fa labe'te dei record 
(purtroppo con te stona dei cfieat-morie nschie' 
rebbe d essere inaitmlibHe. m alcuni casi invece, 
come quello di indy 500, sorto il primo a conside- 
rarla una sfida molto interessante! importarite il 
SS* * che vorrebbe c» occupassimo di lymert 
mentre tutti gf> aqn sono suridivtsi in uirintemiro- 
brie rista che comprende concorsi, barratane, 
poster speciali, programmazione, miao 
Se ti trovi in disaccordo COC! le opinioni dei 
recensori: Spiegacene il motivo. 
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Rie Gambara, 9 - 20146 MILANO 

Linea 1 MM Gambara 

Tel. 02 - 4043527 - 4046749 



SOFTWARE 
PERIFERICHE 
ACCESSORI PER 
AMIGA E PC AI 
MIGLIORI 
c PREZZI 


CD TV 

COMMODORE 
Disponibile !!! 
Telefonare 


r 


NOVITÀ’ AMIGA 500 PLUS 

Amiga nuova versione con kickstart 2.0 c 1Mb di memoria. 

TELEFONARE 


NOVITÀ’ KIT CONVERSIONE PER 

AMIGA 500 

Cam jir putte 1 LicL start I 1/2,0 wlp7Ìnimhtb non in 

aggiunta un espansione da 5Uk, 

TELEFONARE , 




DRIVE PER AMIGA 500 

L. 139.000 


TAPPETINO MOUSE 

L. 10.000 


KICKSTART 1.3 A 2 0 SU ROM 

TELEFONARE 


SYNCRO EXPERT 
L.35.000 


DRIVE PER AMIGA CON SYNCRO 

L. 169.000 


DIGITALIZZATORE V1DEON III 

TELEFONARE 


DIGITALIZZATORE AUDIO 
STEREO PER AMIGA 

Eccezionale digitalizzatore audio stereo con 
volume d'ingresso regolabile, impiego 
semplicissimo. 

TELEFONARE 


INTERFACCIA PER 4 JOYSTICK 

L. 29.000 



BOX PORTA DISCHI 3 1/2 
SO Posti con chiave L. 15.000 
100 Posti con chiave L. 23.000 


DISCHETTI BULK 

3 1/2 D5 DD 

10 Pz. L. 900 vad. 
50 Pz. L. 800 cad. 
sJOO Pz. L. 750 cad.y 


ESPANSIONI DI MEMORIA PER 

AMIGA 

Espansione 5 1 2 k 
Espansione 512k con clock 
Espansione 2Mb con clock 
Espansione 4Mb con clock 
Espansione 2Mb ESTERNA 


L. 63.000 
L. 80.000 
L. 280.000 
L. 440.000 
L. 360.000 


MONITOR 

PHILIPS 8833 II 
L. 430.000 

COMMODORE I084S 

L.450.000 


INTERI-ACCIA 
MIDI PER AMIGA 

L. 49.000 

MOUSE PER AMIGA 

L. 49.000 




STAMPANTI STAR SERIE LC 
Star LC 20 B/N L. 375.000 
Star LC 200 colore 1 , 490.000 
Star LC 24-200 B/N. L. 650.000 
Star LC 24-200 colore L.. 750.000 


PENNA 
OTTICA PER 
AMIGA CON 
SOFTWARE 

29.000 



SENSAZIONALE OFFERTA WORK STATION 

AMIGA 

Amiga 500 IMb con monitor Philips 8833 II c stampante 
Star LC 20 con in omaggio un joystick. 

. L. 1,499.000 J 


GIOCHI PER LYNX ULTIME 

NOVITÀ’ 


/'TITTI I PREZZI SONO INCLUSI Df' 
IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU 
TUTTI I NOSTRI PRODOTTI - 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 
MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - 
SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO 
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Anche qui «ilo confortante per u na sonora vittoria 
dell accordo completo. 82 5% Per 1 1 5.2% dovrerrv 
me essere più seve ri nei giudizi per 1 3. 3% tostarne 
troppo i come vedete anche da queste piccate cose . 
e proprio impossibile soddisfare sempre tutti, ri- 
fletteteti ì; m 2 5% ci accusa itvOGt di essere 
troppo poco sen, grazie per N Compimento 
Trevi esaurì ente li pu ni epa io g lobate e- Il giudico 
delle attuali recensioni? 

Domarla deetsam ente sfotta nata visto che subito 
dopa ahb*amo introdotto te facctot cria (et tango a 
precisare) non vogliono rappresentare nulla di 
particolarmente innovativo, ma solo supportare m 
maniera grato estremamente diretta e immediate 
Ugtohalecon de componenti eh® abbiamo ritenuto 
essere di maggior interessi ÙttMIa situazione di 
pressoché perfetta parità non è quindi da consi- 
derare! al momento più attendìbile 
Trovi Ideali le attuali proporzioni Ira lesto e 
fatugralle nette rcrarcrnmi? 

Per ir 51 ,4% te così vanno gli bene cosi, c'è però 
un 36.8% che vorrebbe più foto (mi sembra co- 
munque che vi stiamo accontentando), mentre un 
esiguo 6.7% va rrebbtì ancori più testo, volete te re i 
venire i! callo dello scricchino? 

TI interessano te recensioni di giochi per console 
su TGM? 

Una domanda da considera rat ornmi pr iva di utilità , 
visto die te foniate hanno ormai definitivamente 
traslocalo su Consolemante, ad ogni modo vi dico 

io stesso ciw h by.fl’H era contrarrò 

Quanto il giudizio de TGM influenza nel tuo acqui- 
sta di software 7 

sommando u. percentuale de mono' (50 e 
quella uegii raflbastanza t 42 3% ) zìi sen itFadeaver 

già cttifliiie ari r^gttito sugnfhtahvo 

PffHladi uri# gtì ttspl t 7 

H21 S%dJv&tenoni^atte^atodP possedere unj 
ÉWWote, fra quel! i thè tmtxj? rwìtc i hanno un vira 
20% «fnDra imeiTZiof do ad acquistar^ entro 
tii evtì ter 1 1 1 ii m. Inutile sottuhnea/ e una sci iiaocgufc 
vttKma dei Mogadrtw seguito oet Gameoov. men- 
tre te pfflflstonf sugi - ^quisu lutun wouna untare 
quest* floe macch i iprite, affi ancate però dai 
Super Farrecom e dagli altri portatili come ly^ e 
Game Gea: 

Acne età avete acquistate il vosi re prime compu- 
ter? 

Qui abbiamo avuto un risulte® sotto ceni aspetti 
spettato, il 53.9 ha dichiarato di aver avuto h 
proprio primo computer pnma del decimo anno d) 
eia, un anno 38 6 tra gli 1 1 e i 15 aneti, i riiardataiir 
sono solo una piccia minoranza Fra le marca 
spicca assolutamente incontrastata, la 
Commodore che ha raccolto Jl 75.6% dèi voti 
(prona tra tuie S Amiga 500 seguite dal 64), Non 
moto stgmfc^rva la percentuale detl'Alaii Sì che 
non supera il 3 Ù * totale finta p wt addirittura 3 qii site 
fWv^xhroVCS). P^r quanto riguarda la memoria 
i due datò pi significativT sono ovviamente in cw- 
raporetenza de 5 1 2H e di IMS Un paio di parole 
anche p *r le periferiche u 21 A ha dichiarato d 
possedere ur? **e «temo da 35 polì io. é 13.5* 
un fnonlDr£iiì$ì& te storni 
dote;tHeiap^cettiuatetJedmctoein^srioraB3% 
0 queite oegli Haro M die lima al 6%, 

Hai i riterrà tene d 1 compera/ e un nuovo coro p irte r? 


\\ 7B2% dei lettori s'è tu mostrato soddisfatto dei 
suo sistema in caso di cv=ra-jaH acquisti spicca • 
3 < 3 % tfe PC contro 22 ,$% deb Amiga 50 G 
1 1 1 .4% oeU Amiga 2000 ^ 0.9% deir Amiga 3000. 
Quanti giochi originati rial? 

L 11 9% ha tì cribrato a non possedere alcun 
gioctìorigrrate. 1149.1 s s un numero compreso tal 1 
ftfl 10. ft 17.3% fra 1 f 1 ©420, H 13.9% fra H 21 e i 
50, il 78% otre i cinquanta giochi Originati Me- 
diamente in un armo ii numero di giochi acquistati 
esc lite trai 1 ed 5 per - 49% dei tetton. la maggior 
parte dei quali [52 .2%! sarebbe disposte a spen- 
dere anche più d 1 60000 li re ptr un bd gioco ( contro 
Il 21 .5% che vede nei te 30000 lire il limite massi- 
mo], Solo il 6 9% afferma di non avere giochi 
piratati contro ìf 24.3% che dispone di un numero 
compreso fra 101 e 500 ! 

Hai qualche hobby oltre ai videogame** 
Preventivata una schiacciante vittoria della risposta 
aUermàtrva che ha raccolto I '87% delle preferenze. 
In testa alla classifica troviamo la musica con il 
1 0 .2% , al secondo posto ■ 1 calcio con 1 8 ,7%, quindi 
libo e modellismo con 6.5% e 6.4%, li tennis con 
5 .6% , te fumettistica cm4.7% T tepnog rammazione 
con 3.5%. gii RPG e te oafiacanetìro i 3%, sague 
un interminabile Hsta che comprende filatelia, golf, 
cinema, arti marziali. rau&ziQne. astrologia, bi- 
liardo. bofl&al(?f. aereonautica. wrestting, 
vmdsurf verniciatura 

Hai la possibilità di irtfliaare un vitìearegrslrata 

re? 

A quanto sembra if videoregistratore e orar rirverna- 
to un e^nxtomrstlco come tanti altri, visto che 
Caas^hanspostopos ' . amente. Stesso esito per 
la domanda seguite M 777% ha affermi il 
essere interessalo ad uh sarto come me! oda al- 
ternativo d apprendimento Gfi us* più gea&rkiu 
sono steti: 4 3Q,?% per sparare a prograrmrvire 
121 .4% per rdor^mieitensulte natura, ìf T4.l%per 
supporto scolastico e il 1X9% per i fitm, seguono 
i egra sportivi con il 9.5% 

Quante ore al giorno dedichi a( computer 9 
Fino ad un ora è state te risposte del 16,3% dei 
lettofi, da 1 a 3 Orti qmMa def 61 .8%. oltre le 3 ore 
fieri 21 .8%. 

In che proporzione utilizzi il tempo dedicato al 
computer? 

At videogame* owiartW'ra te percentuale maggio- 
re con il 46%. seguane & utiiity in genere con il 
38.1%, quindi 1 gesbcrid- con il 17.7%. ctn ode con 
un misero 0,2%- te programmazione. 

Guanto ore al giorno pas^ in media 3 guardare la 
TV? 

An thè qui te pereentmit maggiore è questa com- 
presa trai i e le 3 me 159 %). finoadl ora il 27 i% r 
ofETB le 3 ore II l3.3 Cj V 

Quale canato televisivo guardi più spesso? Dai 
mi voto da IH al 5. 

Le aeree rajah deite diu importanti emittenti sono 
piti 0 meno le medesime, interessanti invece gli 
Mptf gradimento: per Hai 1 il voto predorrartaoto 
t? il 3 stosso risotelo &et Ra? 2 molto meno 
uopi esali invece ì programmi ót Ri 3 assestati &i 
uno scóRsotento 1 (quast^saìe diveoe I mdicepef 
Canate 5 che totalizza un bel 4 come vóto 
Dercantualmerie p>ù melante- 5 pjm invece per 
teha 1 thè è qu fidi d omtó in assoluto pretento. 


drammatica te posizione ai Heteauaitro che risulta 
in assoluto il meno seguito, discreti \ (finimenti di 
Tetecnont^cartoe (tate 7 (emramtH sui 3). mentre 
eccellenti te votazioni di Tete+2 e VrUeomusic, an- 
che se per te loro evitarle ssttorialtà non paitrco- 
tormentt seguite 

Quali programmi televisivi prediligi? 

I Wfn guidano te cfesatfca con il 32.5%, segue to 
sport con 24 .7% , quindi te musica con <1 12.4%, ì 
cartoni animati con 1 1 ,E% . t attualità con 1 10 7% 
e chiudono t varata con il 7 9%. 

Quanti libri acquisti in un armo [esclusi quelli 
scolastici)? 

II 12.2% non acquista Iròn' Il 48.7% fino a cinque 
te percentuale sì nduce progressé.- amente fmo al 
7 1% che dichiara di comperare piu di 26 libri 
all anno^ quanti eifeitivamonto m leggono non 
'«'iene precisato, anche perche ci siamo dimenticati 
di chiedetelo... 

Che genere di libri acquteif? 

Il genere (antasy precede di poco quello di fanta- 
scienza con II 17.2% contro il 15.9%. seguono a 
ruota quellf d'orrore, miormallca e narrativa tn 
generate 

Ritienile pagine pubbli cita rie una buone fonte di 
intormaziene? 

Medcamerrte buona per i! 68 8%. ottima per il 20%, 
nulla per 11 1 2%, 

Elenca I nomi dei giachi che a tua avviso hanno 
avuta te mignon pagine di pubblicità 

E qui Mancia usi aio tengo decine dì pag ina . m» 

limito wviamenfq soto a quelli che hanno awto 
percentuali apprezra&ii to prima uosuione trovia- 
mo neflarrn ite f/on Ley Kund cm una percentuale 
che supera a 4%. segue temrnmgs con un 3 8%, 
mentre attorno ^ ?'* trovarne: Golden Aire teian 
^ght, Braì Gauntiet Iti, Loti» Èspcri TurìrtJ 
ChsJten^, Mitfvwief il Predar >1, Sim larto, 
Elvira, Team Suaskl Tnnevs'arp 
Elenca J nomi dei giochi che a tuo awteo hanno 
avuto le più brutte pagine di pubblicità, 

Aricne qu« la liste é mtorminatuJe te cosa cu^osa I 
che compaiono nuuvamtinte titofc presenti :mcf>e 
tra le migliori pubbli ai a {(primato spprr,i a GoNten 
Are con il 19®-.v quindi viene Bra* con a 3.6° « 
seguito à ruote ù& Midwinter ti e Over The Net 
Attorno al 2% rrwiamo: Chip's Chatenge, Gaunttet 
tìl, HorrofZflrrtotes, ftìvySeafe Predato/ H, Sinctef 
U. Super Monaco GP 

E con questo abbiamo (inilo. cosa mi dite, siete 
soddisfatti? Vi aspettavate questi risu Itoti oppure 
c'é qua I che cosa che non condividete, 0 magari 
che valete aggiungere? Non preoccupatevi per- 
chè. anche senza ti questionario, potete sempre 
tornelli sapere . slamo qui per questo! 


VOTATE LA COPERTINA 
PIÙ* BELLA! 

Come se non bastosseto tono le domande Che vi 
abbtefltt già nastri ecco un altro quesito ai quale 
vorremmo che nspondeste II tono è che tesate 
delia ooper fina raporesema ogni mesa ura tose 
motto agliate e a volto dobbiamo terc dele scehe 
scartando dette mimagmt i^wafmeme Deb t ssime 
Propnopcrque^n vorrmmi€xmsG^m&io^ 
vosSngustHn pnjpostfo m modo rtosopero reieta- 


^ . 
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re. grazie ancore per Sa Porosa coftai»raiton&,. 

mrcoMmmm 

A quanto pare n avete preso gusto a ^mostrare la 
vostra supqriotttt m questo capolavoro aoiomoPt- 
Itìftco Da quésto mese attonito un rvuovb campar 
na (attestato da tot og rat i comprobame d ora m 
pcN, visto che le cose diventano sor», non perirò più 
ficrarmiòetavostreparitójct^hahattoto&recort 
Rroadoggiderefltrtoi&Mu 
sul numero scorso ho riportato un tempo su(«- 
noce, s&rry) Tirano Diamanti tra fatto intatti ter- 
/riare JcnjPorM n sui 3352 a 233 64 mph dr meda r 
Per aggiudicarvi voi la poleposrtion non dovete fa r 
altro... Che far di meglio! 

TOP GAME $ 

Bene. bene, le preio renze arrivano sempre più 
abbondanti e la rubrica comincia a prendere una 
gemi consistenza (saluto soprattutto Luca Germo- 
glio, Nicola Fogolìn a Marcello Braga par la 
premurosi paventata nelle toro missive)., 

! Lemmings (2-2) 

2Monkey tsland (1-2) 

3 Lotus Esprit Turbo CrraJienge (6-2) 

4 Tumcan 11(4-2) 

5 Kiek Off 2 (3-2) 

6 Indianapolis 500 (8-2) 

7 ChucL Rock {5-2} 

3 Gotte (7-2 j 

ffTotatfM) 

iQ PnncecrfPersra (10-2) 
ti AmiourGctidCfflfN-l) 

12 Stipercars 11 (12-2) 

13 Wrath Otite EXwjnfl3-2) 

14 Pro Tennis Tour il (15-2) 

15 Alesarne (14-2) 

DIALETTALMENTE PARLANDO 

De Gbeims Mascin 

gmaltri iremo du de Mottetto itile te «sin 
Vserisa) Ve gtemo sento parche ghi rwme li 
sratote piene de chen te quatrqpàgme de corion de 
statolo Paone remo bel sinquemila franchi parco 
giornale serto e votatissimo teserà te robe a colori 
invase che in branco e moro. Par prasere caverete 
via che non ghin podemo pi (te ou ano che tremo 
varrò cusria). Natta roba; te peso publicifadie gò 
mai visto le xe quale de Fai hai Fail e de Last Batto! 
che le ne fa schifo s ne tempre vanterie in mescla 
nostra rivista prateria (a pana te pagine de carton 
rteiclà) Noialtri vonsimo anca savere ei come mai 
de na roba parche' te tettare ria te tose te vien 
sempre purifica e inme quei? dei lesi (cioè de 
noialtri do) non te vien mai mese tora ,J Tosi e Tose 
de ruta Italia scrìvine .' 

Alex Foletto e Fabio Cotomhara 

Poche {tirate suite pagine in torneo e nero ■ gru dal 
riumr'VSCotsQ sono stàtentfone alla nieL) con 16 
pagine m piu a potori Pm t/ mmento questa è una 
pruTsa nspùsia riguardo atte lettoci 

FASCINO FEMMINILE 

Mt piacerebbe panarne su questo stesso numero 


perché o sono alcune cose che tarano dell racredi- 
b>te. pu rttopfw lo spazio non meta consente edno 
qunxb rimandare >f tutto al mese pressura Prota- 
gonista non sarà fa soia Bewora ((Svenda ormai 
una nuova stette dette postai ma anche aure tettaci 
corra Ffaminia f -miro, Dense De Negri e jn sacco 
rii ietton che (Scora ra toro (v> antìcipo serto di RaoL 
Martella che noie assolutamente salutar r 
VaternmaMio vorrei fare anche c, mm credo la 
stessa... NriP*te* /un grate a Luca Collina)), ne 
vedremo ttel e ben,, 

SiNTHPTìCAMEHTE 

Cominciamo con m caloraso saluto per Pietra 
OttavanJ. tenete iettare e cugino di un mio car. 
rra amico (già callo suite, rivista), fra te altre egee 
m» omonimo . 

Complimenti af Duca par b sfronolliirm a tonnetti 
ispirate -ti Tomeo dì Drapon F?ghter a Max e 
Giancarlo e piaciuta moltissimo, se volete lare lo 

SteSSO anche voi (Su quateiasiaf^Oimentù).,. FaMol 

Saluto subito Alessandro te schiappa a rrori* 
Bongiorno, che ha tetto un'interminabiìr: lista di 
tutte le sviste del numera 34, magari ne ripariterno.,. 
Aggiungo però t Ut se riuvess efenaffe lo tutti gli 
errori che corredano te vostre lettere poimì andare 
avanti una fc'Tra di numeri 1 Prima che proceda 

a gesti sconsiderati e II taso di ripuntare arane 
Stefano Crosto di Tcftoo, unodei tanti che vuote fare 
rf redattore (discon» sul quale credo proprio Che 
SovreraontomafE .) Rispondo comunque aulire 
domande, no» redattori veniamo pagati ù 
uudntomeno apremmo essalo (diciamo che an- 
diamomi, ancor. e spese ti tetefmc tatuili per 
raggiungere te ^daztora_). per quanto ranetta 
invece te caliaiJeraione ito un atra otta non si 

presenta cerio cerne reiie pn) agffvck w og™ caso 

noti posso far ateo che rinnovarvi Turato a spedre 
u vostra mal eriaie che verrà comunque vtsrotato. A 
chi rispondo «fesso. massi liberiamoci subito 
anche per questo mese, di hran Bersarahi cosi pd 
posso proseguire iranquii o [tevre comunque 
ammettere che alcuni tuoi appunti sono decisa- 
mente puntuai i tanta da. essere stati accorò ancora 
puma che leggessimo queste tua lettera- pnma di 
tutto r cdorr tipo .ampada al quar3D che siamo fT- 
nalmente nasciti ì far eiimirraredei tutto (I evoluto- 

ne cramfltka dovrebbe comunque prq^eguim hi 

modo determinante ancora su questo numero, 
staremo a vedere, sarà contento anche Osvaldo 
Carplndli e tutti gii alto che hanno denunciato 
disturbi visivi... r < bollini di quelita erano diventali 
effettiva mente troppo anonimi, come avrai visto 
sono stati subito ritoccate grazie al ringraziamento 
per i complimenti fatte alte tua gatte Ricki (noi 
frattempo è saltato fuon anche il cara di Matto 
Vecchiatlwi che a chiama.. Mal i e concordo 
perfettamente con re suite pessima fattura delta 
copertina di Lasi Baitte (credo che qualche prabls- 
ma di licenza ci possa essere stato Apraposrtodel 
gioco, ce ne siamo già occupai.' all interno dei 
numero ma «sto che sono arrivate alcune lettere 
‘leggendo la rece-Tsiora di un gioco perastro fiori 
definitivo, mi sono reso cotto che si riatta va di una 
recensione "fantasma non sarò non avete partalo 
delle scene canaio ma te feto sono detta versio- 
ne megadnve,, ‘ i Dartele Ghigfianc): perché avete 


fatto te tecettsiora da u$ì Barite se avete detto che 
non era ancorata versione firaief (Lorenro ferrar 
Ardcinì (tWto S R-360, eh^ fWMax ) 1 Probabilmen- 
te non vi rendete nemmeno colini numera delle 
telefonale quoiicteara che nceraj-ip-' o c-e sembra- 
to giusto fecer«&re queita vtr^me non oelamhve 
I. Trattandoti pM qutìio Che jraf fi nostro utbco 
errare è sfaioforse quéHodiClarearatieunglObate), 
per te scarte censurate c e comunque 4 dteat* 
moda le tm um mm dei Megadrere' Il pan- 
ratto è stato nmm fi seguito. 

Semcire in EemadisugDenmenii preveggenti* an- 
che quarto di Giuseppe Di vita e sfato motto 
aazwcam uìteare le cooteKn dei otoctri corra 
stondo per te impaginazioni tiene recsn^oiìt, e m 
cosa netta quaie Wiax cnec^ maio e voireDoe sapere 
le vostre imprestare, comunque se QutRlm Eu- 
ropa fi venuto, almeno secondo noi, mono gene, 

vedremo tri qmsi uitfmcr nuf'nero 

È ' am vate un mfissaggio anonimo da Ischia che ci 
invita gii Squattrinati ad \mm fa videocassetta 
delta loto opera cinema log ranca, i indirizza io sa- 
pere! E quindi il loffio rii Colorai LoKe Fran 3id 
Arraored (almeno quwfa volte credo rii averti 
scritto giusto .,> che ha avuto parecchio da ridire 
sulla recensione; di RBi Baseball a causa rii alcune 
impressioni mgotememan non lerrare perché il 
cekravolfi è andata a nnassarei te monte altnmenh 
lo alleneremo nulte 'ntor 1 :- 
ttocnplìmrnti «vtssimìj Luigi Dorruma mha 
invùiln b pnm» luttara iuvnitialriiyi A% tagoani in 

conlrotuce! Anche noi starno euforici per fa 
resuscìtaziora delta Cìramaware Osman Trecca 
iu invece Irato tutte te tattiche per atterrare ne» 

principi* i siri ' u tatari di vota: è tornato anche Ma f oo 

MoDtaci con ufi sacco di barzellette (o IredtìUT®?) 

ù ehm, notevole umonsLmo La piu 
mi sembra fa terra (che comunque mn ntì sembra 
farina del tuo sacco!) aiuto pape fa namna me 
vuo meita’ E con questo? Pub fartela benissiino ria 
soia Un saluto anche per l ermetico Pastore 
de» Essere _ Italo con piacere coma fa gì onesta 
musili di Cubibbo ;& contmur a suscitare tea 
^Oni sriegraie ria tutta Italia, ne sono molto Itelo e 
te parole di Massimo Di Felice, che ha lormattato i 
suoi dischetti piratati valgono più di mille corsi- 

ucràini. E stato fnteressanfc vedere lo storv- 
boarri di Thundemawte corra nasce un nuova 
gioco in effetti ce ne sono cosi fan ì i in corri marcio 
e nel alcuni sfugge 4 favore che sin d latro ad ogn uno 
di essi , questo II giudizio df Marco Massaia, 
^iama coninoti che sia piaciuto e cercheremo di 
ripeterlo quanto prima antra picchè i abbiamo 
grò tatto con Godlalher 

Gh i udiamo con alcuni saluti ca nota ri per Andrea G , 
Andrea de Lorenro, Cristian B roggi intente rnate 
quelle ‘dune'’), Fabio Bongiovantu i Lairones 
(‘Curate Ul Vateatis h , ceno che alle Canarie e tutta 
un altra cosai), Andrea Pachetti (Che propone un 
suo qui? m usica te su* Oueen- . ts i hus thè reai irte 
£ thés just famasv,..") e quindi una ettagone rò 
Marzio Sontora un uomo cmde in oo che dice a 
meno che menta a se stesso 

CONCLUDENDO 

Non credo che ci sia k> spazio per mente di più,.. 

RfCKl 
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JftLECO 


35 8£GiN AG A IN 


É tfi nuovo competizione 1 ri centro della cittì è stato chiuso per la gara 
annuale della polizia. Monta al volante delia tua potentissima automobile e 
streccia all'impazzata attraverso le zone più famose di San Francisco, Ti 
aspettano il Golden Gate, la Banchina dei Pescatori, China Town e molti 
altri posti ancora, prima di tagliare il traguardo sull'Isola del Tesoro 
5 livelli di sfida: solo i piloti "top class" possano farcela! 

Schiaccia il pedale dell'acceleratore e gareggia per la gloria. 


C 1W1 4aU*rc L’d- CucdHmI 1 * r*u fff fcjlKC L t 4 AOpOi*. TKiigefflé hffli tJtM ffttftvfatorsd un<s*f !<*oc# Jfifecg L'd Jofwm 

C 19?t Murprioft Un- '^ag-§ Wadfcs is c bf ram* ai iWimjnah 
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Grapte Software LW . Corvè* House 2-4 Cerve* 
Street. Stereo 5 5 ifS Teiere (0742) 75U23 
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Loius Esprit Tuibo ChaJienga e sialo delinco il miglior giòco 
é guida del 1990. Con Lotus Turt» Qattenge II ss 
sfotta la perlezione * Possila di gioco 
simultàneo lino a 4 giocatori tramite collegamento 
Ira computer * Immagmi a pieno schermo 
Nuove condizioni di gioco a 

con Ir onte con pioggia, fulmini, 
nebbia neve tra If mn sparlale 
lunnel ponti e passaggi a livello 
Possibilità di allravgr&ar# 

ali U S A * 8 livelli 
mozzafiato 

Mft pai «li 80 

punii di 

centro Ita 








